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PS° 3 Bluetooth™ Headset
Setup Guide

Contents:

1. Bluetooth™ Headset

2. NeckBand

3. Detachable Rubber Cap
4. USB Charging Cable

Product Overview:

Built-In Rechargeable Battery

Top View

Volume

Power Button &  Back View

Status Indicator

UsB
Charging
Port Mini-B
(5-Pin)

Microphone
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Charge Your Headset:

SB Ch bl
v arge Cable USB Charging
Port Mini-B (5-Pin)
USB 5-Pin Mini Plug

The headset comes with a built-in rechargeable battery. Prior to using the
headset for the first time, it is recommended to fully charge the battery first.
Insert the USB Charge cable into the headset’s USB charging port and
plug the cable to a USB power source. The light on the power button
(status indicator) will stay red during charging.

IMPORTANT : Charging indication will be delayed for a few seconds if the
headset has not been used for a long time or the battery is drained.

Normal Char ging Time:
It takes up to 3 hours to fully charge the battery. When the battery is fully
charged, the status indicator will tur off from red.

Talk and Standby Time:

A fully charged battery can offer up to 9 hours of talk time and up to 240
hours of standly time. When there are no calls, the headset should remain
tumed on in standby mode.

Battery Low Indication:

When the battery power is low and the headset is on, it will automatically
power off within 1 minute. Please follow the instructions described above to
recharge the battery.
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Setup:
The PS°3 Bluetooth™ headsethas to be registered, or
"paired", with your PS°3 before it can be used.

o Make sure your Bluetooth™ headset is fully charged before you begin.

e Check your headset instructions for entering "pairing mode". Activate
your headsets’ "pairing mode" so it can be recognized by the PS’3.

e On the Cross Media Bar (or XMB) of the PS°3 go to the "Settings"
tab, then down into "Accessory Settings", then down into "Manage
Bluetooth Devices".

e With your headset in pairing mode, follow the onscreen instructions
and let the PS® 3 scan for your headset. When your headset is found
(Device Name: PSHM-001), follow the prompts and enter a pass key
(if necessary- the default is usually 0000 for all brands). The pairing

should now be complete.

Mic Test and Volume Setting:

After pairing the Bluetooth™ Headset, or after plugging in a USB (wired)
headset, retum to the XMB. Go to "Accessory Settings" and choose "Audio
Device Settings". You can test your headset here.

e Your headset should appear as the audio input/output device. If not,
just use the D-pad to highlight the Input line, then scroll until you see
P5HM-001. Any microphone you have used with your PS*3 will be
listed, but only the current one will be available to select.

e Set the "Microphone Level" to 4. You can change the level any time
if needed.

e Speak into the headset, and the level bar at the top of the screen
should move to the sound of your voice.

If the microphone doesn’t appear, try pairing it again.
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For more help you can try the link below:
e Playstation®3 Users Guide
http://manuals.playstation.net/document/en/ps3/current/index.html

Safety Information:

o Do not expose the headset to liquid, moisture or humidity as it is not
waterproof.

o Never allow children to play with the headset - small parts may be of
choking hazard.

e Observe all signs and displays that require an electrical device or RF
radio product to be switched off in designated areas. These could
include hospitals, blasting areas, and potentially explosive places
(i.e. gas stations).

e To prevent damage to your hearing, please do not set the listening
volume too high.

o Do not keep your headset near a wash basin or other wet places.

o Do not use the headset outdoors in the rain.

o Do not clean the headset while it is being charged. Always unplug the
charger first before cleaning the headset.

e Do not attempt to modify the headset for another purpose.

o Do not attempt to force open or mutilate the built-in battery.

o Disposal of the packaging and the headset should be done in
accordance with the local regulations.
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Function

Actions

Result

Power On

From Off state, press and hold
power button for 3 seconds

Blue LED flashes 5 times; fol-
lowed by a long beep and then a
short beep. Device goes to
standby mode, Blue LED contin-
ues flashing every 2 seconds

Power Off

In standby, press and hold power
button for 5 seconds

Blue LED flashes followed by
Red LED flashes + 2 short beeps

Pairing

1. From Off state, press and hold
power button 6 seconds

Blue and Red LED flash alter-
nately for a maximum of 10 min-
utes; followed by a short beep

2. Perform device discovery from
console.

3. Search devices from console.

It may take a few seconds to
discover all devices within vicinity.

4. Select device from console.

It may take a few seconds to
make connection.

5. Enter pass key “0000”, then
“OK” to pair the headset with
the console.

The device ID is stored in the
console device listing Blue LED
flashes + 2 short beeps

Pairing
Failed /
Timeout

Devices not paired within
3 minutes.

No sound.

Increase
Volume

Press volume + repeatedly till
desired volume level is reached.

Volume increases per step; Short
beep tones when maximum vol-
ume level is reached.

Total 15 levels.

Decrease
Volume

Press volume - repeatedly till
desired volume level is reached.

Volume decreases per step;
Short beep tones when minimum
volume level is reached.

Total 15 levels.

Mute

+ Vol. / - Vol. press and hold 2.5
seconds.

Beep.

12:54 PM Page 5
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NOTE:

THE MANUFACTURER IS NOT RESPONSIBLE FOR ANY RADIO OR TV
INTERFERENCE CAUSED BY UNAUTHORIZED MODIFICATIONS TO
THIS EQUIPMENT. MODIFICATIONS WILL VOID THE USER AUTHORI-
TY TO OPERATE THE EQUIPMENT.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. This equipment generates, uses and can radi-
ate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instructions, may cause harmful interference to radio communica-
tions. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television

reception, which can be determined by turning the equipment off and on,

the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of

the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

MADE IN CHINA

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject
to the following two conditions: (1) may not cause harmful interference, and
(2) must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

A CAUTION:
Danger of explosion if battery is incorrectly replaced.
Replace only with the same or equivalent type.

Product Specifications:

Bluetooth specification: Version 2.0 Class 2
Bluetooth Profile Supported: ~ Headset Profiles
Range of Frequency: 2.4GHz spectrum
Nominal Charging Time: Up to 3 hours

Talk Time*: Up to 9 hours
Standby Time*: Up to 240 hours

* May vary due to the user's habit, different modes of operation, and settings.
* The manufacturer has the right to modify information, product specifications and
product IDs without notice.

6
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Casque d'écoute BluetoothMC pour PLAYSTATIONMD3
Guide d'installation

Contenu:

1. Casque d'écoute BluetoothMC

2. Collier

3. Capuchon en caoutchouc détachable
4. Cable de recharge USB

Apercu du produit:

Vue du dessus

==

Volume

Interrupteur et Vue de l'arriéere

indicateur d'activité
Port de
recharge
USB Mini-B
(5 broches)
Micro
7
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Recharge du casque d'écoute :

Céble de recharge USB Port de recharge
-H =] USB Mini-B
(5 broches)
Mini-fiche a 5 broches USB

Le casque d'écoute comprend une pile rechargeable intégrée. Avant d'u-
tiliser le casque d'écoute pour la premiére fois, il est préférable de charger
d'abord la pile. Insérer le cable de recharge USB dans le port de recharge
du casque d'écoute USB, et brancher le cable dans une source d'alimen-
tation USB. Le voyant de linterrupteur (indicateur d'activité) demeure
rouge durant la recharge.

IMPORTANT : l'indication de recharge sera retardée de quelques secon-
des si le casque d'écoute n'a pas été utilisé pendant une longue période
ou si la pile est épuisée.

Durée normale de recharge :
La recharge de la pile prend jusqu'a 3 heures. Lorsque la pile est compléte-
ment chargée, l'indicateur d'activité s'éteint.

Temps de conversation et temps de disponibilité passive :

Une pile complétement chargée procure un temps de conversation d'envi-
ron 9 heures, et un temps de disponibilité passive d'environ 240 heures.
Lorsqu'il n'y a pas d'appel en cours, le casque d'écoute demeure sous ten-
sion en mode attente.

Indicateur de pile faible :

Lorsque la pile devient faible pendant que le casque d'écoute est sous ten-
sion, l'indicateur de pile faible émet un bip & chaque minute jusqu'a ce qu'il
s'éteigne automatiquement. Veuillez suivre les consignes énoncées ci-
dessus pour recharger la pile.

o
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Installation :
Le casque d'écoute BluetoothMC pour PLAYSTATIONMDP3 doit étre enreg-
istré ou « jumelé » avec votre PSMD3 avant d'étre utilisé.

e Assurer que le casque d'écoute BluetoothMC est entierement chargé
avant de commencer.

e Lire le mode d'emploi du casque d'écoute avant d'adopter le « mode
jumelage ». Activer le « mode jumelage » du casque d'écoute afin que
PSMD3 |e reconnaisse.

e Sur la barre Cross Media (ou XMB) du PSMD3, aller a I'onglet
« Settings » (parametres), puis a « Accessory Settings » (paramétres
des accessoires), et « Manage Bluetooth Devices » (gestion des
dispositifs Bluetooth).

e Avec le casque d'écoute en mode jumelage, suivre les consignes a
I'écran et laisser PSMD3 chercher le casque d'écoute. Lorsque le
casque d'écoute a été trouvé (nom du dispositif : P5SHM-001), suivre
les consignes et inscrire un code d'accés (si nécessaire, le code
d'accés par défaut est généralement 0000 pour toutes les marques).
Le jumelage est terminé.

Essai du micro et réglage du volume :

Aprés avoir jumelé le casque d'écoute BluetoothMC ou avoir branché un
casque d'écoute USB (céblé), retourner a XMB. Aller a « Accessory
Settings », et sélectionner « Audio Device Settings » (parametres du dis-
positif audio). C'est le moment de mettre le casque d'écoute a I'essai.

e Le casque d'écoute doit apparaitre comme dispositif audio
entrée/sortie. Sinon, utiliser le D-pad pour surligner la ligne Input
(entrée), puis défiler jusqu'a ce que le code P5HM-001 apparaisse.
Tout micro utilisé avec PSMP3 sera indiqué sur la liste, mais seul le
micro utilisé actuellement peut étre sélectionné.

e Régler « Microphone Level » (volume du micro) a 4. Le volume peut
étre modifié en tout temps.

e Parler dans le casque d'écoute, et la barre de volume située dans le
haut de I'écran se déplacera au son de la voix.

Si le micro n'apparait pas, essayer de nouveau le jumelage
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Pour de plus amples renseignements, veuillez suivre le lien ci-dessous :
e Guide de ['utilisateur PlaystationMD3
http://manuals.playstation.net/document/en/ps3/current/index.html

Consignes de sécurité :

e Ne pas exposer le casque d'écoute a des liquides ou a I'humidité,

car il n'est pas étanche.

e Ne jamais laisser les enfants jouer avec le casque d'écoute, car les
petites pieces peuvent constituer un risque d'étouffement.
Observer toutes les enseignes et symboles exigeant la mise hors
service d'un dispositif électrique ou d'un poste récepteur de radio
FR dans certains endroits tels que les hopitaux, les zones de
dynamitage, et lieux ou des explosions sont susceptibles de se
produire (c.-a-d., station-service).

Pour ne pas endommager l'ouie, ne pas mettre le volume a un

niveau trop élevé.

o Ne pas conserver le casque d'écoute a proximité d'un lavabo ou

autres lieux humides.

Ne pas utiliser le casque d'écoute sous la pluie.

Ne pas nettoyer le casque d'écoute pendant la recharge. Toujours

débrancher le chargeur avant de nettoyer le casque d'écoute.

e Ne pas chercher a modifier le casque d'écoute a une autre fin.

e Ne pas forcer le casque d'écoute pour I'ouvrir ou mutiler la pile intégrée.

e La mise au rebut de I'emballage et du casque d'écoute doit étre
conforme a la réglementation locale.

10
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Fonction Mesures a prendre Résultat
R Le voyant DEL bleu clignote 5
Mise en En mode Arrét, appuyer sur le bou-| fois ; suivi d'une tonalité
march ton de mise en marche et le main- | moyenne et bip. Le dispositif
arche tenir enfoncé pendant 3 secondes. | passe en mode Attente, et le
voyant DEL bleu continue de
clignoter toutes les 2 secondes.
En mode Attente, appuyer sur le | Le voyant DEL bleu clignote,
Arrét bouton de mise en marche et le | suivi du voyant DEL rouge +
maintenir enfoncé pendant 5 | bip bip.
secondes.
1. En mode Attente, appuyer sur | Le voyant DEL bleu clignote 3
le bouton de mise en marche fois ; suivi en alternance des
et le volume pendant 6 voyants rouge/bleu pendant 2
secondes. minutes.
2. Chercher le dispositif a partir de
la console.
3. Chercher les dispositifs a Allouer quelques secondes pour
J I partir de la console. découvrir tous les dispositifs se
umelage trouvant dans les environs.
4. Chercher le dispositif a partir | Prévoir quelques secondes pour
de la console. établir la connexion.
5. Inscrire le code d'acces Le numéro d'identification est
« 0000 », puis » OK » pour sauvegardé dans la liste des dis-
jumeler le casque d'écoute & | positifs de la console. Le voyant
la console. DEL bleu clignote + bip bip.
Jumt’alage | Les dispositifs ne sont pas | Aucun son.
avorté/délai | jumelés dans un délai de 3
d'attente | minutes.
Appuyer sur le volume a répéti- | Hausse graduelle du volume ;
Hausse du |tion jusqu'a ce que le niveau | bips courts lorsque le volume
volume désiré ait été atteint. maximum a été atteint. 15
niveaux au total.
i Appuyer sur le volume a répéti- | Baisse graduelle du volume ;
Baisse du |tion jusqu'a ce que le niveau | bips courts lorsque le volume
volume désiré ait été atteint. maximum a été atteint.15
niveaux au total.
. Appuyer sur + Vol./ - Vol. et main- | Bip.
Sourdine tenir enfoncé pendant 2,5
secondes.

1"
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REMARQUE :
LE FABRICANT NE PEUT ETRE TENU RESPONSABLE DE
L'INTERFERENCE RADIO OU TELE CAUSEE PAR DES MODIFICA-
TIONS NON AUTORISEES A CET EQUIPEMENT. TOUTES MODIFICA-
TIONS ANNULENT LE PRIVILEGE D'UTILISATION DE L'EQUIPEMENT.

Cet équipement a été mis a I'essai et reconnu comme satisfaisant pour les
limites concernant un dispositif numérique de catégorie B, conformément
a l'article 15 du Réglement de la FCC. Ces limites ont pour objet d'offrir une
protection raisonnable contre des interférences nuisibles dans une instal-
lation résidentielle. Cet équipement produit, utilise et émet une énergie de
fréquence radio, et s'il n'est pas installé et utilisé conformément au mode
d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux communications
radio. On ne peut cependant pas garantir qu'une installation particuliére
sera a l'abri d'interférences.

Si cet équipement cause des interférences nuisibles a la réception télé ou
radio, ce qui peut étre déterminé en éteignant et en allumant l'appareil,
nous conseillons a I'utilisateur de prendre les mesures suivantes pour élim-
iner les interférences :

-- Réorienter ou déplacer I'antenne de réception.

-- Accroitre I'espacement entre I'équipement et le récepteur.

-- Brancher I'équipement dans une prise de courant d'un circuit différent
de celui auquel le récepteur est branché. -- Consulter le détaillant ou un
technicien radio/télévision chevronné.

FABRIQUE EN CHINE

Ce dispositif est conforme a l'article 15 du Reglement de la FCC.
L'utilisation est soumise aux deux conditions suivantes :

(1) ne doit pas causer d'interférences, et

(2) doit accepter toutes les interférences recues, notamment les inter-
férences susceptibles de cause le fonctionnement non désiré.

A ATTENTION :
Risque d'explosion si la batterie n'est pas remise en place correctement.
Remplacer uniquement par une batterie identique ou équivalente.

12
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Fiche technique :

Spécification Bluetooth : Version 2.0 Catégorie 2
Profil Bluetooth acceptable : Profils des casques d'écoute
Portée de fréquence : Spectre de 2,4GHz

Durée nominale de la charge : Maximum de 3 heures
Temps de conversation* :Jusqu'a 9 heures

Temps d'attente* 1 Jusqu'a 240 heures

* Peut varier selon les habitudes de I'utilisateur, les différents modes
d'opération et les paramétres.

* Le fabricant se réserve le droit de modifier l'information, la fiche
technique et les numéros d'identification des produits sans préavis.

13
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ICON by ASD and Designed With Gaming In Mind are trademarks trademark of Alliance Sales & Distribution
Inc. PS®3, and Playstation®3 are registered trademarks of the Sony Computer Entertainment Corporation.
This product is not designed, manufactured or endorsed by the Sony Computer Entertainment Corporation.
luetooth is a registered trademark of the Bluetooth SIG, Inc. All other trademarks and trade names are the
properties of their respective owners. ©2010 Alliance Sales & Distribution Inc. All Rights Reserved.

ICON by ASD est une marquee de commerce de Alliance Sales & Distribution Inc. PS®3, et Playstation®3
sont des marques de commerce déposées de la société Sony Computer Entertainment. Ce produit n’est pas
congu, fabriqué, ni endossé par la société Sony Computer Entertainment. Bluetooth sont des marques de
commerce deposees de Bluetooth SIG, Inc. Toutes les autres marques de commerce et appellations
commerciales apparaissant sur cet emballage sont la propriété de leurs diverses societes respectives.
©2010 Alliance Sales & Distribution Inc. Tous Droits Réservés.
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