GENEREL VEJLEDNING DA

Controller-strgmknap, auto sleep-tilstand og batteriopladning

« Tryk p& home-knappen for at teende for controlleren.

- Hvis du trykker og holder home-knappen nede i 5 sekunder, slukker du for controlleren.

- Nar batteristrgmmen er lav, og batteri-angivelsen pa konsollen viser “0”, blinker LED-lyset, og
controlleren skal oplades med det leverede USB-kabel.

- Nar controlleren lader op, vil et grent LED-lys veere synligt. Nar det er fuldt opladet, vil LED-lyset
slukkes.

- Sleep-tilstand indstilles fra konsollen. Den kan indstilles til 10, 30, 60 minutter eller altid taendt.

Nulstil til fabrikkens standardtilstand

Brug en papirclip eller en sikkerhedsnal til at nulstille controlleren Indsest og tryk pa “Reset”-knappen pa
bagsiden af controlleren.

Instrukser til firmwareopdatering

1. Bespg venligst www.gioteck.com/firmware

2. Veelg Tradlps SC3 Pro Gamepad fra listen med controllere

3. Folg instruktionerne pa skeermen, og tryk p& “Download Latest
Firmware”

CONTROLLER-OPSATNING

PS4™-opsaetning

1. Imens strgmmen er sldet FRA, skal du forbinde controlleren via USB-kabel til konsollen, hvorefter
parringstilstand vil blive sat i gang efter 2 sek.

2. Tryk p& home-knappen for at teende for controlleren og forbinde til konsollen.



3. Nér det hvide LED-lys lyser, s8 tryk p& knappen for at veelge brugerkanal.
4. Nar det er forbundet, s& fortsaet enten med ledning eller afbryd USB-kabelforbindelsen for at
spille tradlgst.

i0S/Android/PC Bluetooth-opsatning - i denne tilstand efterligner controlleren PS4™-tilstand pa
PC'en. Tjek venligst spilsupport fer brug.

1. Imens strgmmen er sl8et FRA, skal du trykke p& Share + Home-knappen i 3 sek. LED-striben vil
blinke, og controlleren er nu i parringstilstand. Nar controlleren dukker op pé listen over
Bluetooth-enheder pa (i0S/Android), s veelg den.

2. Nar den er forbundet til enheden, vil LED-stribens blinken ophgre, og lyset vil veere konstant.

PC-opsatning med USB-kabel — (foretrukken opsatning) X-input Plug & Play
1. N&r USB-kablet er forbundet til SC3, skal den anden ende forbindes til PC'en
2. SC3-controlleren vil nu blive genkendt som en X-input-controller-enhed.

3. Standard-LED-farvestriben til PC USB-tilstand er gren

PROGRAMMERING AF CONTROLLEREN

Programmering af S1- og S2-knapper

SC3'en har 2 knapper pé bagsiden, der kan programmeres

1. Tryk og hold Shift-knappen nede i 2 sek, og LED-striben vil langsomt blinke hvidt, hvilket indikerer, at
den er klar til at blive programmeret.

2. Nar LED-striben blinker, skal du trykke pa den gnskede kommando-knap (som R1) én gang, og tryk S1
eller S2 for at kortlaegge til den bageste knap. Motoren vil vibrere i 1 sek, og LED-striben vil vende
tilbage til normal. S1- eller S2-knappen er nu programmeret.

Nulstilling af S1- og S2-knapperne
1. Tryk og hold Shift-knappen nede i 5 sek, og motoren vil vibrere i 1 sek.
2. Alle programmer er nu slettet. Standarden for S1 og S2 er L3 og R3.



Programmering af L2- og R2-vibration

SC3 har en vibrationsfunktion pa L2- og R2-udlgserne.

Denne vil veere sldet fra som standard - men vibration kan tilfgjes til en eller begge udlgsere séledes:
1. Tryk og hold Mute-knappen nede (slip den ikke). Bemaerk, at LED-striben vil blinke hvidt.

2. Hold fortsat Mute-knappen nede, og tryk og slip L2.

3. Hvert tryk p& L2-udlgseren gér videre igennem vibrationsindstillingerne: Almindelig vibration = Blinker
blat, Steerk vibration = Blinker rgdt, Ingen vibration = Blinker orange

4. Nér en indstilling er valgt, slipper du Mute-knappen, og LED-striben bliver gren i 2 sek for at angive,
at den er programmeret.

5. Gentag ovenstéende trin ved opseetning af R2-udlgser. Bemaerk: Vibrationen er ikke spilkontrolleret,
s& hver gang udlgseren aktiveres, kan man meerke vibrationsfunktionen.

Oplyst LED-stribe

LED-striben kan tilpasses, s& den passer til dine praeferencer.

Standardindstillingen for LED-lysstriben passer til LED-lyshjeelkens og bruges til at identificere
spilleren i spillet p& PS4™. Spiller 1 er bl&, spiller 2 er rgd, spiller 3 er gren, og spiller 4 er pink. S&dan
tilpasser du til din egen LED-lys-preeference:

1. Tryk pa Shift-knappen for at gennemgé forskellige farveindstillinger: hvid, bl&, gren, red, lilla, orange,
regnbue-effekt hurtig, regnbue-effekt langsom. Ved hvert tryk pd Shift-knappen, gar man videre til
naeste farvesystem.

2. Efter gennemgangene af farverne er den sidste indstilling FRA.

3. Et tryk pé& Shift fra indstillingen FRA, vil seette gennemgangen af indstillingerne i gang igen med
standardpositionen.

4. Nar controllen ikke har mere strem, vil LED-lysstriben vende tilbage til standardindstillingen.



TILPASNING AF CONTROLLEREN

Mikrofon pa Mute-tilstand

1. Mute-knappen har ingen funktion, néar der ikke er enheder forbundet med 3,5mm-lydstikket.

2. Nér en lydenhed er forbundet med 3,5mm-lydstikket, vil et enkelt tryk p& knappen afbryde lyden pa
den forbundne mikrofon, og Mute-LED-lyset vil lyse rodt.

3. Tryk p& Mute-knappen for at deaktivere Mute-funktionen. LED-lyset vil blive sléet fra.

4. Hvis controlleren er p& Mute-tilstand, nar forbindelsen til en enhed afbrydes, vil Mute-tilstand blive
deaktiverer, og Mute-status og LED-lyset vil vaere sldet FRA.

Lydstyrke
1. Tryk - og + for at styre lydstyrken i hovedtelefoner
2. BEMARK: Hovedtelefoner skal vaere forbundet med 3,5mm-lydstikket.

Skift instrumentpaneler

SC3 har tre instrumentpaneler, der kan tilpasses

1. Ved hjeelp af den leverede skruetraekker, kan du Igsne hver af de skruer, der holder instrumentpanel-
erne.

2. Hvis du skruer imod uret, vil skruerne lpsnes.

3. Fjern instrumentpanelerne fra controlleren.

4. Justér det nye instrumentpanel til controlleren, og skru skruerne fast imod uret.

Skift styrepinde

SC3 har venstre og hgjre styrepinde, der kan tilpasses. Du kan veelge leengden pé dine styrepinde
1. Fjern styrepinde ved at traekke forsigtigt i dem.

2. Veelg de pnskede styrepinde, og justér dem i forhold til den analoge pindpost.

3. Nar du hgrer et magnetisk "klik", er din styrepind pé plads



TEKNISKE DATA

Design og specifikationer kan sndres uden varsel
Type-C-opladningskabel: 1,5 m

Tradlgs forbindelse: Bluetooth 2.1+EDR
Batteritype: Li-ion

Batterikapacitet: 750mah

Opladningstid: 2,5 t

Spilletid: 6,5 t (denne test baseret pé ikke-Rumble, kanallysstribe lyser op)
Klassificering af strem-input: DC5V/ 1A
Speending: 5,0V +/-0,2 V

Driftstemperatur: 0---45C

Radiofrekvens: ISM 2.4G

Frekvensband: 2402---2480MHz(1 MHz)

Maks. radiofrekvens: 0dbm

Veegt: Cirka 260 g

SIKKERHED

+ Handter ikke pdelagte eller uteette lithium-ion-batterier.

+ Hvis du kommer i kontakt med materiale fra et uteet batteri, skal du gere fglgende:

Hvis materialet kommer i gjinene, mé& du ikke gnubbe dine gjne, men straks skylle dem med rent vand
og spge leegehjeelp.

Hvis materialet kommer i kontakt med din hud eller dit tgj, skal du straks skylle det udsatte omréade
med rent vand. Kontakt din leege, hvis der opstér irritation eller pmhed.

+ Undgé leengerevarende brug af dette produkt. Hold en pause hver halve time.

-+ Hold straks op med at bruge denne enhed, hvis du begynder at fgle dig treet, eller hvis du oplever



ubehag eller smerter i dine haender eller arme under brug. Hvis tilstanden vedbliver, skal du kontakte
en leege.

+ Dette produkt er kun beregnet til brug med dine haender. Undgé kontakt med dit hoved, ansigt eller
andre dele af kroppen.

- Dette produkts vibrationsfunktion kan forveerre skader. Undlad at bruge vibrationsfunktionen, hvis
du har en lidelse eller skade i knogler, led eller muskler i dine heender eller arme. Du kan teende og
slukke for vibrationsfunktionen i indstillingerne pa funktionsskeermen.

+ Permanent hgretab eller -skade kan opst8, hvis headsettet eller hovedtelefonerne bruges pa hgj
lydstyrke. Indstil lydstyrken til et sikkert niveau. Et stigende lydniveau over tid kan hurtigt komme til
at lyde normalt, men kan vaere skadeligt for din hgrelse. Hvis du oplever en ringen for grerne, mudret
tale eller andet ubehag, skal du straks slukke for lyden og fé tjekket din hgrelse. Jo hgjere lydstyrken
er, desto hurtigere risikerer du, at din hgrelse tager skade. S&dan beskytter du din hgrelse:
Begraens, hvor leenge du bruger headset eller hovedtelefoner p& hgj lydstyrke.

Lad veere med at gge lydstyrken for at overdgve larm omkring dig.

Skru ned for lyden, hvis du ikke kan hgre, nér folk i neerheden snakker.

+ Undlad at stirre p& det blinkende lys fra controlleren. Hvis du oplever ubehag eller smerte i eller pa
din krop fra lyset, skal du straks ophgre med at bruge controlleren.

+ Lad veere med at skille produktet ad eller modificere det p& anden vis.

+ Undlad at udseette produktet for hgje temperaturer, hgj luftfugtighed eller direkte sollys.

- Lad ikke produktet komme i kontakt med vaesker.

+ Undlad at stille tunge genstande oven pé& produktet.

+ Undlad at tabe eller kaste produktet eller udseette det for harde fysiske sted.

- Undlad at rere ved indgangene eller indsaette fremmedlegemer.



FS

Dette udstyr er blevet afprevet og erkleeret overens med greenserne for en digital Klasse B-enhed, i
henhold til stykke 15 af FCC-reglerne. Disse greenser er designet til at levere rimelig beskyttelse imod
skadelig interferens i boliginstallation. Dette udstyr genererer, bruger og kan udsende radio -
frekvensenergi og - hvis ikke den indstilles i overensstemmelse med instruktionerne - kan den
forérsage skadelig interferens i radiokommunikation. Men der er ingen garanti for, at interferensen
ikke vil opsté i den enkelte installation. Hvis dette udstyr ikke forarsager skadelig interferens i radio-
eller flernsyn-modtagelsen, hvilket kan afggres ved at sla udstyret til eller fra, opfordres brugeren til
at preve at rette interferensen med et af fglgende midler:

- Genindstil eller genplacér modtagerantennen.

« (Og adskillelsen imellem udstyret og modtageren.

+ Forbind udstyret med en udgang pé et

andet kredslgb end det, som modtageren er forbundet til.

« Kontakt forhandleren eller en erfaren radio/TV-tekniker for at fa hjeelp.

Denne enhed er i overensstemmelse med stykke 15 i FCC-reglerne. Driften er underlagt fglgende to
betingelser: (1) Denne enhed mé ikke forarsage skadelig interferens, og (2) denne enhed skal tage imod
enhver modtaget interferens, inklusive interferens, der kan forérsage ugnsket drift.

BEMARK: £ndringer eller modifikationer, der ikke er udtrykkeligt godkendt af den part, der er
ansvarlig for overensstemmelse, kan ugyldiggere brugerens ret til at anvende udstyret.

Enheden er blevet evalueret til at opfylde det generelle RF -eksponeringskrav. Enheden kan bruges i
beerbar eksponeringstilstand uden begraensninger.



INSTRUCTIONS FR

Bouton marche/arrét, mode veille automatique et chargement de la manette

+ Appuyez sur le bouton Home pour allumer la manette.

- Maintenez le bouton Home enfoncé pendant 5 secondes pour éteindre la manette.

- Lorsque la batterie est faible et que le voyant de la batterie de la console affiche « 0 », la LED
clignote et vous devez recharger la manette a |'aide du cable USB fourni.

- Lorsque la manette est en charge, une LED verte apparait. La LED s'éteint lorsque la manette est
completement chargée.

- Vous pouvez configurer le mode veille sur la console. Il peut étre réglé sur 10, 30, 60 minutes ou
toujours activeé.

Rétablir les paramétres d'usine par défaut

Utilisez un trombone ou une épingle a nourrice pour réinitialiser la manette. Insérez la pointe et
appuyez sur le bouton « Reset » au dos de la manette.

Instructions relatives a la mise a_jour du micrologiciel

1. Rendez-vous sur la page : www.gioteck.com/firmware.

2. Sélectionnez Manette SC3 Wireless Pro parmi les manettes proposées.
3. Suivez les instructions affichées & I'écran, et cliquez sur « Download
Latest Firmware » (télécharger le tout dernier micrologiciel).

CONFIGURATION DE LAMANETTE

Configuration pour PS4™

1. La manette éteinte, branchez-la a |'aide du cable USB a la console. Le mode couplage s'active alors
au bout de 2 secondes.

2. Appuyez sur le bouton Home pour allumer la manette et la connecter a la console.



3. Lorsque la LED blanche s'allume, appuyez sur le bouton pour sélectionner le canal utilisateur.
4. Une fois connectée, utilisez la manette en filaire ou débranchez le cable USB pour jouer sans fil.

Configuration i0S/Android/PC Bluetooth — Dans ce mode, la manette reproduit le mode PS4™ sur PC.
Veuillez vérifier la compatibilité du jeu avant d'utiliser ce mode.

1. La manette éteinte, appuyez sur les boutons Home et Share pendant 3 secondes. La bande LED
clignote et la manette est alors en mode couplage. Sélectionnez la manette dans la liste des appareils en
Bluetooth (i0S/Android).

2. Une fois la manette connectée a |'appareil, la bande LED cesse de clignoter et reste allumée en continu

Configuration PC USB filaire — Plug & Play X-input (configuration recommandée)

1. Lorsque le cable USB est branché a la manette SC3, branchez I'autre extrémité au PC.
2. La manette SC3 est reconnue en tant qu'appareil X-input.

3. La bande LED pour le mode PC USB est verte par défaut.

PROGRAMMATION DE LA MANETTE

Programmation des boutons S1 et S2

Le dos de la manette SC3 possede deux boutons programmables.

1. Maintenez le bouton Shift enfoncé pendant 2 secondes. La bande LED clignote lentement en blanc,
ce qui signifie que vous pouvez les programmer.

2. Lorsque la bande LED clignote, appuyez une fois sur le bouton de commande de votre choix (comme
R1), puis appuyez sur S1 ou S2 pour |'assigner au bouton du dos désiré. Le moteur vibre pendant 1
seconde et la bande LED redevient normale. Le bouton S1 ou S2 est maintenant programmé.

Réinitialisation des boutons S1 et S2
1. Maintenez le bouton Shift enfoncé pendant 5 secondes. Le moteur vibre pendant 1 seconde.
2. Tous les programmes sont maintenant effacés. Par défaut, S1 et S2 correspondent & L3 et R3.



Programmation de la vibration L2 et R2

La manette SC3 posséde une fonction de vibration sur les gachettes L2 et R2.

Elle est désactivée par défaut, mais peut étre ajoutée a I'une ou aux deux gachettes en procédant
comme suit :

1. Maintenez le bouton Mute enfoncé (ne pas relacher). La bande LED clignote en blanc.

2. Tout en maintenant le bouton Mute enfoncé, appuyez et relachez L2.

3. Appuyez successivement sur la gachette L2 pour faire défiler les paramétres de vibration : vibration
standard = clignotement bleu, vibration forte = clignotement rouge, pas de vibration = clignotement
orange.

4. Lorsque vous avez sélectionné une vibration, relachez le bouton Mute. La bande LED devient alors
verte pendant 2 secondes, indiquant qu'elle est programmée.

5. Répétez les étapes ci-dessus pour configurer la gachette R2. Remarque : la vibration n'est pas
controlée par le jeu ; dés que la gachette est activée, la fonction de vibration de la gachette I'est aussi.

Bande LED illuminée

Vous pouvez personnaliser la bande LED.

Le parametre par défaut de la bande LED correspond a celui de la barre lumineuse LED et permet
d'identifier le joueur en jeu sur PS4™. Joueur 1 en bleu, joueur 2 en rouge, joueur 3 en vert, joueur 4 en
rose. Pour personnaliser votre éclairage LED, procédez comme suit :

1. Appuyez successivement sur le bouton Shift pour faire défiler les paramétres de couleur : blanc,
bleu, vert, rouge, violet, orange, effet arc-en-ciel rapide, effet arc-en-ciel lent.

2. Aprés avoir fait défiler les couleurs, le dernier paramétre est OFF (pas d'éclairage).

3. En appuyant sur Shift aprés le parametre OFF, les parameétres défilent a nouveau en commengant
par I'éclairage par défaut.

4. Lorsque la manette est éteinte, la bande LED revient au paramétre par défaut.



PERSONNALISATION DE LA MANETTE

Mode Mute du micro (Sourdine)

1. Le bouton Mute est désactivé si aucun appareil n'est branché a la prise audio jack 3,5 mm.

2. Avec un appareil audio branché a la prise audio jack 3,5 mm, le micro branché est mis en sourdine et
la LED Mute devient rouge en appuyant une fois sur le bouton.

3. Rappuyez sur le bouton Mute pour désactiver la fonction Mute. La LED s'éteint alors.

4. Sila manette est en mode Mute lorsqu'un appareil est débranché, le mode Mute est désactivé et la
LED du statut Mute est éteinte.

Contréle du volume
1. Appuyez sur - et + pour contréler le volume des écouteurs.
2. REMARQUE : Les écouteurs doivent étre branchés a la prise audio jack 3,5 mm.

Changement des facades

La manette SC3 possede trois fagades personnalisables.

1. A I'aide du tournevis fourni, retirez chaque vis maintenant les facades.

2. Tournez dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

3. Retirez les facades de la manette.

4. Alignez la nouvelle fagade sur la manette et replacez les vis en les vissant dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Changement des sticks analogiques

La manette SC3 possede des sticks analogiques gauche et droite personnalisables. Vous pouvez en
choisir la longueur.

1. Retirez les sticks analogiques en tirant doucement dessus.

2. Sélectionnez le stick analogique de votre choix et alignez-le sur I'emplacement du stick.

3. Sivous entendez un « clic » magnétique, le stick analogique est bien placé.



DONNEES TECHNIQUES

La conception et les spécifications de ce produit sont susceptibles de changer sans préavis
Cable de rechargement de type C: 1,5 m

Connexion sans fil : Bluetooth 2.1 + EDR

Type de batterie : Li-ion

Capacité de la batterie : 750 mAh

Temps de chargement : 2,5 h

Temps de jeu : 6,5 h (test sans la fonction de vibration, bande lumineuse de canal allumée)
Puissance d'entrée : CC5V /1A

Puissance : 5 V+/-0,2 V

Température de fonctionnement : 0---45 C

Fréquence radio : ISM 2,4 G

Bande de fréquence : 2 402---2 480 MHz (1 MHz)

Radio-fréquence maximale : 0 dBm

Masse : Environ 260 g

AVIS DE SECURITE

- Evitez tout contact avec les batteries lithium-ion endommagées ou sujettes & des fuites.

+ Sivous entrez malgré tout en contact avec les matériaux d'une batterie endommagée, veuillez
suivre les étapes suivantes :

En cas de contact avec les yeux, évitez de les frotter. Rincez immédiatement vos yeux avec de |'eau
propre et consultez un médecin.

En cas de contact avec la peau ou les vétements, rincez immédiatement les surfaces affectées avec
de I'eau propre. Consultez votre médecin traitant en cas d'inflammation ou de douleur.

- Evitez tout usage prolongé de ce produit. Faites une pause toutes les 30 minutes.



- Cessez immédiatement d'utiliser cet appareil en cas de fatigue, de malaise ou de douleur dans les
mains ou bras pendant I'usage. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.

+ Ce produit a uniquement été congu pour les mains. Evitez tout contact direct avec la téte, le
visage ou les os de toute autre partie du corps.

+ La fonctionnalité de vibrations de ce produit peut aggraver certaines blessures. Evitez d'utiliser
cette fonctionnalité en cas de blessure ou de maladie affectant les os, les tendons ou les muscles de
vos mains et bras. Vous pouvez activer et désactiver la fonctionnalité de vibrations dans les
parametres de la manette.

- L'usage du casque ou des écouteurs a un volume élevé peut entrainer une perte auditive
permanente. Il est donc conseillé d'utiliser un volume plus modéré. Au fil du temps, un son de plus en
plus fort peut paraitre normal, mais a en réalité le potentiel d'endommager votre ouie. Si vous
percevez un tintement dans les oreilles, étes sujet a une géne ou que les conversations vous
paraissent plus sourdes, cessez votre écoute et consultez un ORL. Plus le volume est élevé, et plus
les effets négatif's sur votre ouie peuvent se présenter rapidement. Pour protéger votre ouie :
Limitez le temps que vous passez a utiliser le casque ou les écouteurs a un volume élevé.

Evitez de monter le volume pour couvrir les sons ambiants.

Si vous ne pouvez pas entendre ce que disent les personnes autour de vous, baissez le volume.

« Evitez de fixer le voyant de la manette quand il clignote. Si vous étes sujet & une géne ou des
douleurs sur quelque partie de votre corps des suites d'une exposition a ce voyant, cessez
immédiatement d'utiliser la manette.

+ Ce produit ne doit en aucun cas étre démonté ou modifié.

- Evitez d'exposer ce produit a des températures trop élevées, aux rayons du soleil ou a des
environnements trop humides.

« Evitez d'exposer ce produit a toute forme de liquide.

- Evitez de déposer des objets lourds sur ce produit.

- Evitez de lancer et de laisser tomber ce produit, ou de le soumettre & un choc physique trop
important.

- Evitez de toucher les ports ou d'insérer tout objet étranger dans ceux-ci.



FS

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites autorisées pour un appareil numérigue de
classe B, conformément a I'article 15 de la réglementation de la Federal Communications Commission
(FCC) des Etats-Unis. Ces limites sont congues pour assurer une protection raisonnable contre les
interférences nocives dans une installation résidentielle. Cet équipement génere, utilise et peut
émettre de |'énergie radio-fréquence et, s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux
instructions, peut provoquer des interférences nuisibles avec les communications radio. Cependant, il
ne peut étre exclu que des interférences se produisent dans une installation donnée. Si cet
équipement occasionne des interférences nuisibles aux réceptions radio ou télévisuelles, ce qui peut
étre déterminé en mettant I'appareil hors tension, puis a nouveau sous tension, I'utilisateur est invité
a corriger les interférences en appliquant une ou plusieurs des mesures suivantes :

- Réorientez ou déplacez |'antenne réceptrice.

- Eloignez I'équipement du récepteur.

- Branchez I'équipement a une sortie située sur un

autre circuit que celui auquel le récepteur est branché.

- Contactez votre revendeur ou un technicien radio/TV qualifié pour obtenir de |'aide.

Cet appareil est conforme a I'article 15 de la réglementation de la Federal Communications
Commission (FCC) des Etats-Unis. Son fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes : (1)
cet appareil ne doit pas causer d'interférences nuisibles, et (2) cet appareil doit accepter toute
interférence regue, y compris des interférences pouvant provoquer un fonctionnement non désiré.
REMARQUE : Toute transformation ou modification non expressément autorisée par 'autorité
responsable de la conformité de |'appareil pourrait entrainer I'annulation du droit accordé a
I'utilisateur d'utiliser cet équipement.

L'appareil a été évalué pour répondre aux exigences générales d'exposition aux RF. L'appareil peut
étre utilisé dans des conditions d'exposition portable sans restriction.



ALLGEMEINE ANWEISUNGEN DE

Controller ein-/ausschalten, automatischer Ruhemodus und Akkuladung

- Driicke die Home-Taste, um den Controller einzuschalten.

- Driicke und halte die Home-Taste 5 Sekunden lang gedrickt, um den Controller auszuschalten.

- Wenn die Akkuspannung zu niedrig ist und die Akkuanzeige der Konsole auf ,,0” steht, blinkt die LED und
der Controller muss tber das beiliegende USB-Kabel aufgeladen werden.

- Wahrend der Controller Iadt, leuchtet eine griine LED. Wenn er komplett aufgeladen ist, erlischt die LED.

+ Der Ruhemodus wird tber die Konsole gesteuert. Er kann auf 10, 30 oder 60 Minuten eingestellt oder
komplett deaktiviert werden.

Zuricksetzen auf Werkseinstellung

Nutze eine Biiroklammer oder eine Sicherheitsnadel, um den Controller zuriickzusetzen. Driicke damit die
Reset-Taste auf der Riickseite des Controllers.

Update der Firmware

1. Bitte besuche www.gioteck.com/firmware

2. Wahle ,SC3 Wireless Pro Gamepad" aus der Liste der Controller

3. Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm und klicke auf ,Download Latest Firmware"”

EINRICHTUNG DES CONTROLLERS

Einrichtung auf PS4™

1. Verbinde den Controller im ausgeschalteten Zustand Uber das USB-Kabel mit der Konsole. Nach 2
Sekunden wird der Synchronisierungsmodus eingeleitet.

2. Driicke die Home-Taste, um den Controller einzuschalten und ihn mit der Konsole zu verbinden.

3. Wenn die weiBe LED aufleuchtet, driicke die Taste, um den Benutzerkanal auszuwahlen.



4. Nach der Verbindung kann der Controller entweder kabelgebunden verwendet werden, oder du
kannst das USB-Kabel entfernen, um kabellos zu spielen.

Einrichtung auf i0S/Android/PC via Bluetooth — In diesem Modus emuliert der Controller den PS4™-
Modus auf PC. Bitte prife vor der Verwendung die Spielunterstiitzung.

1. Halte im ausgeschalteten Zustand 3 Sekunden lang die Share- und Home-Taste gedriickt. Wenn die
LED-Leiste aufblinkt, befindet sich der Controller im Synchronisierungsmodus. Wahle den Controller
aus der Liste der Bluetooth-Gerate auf (i0S/Android).

2. Sobald der Controller mit dem Gerat verbunden ist, wird die LED-Leiste aufhoren zu blinken und
stattdessen durchgehend leuchten.

Einrichtung auf PC via USB-Kabel — (Empfohlene Einrichtung) XInput Plug & Play

1 Verbinde ein Ende des USB-Kabels mit dem SC3 und das andere Ende mit dem PC.
2. Der SC3-Controller wird nun als XInput-Controller erkannt.

3. Die Standardfarbe der LED-Leiste im PC-USB-Modus ist Grin.

PROGRAMMIERUNG DES CONTROLLERS

Programmierung der S1- und S2-Tasten

Der SC3 verfiigt auf der Riickseite Uber 2 programmierbare Tasten

1. Driicke und halte 2 Sekunden lang die Shift-Taste, bis die LED-Leiste langsam weiB aufblinkt und
somit signalisiert, dass der Controller bereit zur Programmierung ist.

2. Wahrend die LED-Leiste blinkt, driicke einmal die gewiinschte Befehlstaste (etwa R1) und dann S1
oder S2, um die Befehlstaste auf eine der rickseitigen Tasten zu legen. Der Motor wird 1 Sekunde
lang vibrieren und die LED-Leiste wird in den Standardmodus zuriickkehren. Die S1- oder S2-Taste ist
nun programmiert.

Zuriicksetzen der S1- und S2-Tasten



1. Dricke und halte 5 Sekunden lang die Shift-Taste, bis der Motor 1 Sekunde lang vibriert.
2. Alle Programmierungen sind nun zuriickgesetzt. Die Standardbelegung von S1 bzw. S2 ist L3 bzw. R3.

Programmierung der L2- & R2-Vibration

Der SC3 verfigt iiber vibrationsfahige L2- & R2-Trigger.

Die Vibration ist standardmaBig deaktiviert. Sie kann folgendermaBen fir beide Trigger separat
aktiviert werden:

1. Driicke und halte die Mute-Taste (nicht loslassen). Die LED-Leiste wird weiB aufblinken.

2. Wahrend du die Mute-Taste weiter gedrickt haltst, dricke kurz L2.

3. Mit jeder Betatigung des L2-Triggers wechselst du zur nachfolgenden Vibrationseinstellung:
Standard-Vibration = blaues Blinken, Starke Vibration = rotes Blinken, Keine Vibration = oranges Blinken.
4. Sobald du dich fiir eine Einstellung entschieden hast, lasse die Mute-Taste los und die LED-Leiste
wird 2 Sekunden lang griin aufleuchten. Die Programmierung ist nun bestétigt.

5. Wiederhole die obigen Schritte, um den R2-Trigger einzurichten. Hinweis: Die Vibration wird nicht tber
das Spiel gesteuert. Sie wird also jedes Mal ausgelst, wenn der Trigger betatigt wird.

LED-Lichtleiste

Die LED-Leiste kann frei nach Belieben angepasst werden.

Die Standardeinstellung der LED-Leiste entspricht der LED-Leuchtleiste und zeigt den entsprechen-
den Spieler auf PS4™ an. Spieler 1 ist blau, Spieler 2 ist rot, Spieler 3 ist griin und Spieler 4 ist pink. Um
die LED-Einstellungen deinen Vorstellungen anzupassen, gehe folgendermaBen vor:

1. Driicke die Shift-Taste, um zwischen verschiedenen Farbeinstellungen zu wechseln: weiB3, blau, grin,
rot, lila, orange, Regenbogeneffekt schnell, Regenbogeneffekt langsam. Jede Betatigung der
Shift-Taste wechselt zum nachfolgenden Farbschema.

2. Nachdem du alle Farben durchlaufen hast, kannst du die LED-Leiste mit der letzten Einstellung
ausschalten.

3. Driicke die Shift-Taste in diesem Zustand, um beginnend mit der Standardeinstellung erneut durch
die Farbeinstellungen zu wechseln.

4. Sobald der Controller ausgeschaltet wird, geht die LED-Leiste auf die Standardeinstellung zurick.



PERSONALISIERUNG DES CONTROLLERS

Mikrofon-Stummschaltmodus

1. Wenn kein Gerat tber den 3,5-mm-Audioanschluss verbunden ist, hat die Mute-Taste keine Funktion.
2. Wenn ein Audiogerét Uber den 3,5-mm-Audioanschluss verbunden ist, schaltet ein einmaliges
Driicken der Taste das verbundene Mikrofon stumm und die Mute-LED leuchtet rot auf.

3. Driicke die Mute-Taste erneut, um die Mute-Funktion auszuschalten. Die LED wird ausgeschaltet.

4. Falls sich der Controller im Mute-Modus befindet, wenn ein Gerat entfernt wird, wird der
Mute-Modus deaktiviert und die Mute-LED wird ausgeschaltet.

Lautstéarkeregelung

1. Dricke - und +, um die Lautstarke der Kopfhorer zu regeln.
2. HINWEIS: Kopfhorer miissen Uber den 3,5-mm-Audioanschluss verbunden sein.

Frontblenden wechseln

Der SC3 verfiigt tber drei austauschbare Frontblenden

1. Nutze den beiliegenden Schraubendreher, um jede einzelne der Schrauben zu I6sen, mit denen die
Frontblenden befestigt sind.

2. Drehe gegen den Uhrzeigersinn, um die Schrauben zu 6sen.

3. Entferne die Frontblenden vom Controller.

4. Bringe die neuen Frontblenden am Controller an und drehe die Schrauben im Uhrzeigersinn wieder fest.

Wechsel der Thumbsticks

Der SC3 verfiigt tUber austauschbare linke und rechte Thumbsticks. Die austauschbaren Thumbsticks
unterscheiden sich in der Lénge

1. Entferne die Thumbsticks, indem du sie vorsichtig abziehst.

2. Wahle den gewlinschten Thumbstick und bringe ihn an der vorgesehenen Stelle wieder an.

3. Wenn du ein magnetisches ,Klicken” horst, befindet sich der Thumbstick in der richtigen Position.



TECHNISCHE DATEN

Anderungen des Designs und der Spezifikationen vorbehalten
Type-C-Ladekabel: 1,5 m

Kabellose Verbindung: Bluetooth 2.1+EDR

Batterietyp: Li-lonen

Batteriekapazitat: 750 mAh

Ladezeit: 2,5 h

Spielzeit: 6,5 h (basierend auf Tests mit ausgeschalteter Vibration und eingeschalteter
Lichtleiste)

Leistungsaufnahme: 5 V/DC, 1 A

Spannung: 5.0 V+/-0.2 V

Betriebstemperatur: 0-45C

Funkfrequenz: ISM 2.4G

Frequenzband: 2.402-2.480 MHz (1 MHz)

Maximale Frequenzleistung: 0 dbm

Gewicht: Circa 260 g

SICHERHEIT

- Benutze unter keinen Umstanden beschadigte oder auslaufende Lithium-lonen-Akkus.

« Solltest du mit Substanzen aus einer auslaufenden Batterie in Kontakt kommen, befolge bitte
folgende Anweisungen:

Bei Augenkontakt bitte nicht reiben, sondern sofort mit sauberem Wasser aussptilen und
anschlieBend einen Arzt konsultieren.

Bei Kontakt mit der Haut oder Kleidung die betroffene Stelle sofort mit sauberem Wasser ausspiilen.
Im Falle von Entziindungen oder Hautreizungen konsultiere bitte einen Arzt.



+ Vermeide eine dauerhafte Nutzung dieses Produkts. Lege etwa alle 30 Minuten eine Pause ein.

- Bei Ermidung oder Schmerzen in Handen oder Armen, stelle bitte sofort die Benutzung ein. Sollte
sich der Zustand nicht verbessern, konsultiere einen Arzt.

+ Dieses Produkt ist nur fir die Nutzung mit den Handen vorgesehen. Bringe es nicht in direkten
Kontakt mit deinem Kopf, Gesicht oder den Knochen eines anderen Kérperteils.

- Die Vibrationsfunktion dieses Produkts kann vorhandene Verletzung verscharfen. Nutze die
Vibrationsfunktion nicht im Falle von Erkrankungen oder Verletzungen der Knochen, Gelenke oder
Muskeln deiner Hande oder Arme. Die Vibrationsfunktion kann in den (Einstellungen) auf dem
Funktionsbildschirms ein- oder ausgeschaltet werden.

+ Wenn das Headset oder die Kopfhorer mit zu hoher Lautstérke betrieben werden, kdnnen
permanente Horschaden auftreten. Achte darauf, dass die Lautstarke immer in einem ungefahrli-
chen Bereich bleibt. Mit der Zeit kdnnen zunehmend hohe Lautstarken als normal empfunden werden,
obwohl sie schadlich fir das Gehdr sind. Solltest du ein Klingeln oder Schmerzen in den Ohren
empfinden oder Sprache nur noch gedampft wahrnehmen, stelle die Benutzung des Produkts sofort
ein und konsultiere einen Arzt. Je lauter die Lautstarke desto friher kénnen Gehoérschaden
auftreten. Befolge bitte folgende Anweisungen, um dein Gehor zu schiitzen:

Nutze dein Headset oder deine Kopfhdrer nicht fur langere Zeit auf hoher Lautstarke.

Hebe die Lautstéarke nicht an, um Umgebungsgerausche zu tiberdecken.

Wenn du Gesprache in deiner Umgebung nicht mehr héren kannst, verringere die Lautstéarke.

+ Starre nicht in das Licht des Controllers, wahrend es blinkt. Solltest du Beschwerden oder
Schmerzen aufgrund von Lichtreizen empfinden, stelle die Benutzung des Produkts sofort ein.

+ Demontiere oder modifiziere das Produkt unter keinen Umsténden.

+ Setze das Produkt niemals hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit oder direktem
Sonnenlicht aus.

+ Vermeide jeglichen Kontakt mit Flissigkeiten.

- Platziere keine schweren Objekte auf dem Produkt.

+ Setze das Produkt niemals Stirzen oder anderweitigen starken Erschitterungen aus.

+ Berlhre niemals die Anschlisse und fiihre nie Fremdkorper in die Anschlussbuchsen ein.



FS

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fir ein digitales Gerat der Klasse B
gemaB Teil 15 der FCC-Regeln. Diese Grenzwerte sind so ausgelegt, dass sie in Wohnbereichen einen
ausreichenden Schutz vor schadlichen Interferenzen bieten. Das Gerat erzeugt, verwendet und strahlt
Energie in Form von Funkfrequenzen ab und kann bei unsachgeméBer Installation und Verwendung zur
Beeintrachtigung von Funkverkehr fiihren. Es besteht keine Garantie, dass bei der Installation keine
Interferenzen auftreten kénnen. Sollte das Gerét Interferenzen im Rundfunk- oder Fernsehempfang
verursachen, was durch Aus- und Einschalten des Gerats ermittelt werden kann, empfehlen wir, die
Interferenzen durch eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen zu beheben:

- Verlegung oder Neuausrichtung der Empfangsantenne.

- VergroBerung des Abstands zwischen Gerat und Empféanger.

- Anschluss des Gerats an eine Steckdose,

an deren Stromkreis nicht auch der Empfanger angeschlossen ist.

+ Hinzuziehen des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/Fernsehtechnikers.

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei
Bedingungen: (1) Dieses Gerat darf keine schédlichen Interferenzen verursachen, und (2) das Gerat
muss allen Interferenzen, denen es ausgesetzt ist, standhalten, auch Interferenzen, die zur Beeintrach-
tigung des Betriebs fiihren kdnnen.

HINWEIS: Anderungen oder Modifizierungen, die nicht ausdriicklich von dem fiir die Erlaubnis
zustandigen Hersteller genehmigt wurden, kdnnen zum Erldschen der Berechtigung zum Betrieb des
Gerats fihren.

Das Gerat wurde dahingehend bewertet, dass es die allgemeinen Anforderungen zur HF-Exposition
erflllt. Das Gerat kann ohne Einschrankung unter tragbaren Expositionsbedingungen verwendet
werden.



ISTRUZIONI GENERALI IT

Pulsante di accensione, modalita sospensione automatica e ricarica della batteria del controller

- Premere il pulsante Home per accendere il controller.

- Tenere premuto il pulsante Home per 5 sec. spegnera il controller.

- Non appena la tensione della batteria sara bassa e I'indicatore della batteria sulla console mostrera
"0", il LED lampeggera e il controller dovra essere caricato utilizzando il cavo USB in dotazione.

- Mentre il controller & in carica, sara visibile un LED verde. Quando il controller sara completamente
carico, il LED si spegnera.

- La modalita sospensione & configurata dalla console. Puo essere impostata su 10, 30, 60 min. o
sempre acceso.

Ripristino delle modalita predefinite di fabbrica

Usare una graffetta o una spilla per ripristinare il controller. Inserire I'oggetto e premere il pulsante
Reset sul retro del controller.

Istruzioni per I'aggiornamento firmware

1. Visitare www.gioteck.com/firmware

2. Selezionare SC3 Pro Gamepad tra i controller elencati

3. Seguire le istruzioni a schermo e fare clic su "Scarica firmware piu recente"

CONFIGURAZIONE CONTROLLER

Configurazione PS4™

1. Da controller spento, collegarlo alla console tramite cavo USB. Passati 2 sec. verra inizializzata la
modalita accoppiamento.

2. Premere il pulsante Home per accendere il controller e collegarlo alla console.

3. Non appena il LED bianco si illuminera, premere il pulsante per selezionare il canale utente.



4. Una volta collegato il controller, utilizzarlo con il cavo USB o scollegario per giocare in modalita
wireless.

Configurazione Bluetooth i0S/Android/PC - In questa modalita, il controller emula la modalita PS4™
su PC. Verificare che il gioco supporti tale modalita prima dell'uso.

1. Da controller spento, tenere premuti i pulsanti Share e Home per 3 sec. La striscia LED lampeggera: il
controller & ora in modalita accoppiamento. Non appena il controller apparira nell'elenco dei dispositivi
Bluetooth su (i0S/Android), selezionarlo.

2. Una volta collegato il controller al dispositivo, la striscia LED smettera di lampeggiare e passera a una
luce fissa.

Configurazione PC con cavo USB - (configurazione consigliata) Plug and Play con X-input
1. Una volta collegato il cavo USB a SC3, connettere I'altra estremita al PC

2. Il controller SC3 sara riconosciuto come controller X-input.

3. Il colore predefinito della striscia LED per la modalita USB su PC ¢ il verde

PROGRAMMAZIONE DEL CONTROLLER

Programmazione dei pulsanti S1 e S2

SC3 dispone di 2 pulsanti sul retro che possono essere programmati

1. Tenere premuto il pulsante Shift per 2 sec. La striscia LED lampeggera lentamente di bianco a
indicare che il controller & pronto per essere programmato.

2. Mentre la striscia LED lampeggia, premere una volta il pulsante di comando desiderato (ad es. R1),
quindi premere S1 o S2 per associarlo al pulsante posteriore. Il motore vibrera per 1 sec. e la striscia
LED tornera come prima. Il pulsante S1 0 S2 e ora programmato.



Ripristinare i pulsanti S1 e S2
1. Tenere premuto il pulsante Shift per 5 sec. Il motore vibrera per 1 sec.
2. Tutti i comandi programmati sono ora cancellati. Le funzioni predefinite di S1 e S2 sono L3 e R3.

Programmazione della vibrazione di L2 e R2

SC3 dispone di una funzione di vibrazione peri grilletti L2 e R2.

Questa funzione & disattivata per impostazione predefinita, ma & possibile aggiungere la vibrazione a
uno o entrambi i grilletti nel seguente modo:

1. Tenere premuto il pulsante Mute (senza rilasciarlo). La striscia LED lampeggera di bianco.

2. Continuando a tenere premuto il pulsante Mute, premere e rilasciare L2.

3. Ogni pressione del grilletto L2 fara scorrere tra le opzioni di vibrazione: vibrazione standard = flash
blu, vibrazione intensa = flash rosso, vibrazione disattivata = flash arancione.

4. Una volta scelta un'opzione, rilasciare il pulsante Mute. La striscia LED diventera verde per 2 sec. a
indicare che il controller e stato programmato.

5. Ripetere i passi precedenti per configurare il grilletto R2. Nota: la vibrazione non & gestita dal gioco.
Ogni volta che il grilletto verra attivato, sara avvertita anche la funzione di vibrazione.

Striscia LED luminosa

E possibile personalizzare la striscia LED per adattarla alle proprie preferenze.

Le impostazioni predefinite della striscia LED luminosa coincidono con quelle della barra LED luminosa e
sono utilizzate per identificare i giocatori in partita su PS4™. || giocatore 1 ¢ blu, il giocatore 2 & rosso,
il giocatore 3 e verde e il giocatore 4 & rosa. Per personalizzare le proprie preferenze di luce LED:

1. Premere il pulsante Shift per scorrere tra le diverse opzioni di colore: bianco, blu, verde, rosso, viola,
arancione, effetto arcobaleno veloce, effetto arcobaleno lento. Ogni pressione del pulsante Shift fara
passare alla combinazione di colori successiva.

2. L'ultima opzione disattiva la combinazione di colori.

3. Premere Shift con la combinazione di colori disattiva fara ripartire il ciclo di opzioni dall'inizio.

4. Una volta spento il controller, la striscia LED luminosa tornera alle impostazioni predefinite.



PERSONALIZZAZIONE DEL CONTROLLER

Modalita muto microfono

1. Il pulsante Mute ha effetto solo dopo aver collegato un dispositivo al jack audio da 3,5 mm.

2. Una volta collegato un dispositivo audio al jack audio da 3,5 mm, premere il pulsante una volta per
silenziare il microfono a cui & connesso. Il LED corrispondente diventera rosso.

3. Premere nuovamente il pulsante Mute per disattivare la funzione muto. Il LED si spegnera.

4. Se si scollega un dispositivo mentre il controller & in modalita muto, la modalita verra disattivata e il
LED di stato corrispondente verra spento.

Controllo del volume
1. Premere - e + per controllare il volume delle cuffie
2. NOTA: le cuffie devono essere collegate al jack audio da 3,5 mm

Sostituzione delle maschere

SC3 dispone di tre maschere personalizzabili

1. Utilizzare il cacciavite in dotazione per allentare ciascuna delle viti che tengono le maschere in
posizione.

2. Girare in senso antiorario per svitare.

3. Rimuovere le maschere dal controller.

4. Allineare la nuova maschera al controller e riavvitare in senso orario.

Sostituzione delle levette

SC3 dispone di levette destra e sinistra personalizzabili. E possibile scegliere la lunghezza della levetta
1. Rimuovere le levette estraendole delicatamente.

2. Scegliere la levetta desiderata e allinearla alla base.

3. Una volta percepito un "clic" magnetico, la levetta sara in posizione



DATI TECNICI

il design e le specifiche sono soggetti a modifiche senza preavviso
Cavo di ricarica tipo C: 1,5 m

Connessione wireless: Bluetooth 2.1+EDR

Tipo di batteria: litio

Capacita della batteria: 750 mAh

Ore di carica: 25 h

Ore di gioco: 6,5 h (test effettuato senza vibrazione, con canale della fascia luminosa attivo)
Potenza nominale in ingresso: DC 5V/1A

Tensione: 5,0V +/- 0,2V

Temperatura di esercizio: 0---45C

Radiofrequenza: ISM 2.4G

Banda di frequenza: 2402---2480MHz (1MHz)

Radiofrequenza massima: 0 dBm

Massa: ca. 260 g

SICUREZZA

+ Non maneggiare batterie agli ioni di litio danneggiate o con perdite.

- Se sientra in contatto con il materiale di una batteria che perde, eseguire le seguenti operazioni:
Se il materiale viene a contatto con gli occhi, non strofinare, ma sciacquare immediatamente gli occhi
con acqua pulita e consultare un medico.

Se il materiale viene a contatto con la pelle o gli indumenti, sciacquare immediatamente I'area
interessata con acqua pulita. Consultare il proprio medico se si sviluppano inflammazioni o dolore.

- Evitare 'uso prolungato di questo prodotto. Fare una pausa a intervalli di circa 30 minuti.

« Interrompere immediatamente I'uso di questa unita se si inizia a sentirsi stanchi o se si avverte



fastidio o dolore alle mani o alle braccia durante I'uso. Se la condizione persiste, consultare un
medico.

+ Questo prodotto e destinato esclusivamente all'uso con le mani, non tenere vicino alla testa, al
viso, alle ossa o a qualsiasi altra parte del corpo.

- La funzione di vibrazione di questo prodotto puo aggravare le lesioni, non utilizzare la funzione di

vibrazione in caso di disturbi o lesioni alle ossa, alle articolazioni o ai muscoli delle mani o delle braccia.

E possibile attivare o disattivare la funzione di vibrazione da (Impostazioni) sulla schermata delle
funzioni.

« L'uso degli auricolari o delle cuffie ad alto volume pud provocare la perdita permanente dell'udito.
Impostare il volume a un livello sicuro. Con I'uso prolungato, un livello di volume sempre piu alto
potrebbe iniziare a sembrare normale, ma pud in realta danneggiare I'udito. Se si avvertono trilli o
fastidio alle orecchie o se si percepiscono i suoni attutiti, interrompere I'ascolto e far controllare
|'udito. Pit alto € il volume, prima |'udito potrebbe risentirne. Per proteggere I'udito:

Limitare la quantita di tempo in cui si usano gli auricolari o le cuffie ad alto volume.

Evitare di alzare il volume per bloccare i rumori nell'ambiente circostante.

Abbassare il volume se non si riescono a sentire le persone che parlano nelle vicinanze.

-« Non fissare la luce sul controller quando lampeggia, se si verificano disagio o dolore in una qualsiasi
parte del corpo causati dalla stimolazione luminosa, interrompere immediatamente ['uso.

- Non smontare né madificare il prodotto.

Non esporre il prodotto ad alte temperature, umidita elevata o luce solare diretta.

Evitare che il prodotto entriin contatto con liquidi.

Non posizionare oggetti pesanti sul prodotto.

Non gettare, lasciar cadere né sottoporre il prodotto a forti urti fisici.

Non toccare le porte né inserirvi oggetti estranei.



Fe

Questa apparecchiatura é stata verificata ed e risultata conforme ai limiti previsti per un dispositivo
digitale di Classe B, ai sensi delle specifiche della parte 15 delle norme FCC. Tali limiti sono stati
concepiti per fornire una protezione sufficiente da interferenze dannose in un'installazione
residenziale. Questa apparecchiatura genera, utilizza e puo emettere energia da radiofrequenza e, se
non installata e utilizzata secondo le istruzioni, potrebbe causare interferenze dannose alle
comunicazioni radio. Tuttavia, non e garantito in alcun modo che l'interferenza non si verifichi in
presenza di una installazione specifica. Nel caso in cui I'apparecchiatura causi interferenze dannose
alla ricezione radiofonica o televisiva, che possono essere determinate spegnendo e accendendo
|'apparecchiatura, si consiglia di tentare di correggere I'interferenza tramite una o pit delle seguenti
misure:

- Riorientare o riposizionare I'antenna del dispositivo ricevente.

- Aumentare la distanza tra |'apparecchiatura e il dispositivo ricevente.

- Collegare I'apparecchiatura a una presa su un circuito diverso da quello a cui & connesso il ricevitore.
- Consultare il rivenditore o un tecnico radio/TV esperto per ottenere aiuto.

Questo dispositivo & conforme alla parte 15 delle norme FCC. Il funzionamento & soggetto alle seguenti
due condizioni: (1) questo dispositivo non pud causare interferenze dannose e (2) questo dispositivo
deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, incluse le interferenze che potrebbero compromet-
terne il funzionamento.

NOTA: cambiamenti o modifiche non espressamente autorizzate dal responsabile della conformita
potrebbero invalidare il diritto dell'utente a utilizzare I'apparecchiatura.

Il dispositivo & stato valutato per soddisfare i requisiti generali di esposizione alle radiofrequenze. Il
dispositivo puo essere utilizzato in condizioni di esposizione portatile senza restrizioni.



INSTRUKCJE OGOLNE PL

Przycisk zasilania, tryb automatycznego uspienia i poziom natadowania baterii

- Nacisnjj przycisk Start, aby wigczy¢ kontroler.

- Nacisniecie i przytrzymanie przycisku Start przez 5 sekund spowoduje wytgczenie kontrolera.

- Gdy napiecie baterii jest niskie, a wskaznik natadowania pokazuje ,0”, dioda LED zaczyna migac, a
kontroler nalezy natadowac przy uzyciu dotgczonego kabla USB.

- Podczas tadowania kontrolera widoczna jest zielona dioda LED. Po petnym natadowaniu dioda LED zgasnie.

- Tryb uépienia jest ustawiany przez konsole. Mozna go ustawi¢ na 10, 30, 60 minut lub moze by¢ zawsze
wigczony.

Resetowanie do fabrycznego trybu domysinego

Nalezy uzy¢ spinacza lub agrafki, aby zresetowa¢ kontroler. Wtozy¢ spinacz lub agrafke i nacisna¢ przycisk
Reset z tytu kontrolera.

Instrukcje dotyczgce aktualizacji oprogramowania

1. Odwiedzi¢ strone www.gioteck.com/firmware

2. Na liscie kontrolerow wybrac¢ kontroler SC3 Wireless Pro Gamepad

3. Postepowac zgodnie z wy$wietlonymi instrukcjami i klikng¢ przycisk ,Download Latest Firmware”

KONFIGURACJA KONTROLERA

Konfiguracja z PS4™

1. Podtgczy¢ wytgczony kontroler do konsoli przy uzyciu kabla USB — tryb parowania zostanie
aktywowany po 2 sekundach.

2. Nacisnag¢ przycisk Start, aby wtaczy¢ kontroler i podtgczy¢ go do konsoli.

3. Gdy wigczy sie biata dioda LED, nacisng¢ przycisk, aby wybrac kanat uzytkownika.



4. Po podfgczeniu mozna uzy¢ kabla USB lub odfgczy¢ go, aby gra¢ bezprzewodowo.

Konfiguracja z i0S/Android/PC przez Bluetooth — W tym trybie kontroler emuluje tryb PS4™ na
komputerze. Przed uzyciem nalezy sprawdzi¢, czy dana gra obstuguje wspomniany tryb.

1. Po wytgczeniu naciska¢ przyciski Share + Start przez 3 sekundy. Pasek LED zacznie miga¢, a kontroler
przejdzie w tryb parowania. Gdy kontroler pajawi sie na ligcie urzadzer Bluetooth (i0S/Android), nalezy
go wybrac.

2. Po podtgczeniu do urzadzenia pasek LED przestanie migac i zacznie $wieci¢ statym swiattem.

Konfiguracja na komputerze przez kabel USB — (Preferowana konfiguracja) Plug & Play XInput
1. Gdy kabel USB jest podtgczony do kontrolera SC3, podtgczy¢ drugi koniec kabla do komputera.
2. Kontroler SC3 zostanie rozpoznany jako urzadzenie XInput.

3. Domysiny kolor paska LED dla trybu PC USB to zielen.

PROGRAMOWANIE KONTROLERA

Programowanie przyciskéw S1iS2

Kontroler SC3 posiada na dole 2 przyciski, ktére mozna zaprogramowac.

1. Nacisng¢ i przytrzymac przycisk Shift przez 2 sekundy. Pasek LED zacznie powoli migac¢ na biato,
wskazujgc, ze mozna rozpoczat programowanie.

2. Gdy pasek LED miga, nacisna¢ wybrany przycisk (np. R1) jeden raz, a nastepnie nacisna¢ S1 lub S2,
aby przypisac dolny przycisk. Silnik bedzie wibrowa¢ przez 1 sekunde, a pasek LED przestanie migac.
Przycisk S1 lub S2 zostat zaprogramowany.

Resetowanie przyciskéw S1iS2
1. Nacisna¢ i przytrzymac przycisk Shift przez 5 sekund. Silnik bedzie wibrowa¢ przez 1 sekunde.
2. Wszystkie programy zostaty usuniete. Domyslnie przyciski S1i S2 sg przypisane jako L3 i R3.



Programowanie wibracji L2 i R2

Kontroler SC3 posiada funkcje wibracji spustéw L2 i R2.

Bedzie ona domysinie wytgczona, jednak wibracje mozna doda¢ do jednego lub obu spustéw w
nastepujacy sposob:

1. Nacisna¢ i przytrzyma¢ przycisk Wycisz (nie puszczajac go). Pasek LED zacznie miga¢ na biato.

2. Przytrzymujac przycisk Wycisz, nacisnac i zwolni¢ przycisk L2.

3. Kazde nacisniecie spustu L2 przetgcza miedzy ustawieniami wibracji: standardowe wibracje = migajace
niebieskie swiatto, mocne wibracje = migajace czerwone $wiatto, brak wibracji = migajace pomaranczowe
Swiatto.

4. Po wybraniu ustawienia pusci¢ przycisk Wycisz. Pasek LED zmieni kolor na zielony na 2 sekundy,
wskazujac, ze programowanie dobiegto korica.

5. Powtorzy¢ powyzsze kroki dla spustu R2. Uwaga: Wibracje nie sa kontrolowane przez gre. Kazde
nacisniecie spustu powoduje aktywacje wibracji spustu.

Podswietlany pasek LED

Pasek LED mozna dostosowac¢ do swoich preferencii.

Domyslne ustawienie paska LED odpowiada ustawieniu paska swietlnego i stuzy do identyfikacji gracza
podczas gry na PS4™. Gracz 1 ma kolor niebieski, gracz 2 — czerwony, gracz 3 — zielony, a gracz 4 —
rézowy. Aby dostosowac podswietlenie LED:

1. Nacisng¢ przycisk Shift, aby przetgczy¢ miedzy réznymi schematami barw: biatym, niebieskim, zielonym,
czerwonym, fioletowym, pomaranczowym, szybkim efektem teczy i wolnym efektem teczy. Kazde
naciséniecie przycisku Shift spowoduje przejscie do kolejnego schematu barw.

2. Po przejsciu przez wszystkie schematy ostatnim ustawieniem jest WYL

3. Nacisniecie przycisku Shift przy ustawieniu WYL. spowoduje ponowne rozpoczecie cyklu schematow,
rozpoczynajgc od domysinego.

4. Po wytgczeniu kontrolera pasek LED zostanie przywréacony do ustawier domysinych.



DOSTOSOWANIE KONTROLERA

Tryb wyciszenia mikrofonu

1. Przycisk Wycisz nie dziata, gdy przy pomocy kabla jack 3,5 mm nie jest podtgczone zadne urzadzenie.
2. Gdy urzadzenie audio jest podtgczone przy pomocy kabla jack 3,5 mm, jedno nacisnigcie przycisku
wyciszy podfgczony mikrofon, a dioda LED wyciszenia zmieni kolor na czerwony.

3. Nacisna¢ przycisk Wycisz ponownie, aby wytaczy¢ funkcje wyciszenia. Dioda LED wytaczy sie.

4. Jesli kontroler jest w trybie wyciszenia podczas odtgczania urzadzenia, tryb wyciszenia i dioda LED
wyciszenia zostang wytgczone.

Sterowanie gtosnoscig
1. Nacisna¢ przyciski - i +, aby sterowac¢ gtosnoscig stuchawek.
2. UWAGA: Stuchawki musza by¢ podtgczone przy pomocy kabla jack 3,5 mm.

Wymiana paneli

Kontroler SC3 posiada trzy wymienne panele obudowy.

1. Uzywajac dotaczonego srubokretu, odkrecic¢ kazda srube przytrzymujaca panele.

2. Sruby odkrecaé przeciwnie do ruchu wskazowek zegara.

3. Zdjac¢ panele z kontrolera.

4. Dopasowac nowe panele do kontrolera i przykreci¢ éruby zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Wymiana drazkéw

Kontroler SC3 obejmuje mozliwos¢ wymiany lewego i prawego drazka. Mozliwy jest wybor dtugosci
drazkow.

1. Wyja¢ drazki, delikatnie je pociggajac.

2. Wybra¢ odpowiedni drazek i umiesci¢ go w gniezdzie drazka.

3. Prawidtowy montaz drazka spowoduje , kliknigcie”.



DANE TECHNICZNE

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia
Kabel tadowania typu C: 1,5 m

Potgczenie bezprzewodowe: Bluetooth 2.1+EDR

Typ baterii: Litowo-jonowa

Pojemnosc baterii: 750 mAh

Czas tadowania: 2,5 godz.

Czas gry: 6,5 godz. (test bez wibragji z podéwietlonym paskiem LED)
Moc wejéciowa: DC5V /1A

Napiecie: 5,0 V +/-0,2 V

Temperatura robocza: 0---45C

Czestotliwos¢ radiowa: ISM 2,4 GHz

Pasmo czestotliwosci: 2402---2480 MHz (1 MHz)

Maks. czestotliwos¢ radiowa: 0 dBm

Waga: Okoto 260 g

ZASADY BEZPIECZENSTWA

+ Nie dotyka¢ uszkodzonych lub nieszczelnych baterii litowo-jonowych.

+ W przypadku kontaktu z materiatem, ktéry wyciekt z baterii, nalezy podjg¢ nastepujace dziatania:
Nie pocierac oczu, do ktérych dostanie sie materiat. Natychmiast przemy¢ oczy czysta wodg i

skontaktowac sig z lekarzem.

Gdy materiat wejdzie w kontakt ze skérg lub ubraniem, natychmiast przeptuka¢ miejsce czysta woda.
W przypadku wystapienia stanu zapalnego lub bolu nalezy sie skonsultowac z lekarzem.
+ Unika¢ dtugotrwatego uzytkowania produktu. Po 30 minutach korzystania z produktu nalezy

kazdorazowo zrobi¢ przerwe.



- Jesli wystapi uczucie zmeczenia lub pajawi sie dyskomfort lub bél dtoni bgdz ramion, natychmiast
zakoriczy€ korzystanie z urzadzenia. Jesli stan sie utrzymuje, skonsultowac sie z lekarzem.

- Z produktu nalezy korzystac wytacznie za pomoca rak, nie nalezy dotyka¢ nim gtowy, twarzy ani kosci
Jakiejkolwiek innej czesci ciata.

- Wykorzystywana przez produkt funkcja wibracji moze pogtebiac¢ kontuzje. Osoby cierpigce na
dolegliwosci lub obrazenia kosci, stawow lub miesni dtoni badz ramion nie powinny uzywa¢ funkgji
wibragji. Funkgje wibragji mozna wiaczy¢ i wytaczy¢ w dziale (Ustawienia) na ekranie funkgji.

« Korzystanie ze stuchawek lub zestawu stuchawkowego przy wysokiej gtosnosci moze spowodowac
trwate uszkodzenie stuchu. Ustawi¢ bezpieczny poziom gto$nosci. Z uptywem czasu coraz gtosniejszy
poziom dzwieku moze zaczg¢ wydawac sie normalny, cho¢ w rzeczywistoéci moze dochodzi¢ do
uszkodzenia stuchu. W przypadku pojawienia si¢ dzwonienia lub poczucia dyskomfortu w uszach badz
w przypadku styszenia przyttumionych dzwiekéw nalezy zaprzestac korzystania z urzadzenia audio i
przeprowadzi¢ badanie stuchu. Im wyzsza gtosnos¢, tym szybciej moze nastapi¢ uszkodzenie stuchu
Aby ochroni¢ swgj stuch, nalezy:

Ograniczyc czas korzystania ze stuchawek lub zestawu stuchawkowego przy wysokiej gtosnosci.
Unika¢ podnoszenia gto$nosci w celu blokowania hatasu otoczenia.

Obnizy¢ gtosnosce, gdy nie stychac pobliskich osob.

- Nie patrzec¢ na migajace $wiatto na kontrolerze. Jesli stymulacja swiattem prowadzi do bolu lub
uczucia dyskomfortu w jakiejkolwiek czesci ciata badz na ciele, natychmiast zaprzestac korzystania.
- Nie rozbierac¢ ani nie modyfikowac¢ produktu.

- Nie wystawia¢ produktu na dziatanie wysokich temperatur, duzej wilgotnosci lub bezposredniego
dziatania promieni stonecznych.

« Nie dopuszczac¢ do kontaktu produktu z ptynami.

- Nie umieszczac ciezkich przedmiotow na produkcie.

+ Nie rzuca¢ produktem, nie upuszczac¢ ani nie narazac go na silne wstrzasy fizyczne.

- Nie dotyka¢ portoéw ani nie wktadac¢ do nich zadnych ciat obcych.



Fe

Niniejsze urzadzenie zostato poddane testom, ktére potwierdzity jego zgodno$¢ z normami dla urzadzen
cyfrowych Klasy B zgodnie z Czescig 15 przepiséw FCC. Normy te ustanowiono, aby zapewni¢
odpowiednig ochrone przed szkodliwymi zaktdceniami instalacji domowej. Niniejsze urzadzenie wytwarza,
wykorzystuje i moze emitowac fale radiowe i w przypadku nieprawidtowej instalacji lub uzycia moze
spowodowac zaktdcenia komunikacji radiowej. Jednakze nie ma gwarancji, ze do zaktdcen nie dajdzie w
przypadku danej instalacji. Jesli niniejsze urzadzenie powoduje zaktocenia odbioru sygnatu radiowego lub
telewizyjnego, co mozna stwierdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzadzenia, uzytkownik powinien
unikng¢ zaktdcen, podejmujac ponizsze dziatania:

+ Zmiana kierunku ustawienia badz miejsca potozenia anteny odbiorczej.

+ Zwiekszenie odlegtosci pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem.

+ Podtgczenie urzadzenia do gniazdka w obwodzie innym niz ten, do ktérego podtaczono dany odbiornik.
+ Kontakt ze sprzedawca lub technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Niniejsze urzadzenie spetnia wytyczne zawarte w Czesci 15 przepisow FCC. Obstuga niniejszego
urzadzenia podlega nastepujgcym warunkom: (1) ninigjsze urzadzenie nie moze powodowa¢ szkodliwych
zaktocen, (2) niniejsze urzadzenie musi by¢ odporne na odbierane zaktocenia, w tym zaktocenia
powodujgce nieprawidtowe dziatanie.

UWAGA: Wszelkie zmiany lub modyfikacje nieautoryzowane przez strone odpowiedzialng za zgodnos$¢
mogg pozbawi¢ uzytkownika prawa do obstugi niniejszego urzadzenia.

Urzadzenie zostato ocenione pod katem spetnienia ogélnych wymagan dotyczacych ekspozyciji na fale
radiowe. Urzgdzenie moze by¢ uzywane bez ograniczer w warunkach ekspozycji przenosnej.



INSTRUCOES GERAIS PT

Bot&o de energia do comando, modo de descanso automético e carregamento da bateria

+ Pressione o botdo Home para ligar o comando.

- Mantenha premido o botao Home durante 5 segundos para desligar o comando.

+ Quando a bateria estd demasiado fraca e o indicador de bateria na consola mostra "0", o LED ira
piscar e o comando teré de ser carregado através do cabo USB fornecido

+ Quando o comando esté a carregar, sera visivel um LED cor de verde. Quando estiver totalmente
carregado, o LED desliga-se.

+ 0 modo de descanso é configurado pela consola. Pode ser definido para 10, 30, 60 min. ou sempre
ligado.

Repor para as defini¢cdes de fabrica

Use um clipe de papel ou um alfinete para repor o comando. Introduza o clipe ou alfinete e pressione o
botao Reset na parte de tras do comando.

Instrucdes de atualizagdo do firmware

1. Aceda a www.gioteck.com/firmware

2. Selecione SC3 Wireless Pro Gamepad a partir da lista de comandos

3. Siga as instrugdes no ecra e clique em “Transferir o Firmware mais recente”

CONFIGURAR O COMANDO

Configurar para PS4™

1. Com o comando desligado, ligue-o com o cabo USB a consola e o modo de emparelhamento ira
iniciar apos 2 segundos.

2. Pressione o botdo Home para ligar o comando e para o ligar a consola.

3. Quando o LED se acender com a cor branca, pressione o botdo para selecionar o canal de utilizador.



4. Assim que a ligagado for estabelecida, é possivel usar o comando ligado por cabo USB ou desligar
o cabo para jogar sem fios.

Configuracéo de Bluetooth para i0S/Android/PC - Neste modo, o comando emula o0 Modo PS4™ no PC.

Verifique se o jogo é compativel antes de utilizar.

1. Com o comando desligado, pressione Share + Home durante 3 seg. A faixa de LED ira piscar e o
comando esté agora em modo de emparelhamento. Quando o comando aparecer na lista de dispositivos
Bluetooth no (i0S/Android), selecione-o.

2. Assim que estiver ligado ao dispositivo, a faixa de LED para de piscar e fica com a luz fixa.

Configuragao para PC com cabo USB - (Configuragao preferida) Entrada X Plug & Play
1. Com o cabo USB ligado ao SC3, ligue a outra extremidade ao PC

2. 0 Comando SC3 sera agora reconhecido como dispositivo de entrada X do comando.
3. A cor predefinida da faixa de LED para o modo USB de PC é verde

PROGRAMAR O COMANDO

Programar os botdes S1e S2

0 SC3 tem 2 botdes na parte de tras que podem ser programados

1. Mantenha pressionado o bot&do Shift durante 2 segundos. A faixa de LED ir4 piscar lentamente na
cor branca, o que indica que esté pronto a ser programado.

2. Enquanto a faixa LED estiver a piscar, pressione o bot&o desejado no comando (como o R1) uma vez
e, em seguida, pressione S1 ou S2 para mapear para o botdo traseiro. O motor iré vibrar durante 1
segundo e a faixa LED voltarg ao normal. O botdo S1 ou S2 esté agora programado.

Repor os botges S1e S2
1. Mantenha pressionado o bot&o Shift durante 5 segundos e o motor iré vibrar durante 1 segundo.
2. Todas as programagdes foram agora apagadas. A predefinicdo dos botdes Sle S2 é L3 e R3.



Programar a vibracao dos botdes L2 e R2

0 SC3 tem uma funcéo de vibragdo nos botdes L2 e R2.

Esta estéa desligada por predefinicdo - mas a vibragdo pode ser adicionada a um ou ambos os botdes,
conforme se segue:

1. Mantenha pressionado o botdo Mute (sem soltar). A faixa de LED iré piscar em branco.

2. Enquanto mantém pressionado o bot&do Mute, pressione e solte o L2.

3. Cada vez que pressiona o L2, ele percorre as definicdes de vibragdo: Vibragdo padrao = Pisca a azul,
Vibragéo forte = Pisca a vermelho, Sem vibracao = Pisca a cor de laranja.

4. Assim que selecionar uma definigado, solte o botdo Mute e a faixa de LED ficara verde durante 2
segundos, indicando que esté programado.

5. Repita os passos acima para configurar o R2. Nota: a vibragdo ndo é controlada pelo jogo, portanto
sempre que pressionares o bot&o, a fungéo de vibragao ¢ acionada.

Faixa LED iluminada

A faixa LED pode ser personalizada de acordo com as suas preferéncias.

A faixa de luzes LED predefinida corresponde a barra de luzes LED e é utilizada para identificar o
Jjogador nos jogos de PS4™. O jogador 1 é azul, jogador 2 vermelho, jogador 3 verde e jogador 4 rosa.
Para personalizar as preferéncias do LED individual:

1. Pressione o bot&o Shift para percorrer as diferentes definicdes de cor: branco, azul, verde, vermelho,
roxo, cor de laranja, efeito arco-iris répido, efeito arco-iris lento. Cada vez que pressionar o botao
Shift, o esquema de cores avanga para a cor seguinte.

2. Apos percorrer todas as cores, a Ultima definicdo € DESLIGADO.

3. Pressionar Shift quando esta definido como DESLIGADQ ira iniciar o ciclo de configuragédo
novamente, a comecgar com a posicao predefinida.

4. Quando o comando é desligado, a faixa de luzes LED volta a predefinicao.



PERSONALIZAR O COMANDO

Modo de microfone silenciado

1. O boté&o de silenciar ndo tem fungao quando nao existem dispositivos ligados a entrada de &udio Jack
3,5 mm.

2. Quando um dispositivo de &udio ¢ ligado a entrada de audio Jack 3,5 mm, pressionar o botdo uma vez
ira silenciar o microfone ligado e o LED Mute fica vermelho.

3. Pressione novamente o botao Mute para desativar o modo de siléncio. O LED desliga-se.

4. Se o comando estiver no modo de siléncio quando no tiver um dispositivo ligado, o modo de siléncio
¢é desativado e o estado do LED Mute seré desativado.

Controlos de volume
1. Pressione - e + para ajustar o volume dos auscultadores.
2. NOTA: os auscultadores tém de estar ligados a entrada de dudio Jack 3,5 mm.

Alterar as superficies do comando

0 SC3 tem trés superficies personalizaveis

1. Com a chave de parafusos fornecida, desaperte cada um dos parafusos que mantém as superficies no
lugar.

2. Os parafusos séo desapertados no sentido anti-horario.

3. Remova as superficies do comando.

4. Alinhe as novas superficies com o comando e aperte os parafusos no sentido horério.

Alterar os manipulos

Os manipulos esquerdo e direito do SC3 sdo personalizéveis. Pode escolher o comprimento dos
manipulos

1. Remova os manipulos, puxando-os com cuidado.

2. Selecione o manipulo que deseja e basta alinha-lo com o suporte anélogo.

3. Quando ouvir um “clique” magnético, significa que o manipulo esté na posicéo correta



DADOS TECNICOS

0 desenho e as especificacdes estéo sujeitos a alteracdes sem aviso prévio
Cabo de carregamento Tipo C: 1,5 m

Ligacao sem fios: Bluetooth 2.1+EDR

Tipo de bateria: Li-ion

Capacidade da bateria: 750 mah

Tempo de carregamento: 2,5 h

Tempo de jogo: 6,5 h (ndo foi testado com base em Rumble, a faixa de luz do canal ilumina-se)
Classificagao da poténcia de entrada: DC5V/ 1A

Tensédo: 5,0V +/-0,2V

Temperatura de funcionamento: 0---45C

Frequéncia de radio: ISM 2.4G

Banda de frequéncia: 2402---2480MHz(1 MHz)

Frequéncia de radio méaxima: 0 dbm

Massa: Aprox. 260 g

SEGURANCA

- N&o manuseie baterias de fon de litio danificadas ou que estejam a babar.

- Se tiver contacto com o material de uma bateria babada, execute as seguintes agdes:

Se o material entrar em contacto com seus olhos, ndo esfregue; em vez disso, lave imediatamente os
olhos com &gua limpa e procure assisténcia médica.

- Se o material entrar em contacto com a pele ou roupas, lave imediatamente a area afetada com
agua limpa. Consulte o seu médico se inflamag&o ou dor aumentar.

- Evite o uso prolongado deste produto. Faga uma pausa a cada 30 minutos.

- Pare de usar esta unidade imediatamente se comecar a sentir cansaco ou se sentir desconforto
ou dor nas maos ou nos bragos durante a utilizagdo. Se a condigdo persistir, consulte um médico.



- Este produto destina-se a ser utilizado apenas com as maos; ndo o coloque em contacto préximo
com a cabecga, a cara ou os ossos de qualquer outra parte do corpo.

- Afuncao de vibragdo deste produto pode agravar lesdes; nao use a fungao de vibragao se tiver
qualquer doenca ou lesdo nos ossos, articulagdes ou musculos, nas maos ou bragos. Pode ligar ou
desligar a funcéo de vibragéo (Configuragdes) no ecra de funcdes.

Podera ocorrer perda auditiva permanente se o auricular ou auriculares forem usados com o volume
alto. Defina o volume para um nivel seguro. Com o tempo, o dudio cada vez mais alto pode comegar a
soar normal, mas prejudica a audigdo. Se sentir um tinido ou algum desconforto nos ouvidos ou fala
abafada, pare de ouvir e verifique a sua audigdo. Quanto mais alto o volume, mais cedo a sua audicdo
pode ser afetada. Para proteger sua audicdo: Limite o tempo de utilizagdo do auricular ou
auriculares com o volume alto.

Evite aumentar o volume para bloquear ambientes barulhentos.

Diminua o volume se ndo conseguir ouvir as pessoas que estdo a falar perto de si.

« Nao olhe fixamente para a luz no comando quando este estiver a piscar; se sentir desconforto ou
dor em qualquer parte do corpo devido a estimulacdo luminosa, pare de usar imediatamente.

Nunca desmonte ou modifique o produto.

N&o exponha o produto a altas temperaturas, grandes humidades ou luz solar direta.

N&o permita que o produto entre em contacto com liquidos.

Nao coloque objetos pesados sobre o produto.

N&o atire ou deixe cair o produto ou sujeite-o a choques fisicos fortes.

N&o toque nas entradas nem insira objetos estranhos nestas.
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Este equipamento foi testado e estéd em conformidade com os limites atribuidos a dispositivos digitais
de Classe B, de acordo com a parte 15 das Regras da FCC. Estes limites sdo concebidos para fornecer
um grau de protecao razoavel contra interferéncias prejudiciais em instalagGes residenciais. Este
equipamento gera, usa e pode irradiar energia de radiofrequéncia e, se ndo for instalado nem utilizado
em conformidade com as instrucdes, podera causar interferéncias prejudiciais a comunicagdes de
radio. No entanto, ndo existe qualquer garantia de que ndo ocorrerao interferéncias numa instalacéo
em particular. Se este equipamento causar interferéncias prejudiciais a rececao de radio ou televisao,
que podem ser determinadas ao ligar e desligar o equipamento, encorajamos o utilizador a tentar
corrigir a interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou deslocar a antena recetora.

- Aumentar a distancia entre o equipamento e o recetor.

- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o recetor esté ligado.
- Consultar o seu vendedor ou um técnico de radio/TV experiente para obter ajuda.

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das Regras da FCC. O funcionamento esta
sujeito as seguintes condigdes: (1) Este dispositivo ndo podera causar interferéncias prejudiciais, e (2)
este dispositivo tem de aceitar quaisquer interferéncias recebidas, incluindo interferéncias que
possam provocar o funcionamento indesejado.

NOTA: alteragdes ou modificagdes que ndo tenham sido expressamente aprovadas pela parte
responsavel pela conformidade podem anular a autoridade do utilizador para operar o equipamento.
O dispositivo foi avaliado para atender aos requisitos gerais de exposicéo a RF. O dispositivo pode ser
usado em condigdes de exposicdo portatil sem restrigdes.



INSTRUCCIONES GENERALES ES

Botén de encendido, modo de reposo automatico y carga de la bateria

+ Pulsa el botén de inicio para encender el mando.

- Mantén pulsado el boton de inicio durante 5 segundos para apagar el mando.

+ Cuando la bateria tiene poca cargay el indicador de la consola muestra un «0», la luz LED parpadeara
para mostrar que hay que cargar el mando con el cable USB incluido.

+ EI LED emitira una luz verde mientras el mando se carga. Se apagara cuando esté completamente
cargado.

+ El' modo de reposo se configura en la consola. Puede activarse tras 10, 30 o 60 minutos o desactivarse
completamente.

Restablecer ajustes de fabrica

Usa un clip o un imperdible para reiniciar el mando. Insértalo y pulsa el botén Reset situado en la parte
trasera.

Instrucciones de actualizacién del firmware

1. Ve a www.gioteck.com/firmware.

2. Selecciona SC3 Wireless Pro Gamepad en la lista de mandos.

3. Sigue las instrucciones en la pantalla y haz clic en «Download Latest Firmware».

CONFIGURACION DEL MANDO

PS4™

1. Con el mando apagado, conéctalo a la consola mediante un cable USB. El modo de emparejamiento
se activara tras 2 segundos.

2. Pulsa el botén de inicio para encender el mando y conectarlo a la consola.

3. Cuando se encienda el LED blanco, pulsa el botén para seleccionar el canal de usuario.



4. Tras establecer la conexién, puedes usarlo con el cable o desconectarlo para jugar sin cables.

i0S/Android/PC mediante Bluetooth: en este modo, el mando simula el modo de PS4™ en PC.
Comprueba la compatibilidad con juegos antes de usarlo.

1. Con el mando apagado, pulsa los botones de inicio y compartir durante 3 segundos. La tira LED
parpadeara. El mando esté ahora en modo de emparejamiento. Selecciénalo cuando aparezca en la lista
de dispositivos Bluetooth en (i0S/Android).

2. Tras establecer la conexion, la tira LED dejaré de parpadear y quedara iluminada continuamente.

PC mediante cable USB: (método preferido) X-input de instalacién instantanea
1. Conecta un extremo del cable USB al SC3y el otro al PC.

2. EI PC reconocerd el mando SC3 como dispositivo de entrada X-input

3. El color por defecto para la tira LED en modo PC mediante USB es verde.

PROGRAMACION DEL MANDO

Programacién de los botones S1y S2

El SC3 cuenta con dos botones traseros programables.

1. Mantén pulsado el botén Shift durante 2 segundos. La tira LED parpadeara lentamente en blanco
para indicar que esta listo para la programacion.

2. Mientras la tira LED parpadea, pulsa la instruccién que desees programar (como R1, por ejemplo)
una vez y después pulsa S1 o S2 para configurar el botén correspondiente. El motor vibrara 1 segundo
y la tira LED volvera a la normalidad. El botén correspondiente ya estéd programado.

Reinicio de los botones S1y S2

1. Mantén pulsado el boton Shift durante 5 segundos. El motor vibraréd durante 1 segundo.

2. Todas las programaciones se han borrado. La configuracion por defecto para los botones S1y S2 es
L3y R3, respectivamente.



Programacién de la vibracién de los botones L2 y R2

El SC3 tiene una funcidn de vibracion de los gatillos L2 y R2.

Por defecto, esta funcién estéa desactivada, pero la vibracion se puede afiadir a cualquiera de los gatillos
(0 @ ambos) mediante estos pasos:

1. Mantén pulsado el botén de silenciar (no lo sueltes). La tira LED parpadearéa en blanco.

2. Mientras mantienes pulsado el botén de silenciar, pulsa y suelta L2.

3. Cada pulsacion del gatillo L2 cambiara la configuracion de vibracién: vibracion estandar = parpadeo
azul; vibracion fuerte = parpadeo rajo; sin vibracion = parpadeo naranja.

4. Tras elegir una configuracion, suelta el boton de silenciar. La tira LED se iluminara en verde durante 2
segundos para indicar que la programacion se ha completado.

5. Repite los pasos anteriores con el gatillo R2. Nota: Los juegos no controlan la vibracion. Los gatillos
vibraran cada vez que se activen.

Tira LED luminosa

La tira LED se puede configurar segln tus gustos.

La configuracion por defecto coincide con la de la barra luminosa. En PS4™, se utiliza para identificar al
Jjugador en el juego. El jugador 1 es azul; el 2, rajo; el 3, verde y el 4, rosa. Puedes personalizar la
iluminacion LED a tu gusto:

1. Pulsa el botén Shift para cambiar el ajuste de color: blanco, azul, verde, rojo, violeta, naranja, arcoiris
rapido o arcoiris lento. Cada pulsacién del boton Shift pasara al siguiente color.

2. Tras pasar por todos los colores, el Gltimo ajuste es apagado.

3. Si pulsas Shift con el ajuste de LED apagados, el ciclo se volvera a iniciar desde la posicion por
defecto.

4. Al apagar el mando, la tira LED volvera a sus ajustes por defecto.



PERSONALIZACION DEL MANDO

Silenciar el micréfono

1. El boton de silenciar no tiene ninguna funcion cuando no hay dispositivos conectados al conector de
audio de 3,5 mm.

2. Si hay un dispositivo de sonido conectado, puedes pulsar el boton una vez para silenciar el micréfono.
El LED emitiré una luz roja para indicar que se ha silenciado.

3. Pulsa de nuevo el botén de silenciar para desactivar esta funcion. El LED se apagara.

4. Si el mando esté silenciado al desconectar un dispositivo, el modo silenciado se desactivaray el LED
se apagara.

Control del volumen
1. Pulsa - y + para controlar el volumen de los cascos.
2. NOTA: Se deben enchufar cascos en el conector de audio de 3,5 mm.

Cambio de carcasa

EI SC3 cuenta con tres carcasas personalizables.

1. Usa el destornillador incluido para retirar los tornillos que sujetan las carcasas.

2. Se aflojan girando en sentido antihorario.

3. Retira las carcasas del mando.

4. Alinea las nuevas carcasas con el mando y aprieta los tornillos (en sentido horario).

Cambio de joysticks

El SC3 cuenta con joysticks izquierdo y derecho personalizables. Puedes elegir su altura.
1. Tira con suavidad de los joysticks para retirarlos.

2. Selecciona el joystick que més te guste y alinéalo con el soporte.

3. El joystick estaré en la posicion correcta cuando escuches un «clic» magnético.



DATQOS TECNICQOS

El disefio y las especificaciones podrian cambiar sin previo aviso
Cable de carga de tipo C: 1,5 m

Conexion inaldmbrica: Bluetooth 2.1+EDR

Tipo de bateria: Li-lon

Capacidad de la bateria: 750 mAh

Tiempo de carga: 2,5 h

Tiempo de juego: 6,5 h (sin vibraciones y con la tira LED iluminada)
Potencia nominal: 5V, 1 A CC

Voltaje: 5,0V +/-0,2 V

Temperatura de funcionamiento: de 0 a 45C

Frecuencia de radio: ISM 2.4G

Banda de frecuencias: 2402 a 2480 MHz (1 MHz)

Frecuencia méaxima de radio: 0 dbm

Masa: 260 g (aprox.)

SEGURIDAD

- No manipules las baterias Li-lon si estén dafiadas o gotean.

- Sitocas material de una bateria que gotea, sigue los siguientes pasos:

Si el material te cae en los gjos, no los frotes: lavalos inmediatamente con agua limpia y busca

asistencia médica.

Si el material entra en contacto con tu piel o con tu ropa, enjuaga la zona afectada con agua limpia.

Consulta a tu médico si se desarrolla inflamacion o dolor.

- Evita el uso prolongado de este producto. Descansa cada media hora aproximadamente.

- Deja de usar esta unidad inmediatamente si te cansas o empiezas a sentir incomodidad o dolor en

las manos o brazos. Si la sensacion continlda tras dejar de usarlo, consulta a tu médico.



- Este producto se ha disefiado para un uso exclusivo con las manos. No lo toques con la cabeza, el
rostro o los huesos de cualquier otra parte del cuerpo.

+ La funcion de vibracion de este producto puede agravar lesiones. No uses la funcién de vibracion si
sufres alguna enfermedad o lesion 6sea, muscular o articular en las manos o en los brazos. Puedes
activar y desactivar la vibracion en (Ajustes), en la pantalla de la funcion.

» Usar auriculares o cascos con un volumen elevado puede causar una pérdida permanente de la
audicion. Ajusta el volumen a un nivel adecuado. Con el tiempo, puede que te acostumbres a sonidos
cada vez mas fuertes, lo cual podria resultar perjudicial para tu oido. Si escuchas zumbidos, sientes
molestias en los oidos o escuchas las voces de forma amortiguada, deja de usar los auriculares y
solicita un examen auditivo. Cuanto mas elevado sea el volumen, més rapido afectaré a tu oido. Para
protegerlo:

Limita el tiempo de uso de los cascos o auriculares con un volumen elevado.

Evita elevar el volumen para anular sonidos externos.

Reduce el volumen si no escuchas las voces de gente cercana.

+ No mires fijlamente a la luz del mando mientras parpadea. Si experimentas molestias o dolor en
cualquier parte del cuerpo a causa de la estimulacion luminosa, deja de usar el producto inmediata-
mente.

No desmontes ni modifiques el producto.

No expongas el producto a niveles de temperatura o humedad elevados ni a la luz solar directa.
No permitas que el producto entre en contacto con liquidos.

No coloques objetos pesados sobre el producto.

No tires, dejes caer ni sometas el producto a golpes fuertes.

No toques los puertos niinsertes objetos extrafios en ellos.
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El equipamiento ha sido probado y se ha comprobado que cumple los limites para dispositivos digitales
de clase B de acuerdo con la seccién 15 de las normas de la FCC. Estos limites han sido disefiados para
proteger de forma razonable contra interferencias dafiinas en instalaciones residenciales. El
equipamiento genera, usa y puede emitir energia de radiofrecuenciay, si no se instala y utiliza segun las
instrucciones, podria causar interferencias en comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay ninguna
garantia de que estas interferencias no ocurran en determinadas instalaciones. Se puede determinar
si el equipamiento perjudica la recepcion de radio o television apagandolo y volviéndolo a encender. Se
anima a que el usuario intente reducir las interferencias mediante las siguientes acciones:

+ Reorientar o reubicar la antena.

- Aumentar la separacion entre el equipamiento y el receptor.

- Conectar el equipamiento a un enchufe en un circuito diferente al anterior.
- Consultar con la tienda o un técnico de radio o TV con experiencia.

Este dispositivo cumple la seccion 15 de las normas de la FCC. Su funcionamiento esté sujeto a dos
condiciones: (1) Que el dispositivo no cause interferencias perjudiciales y (2), que debe aceptar las
interferencias recibidas, incluidas aquellas que provoquen funcionamiento no deseado.

NOTA: Cualquier cambio o modificacion no aprobados por la parte responsable del cumplimiento podria
invalidar la autoridad del usuario para operar el equipamiento.

El dispositivo ha sido evaluado para cumplir con los requisitos generales de exposicién a RF. El
dispositivo se puede utilizar en condiciones de exposicion portéatil sin restricciones.



ALLMANNA INSTRUKTIONER SE

Handkontrollens stromknapp, automatiskt vilolédge och batteriladdning

- Tryck pd hemknappen for att starta handkontrollen.

+ Tryck och hall in hemknappen i 5 sekunder for att stanga av handkontrollen.

- Nar batteriet borjar ta slut och batterimataren visar "0” kommer lampan att blinka. Handkontrollen
maste d& laddas med den medfdljande USB-kabeln.

- Handkontrollen lyser gront nar den laddas. Lampan slocknar nar handkontrollen ar fulladdad.

- Viloldget stalls in via konsolen. Det kan stéllas in p& 10, 30, 60 minuter eller alltid pa.

Aterstilla fabriksinstéllningarna

Anvand ett gem eller en sékerhetsnél for att &terstalla fabriksinstéllningarna. Tryck p& Reset-knappen
pé baksidan av handkontrollen.

Uppdatera systemprogramvaran

1. Besok www.gioteck.com/firmware.

2.Valj SC3 Wireless Pro Gamepad i listan 6ver handkontroller.

3. Folj instruktionerna pa skdrmen och klicka p& "Download Latest Firmware”.

ANSLUTA HANDKONTROLLEN

PS4™

1. Med handkontrollen AVSTANGD, anslut handkontrollen till konsolen via USB-kabel s& aktiveras
parkopplingslaget efter 2 sekunder.

2. Tryck p& hemknappen for att starta handkontrollen och ansluta den till konsolen.

3. Nar den vita lampan lyser, tryck pa knappen for att valja anvéandarkanal.

4. Nar handkontrollen har anslutits kan du lamna kabeln i eller koppla ur den for att spela tradlost.



Bluetooth pai0S/Android/PC — i det har I&get emulerar handkontrollen PS4™-lsge pa PC. Kontrollera
stodet i spel fére anvandning.

1. Med handkontrollen AVSTANGD, hall in Share- och hemknappen i 3 sekunder. Ljusslingan borjar blinka
och handkontrollen gér in i parkopplingslage. Valj handkontrollen nar den visas i listan med Bluetooth-en-
heter pé& (i0S/Android).

2. Ljusslingan slutar blinka och lyser stadigt nar handkontrollen har parkopplats med enheten.

Tradbunden anslutning pa PC — (rekommenderas) X-input Plug & Play
1. Med USB-kabeln ansluten till SC3, anslut andra &nden i datorn.

2. SC3 Controller registreras som en X-input-kompatibel enhet.

3. Standardfargen pa |jusslingan i USB-lage pa PC &r gron.

PROGRAMMERA HANDKONTROLLEN

Programmera S1- och S2-knapparna

SC3 har 2 knappar pa baksidan som kan programmeras.

1. Tryck och h&ll in Shift-knappen i 2 sekunder. Ljusslingan borjar blinka vitt I&ngsamt for att visa att
knapparna kan programmeras.

2. Medan ljusslingan blinkar, tryck p& 6nskad handlingsknapp (t.ex. R1) en gang och sedan p& S1 eller S2
for att programmera den bakre knappen. Motorn vibrerar i 1 sekund och |jusslingan &tergar till det
normala. Nu &r S1- eller S2-knappen programmerad

Nollstélla S1- och S2-knappen
1. Tryck och hallin Shift-knappen i 5 sekunder s& vibrerar motorn i 1 sekund.
2. All programmering har raderats. Standardfunktion hos S1 och S2 ar L3 och R3.



Programmera vibrationen i L2 och R2

SC3 har vibrationsfunktion i L2- och R2-avtryckarna.

Vibrationen &r avstangd som standard, men kan sattas pé i antingen ena eller b&da avtryckarna pa
foljande vis:

1. Tryck och hall in Mute-knappen (slépp inte). Notera att ljusslingan bérjar blinka vitt.

2. Medan du héller in Mute-knappen, tryck ner och sléapp upp L2.

3. Varje tryck p& L2-avtryckaren vaxlar mellan vibrationsinstallningarna: Vanlig vibration = blinkar blatt.
Stark vibration = blinkar rétt. Ingen vibration = blinkar orange.

4. Slapp Mute-knappen nar du har valt installning sé lyser |jusslingan grént i 2 sekunder for att indikera
att vibrationen har programmerats.

5. Upprepa stegen ovan for att stélla in R2-avtryckaren. Obs! Vibrationerna ar inte spelstyrda, sé varje
géng avtryckarna trycks ner aktiveras vibrationen.

Ljusslinga

Ljusslingan kan anpassas efter eget tycke.

Ljusslingans standardinstéllning ar att matcha |jusskenan och anvands for att identifiera spelaren pa
PS4™: spelare 1 ar bld, spelare 2 &r rdd, spelare 3 ar gron och spelare 4 &r rosa. S& har anpassar du

ljusslingan:

1. Tryck pa Shift-knappen for att bladdra mellan olika farginstallningar: vit, bl&, gron, réd, lila, orange,
snabb regnbage, l&ngsam regnb&ge. Varje tryck pa Shift-knappen hoppar till nasta farginstallining.

2. Den sista installningen efter alla farger ar AV.

3. Tryck p& Shift nar [jusslingan ar AV for att borja om igen frén standardinstallningen.

4. Nar handkontrollen sténgs av &tergar ljusslingan till standardinstéliningen.



ANPASSA HANDKONTROLLEN

Sténg av mikrofonen

1. Mute-knappen har ingen funktion nar ingenting ar anslutet till 3,5 mm-uttaget.

2. Nar en [judenhet ansluts till 3,5 mm-uttaget stangs den anslutna mikrofonen av nar man trycker pa
knappen en gang. Mute-lampan lyser d& rétt.

3. Tryck p& Mute-knappen igen for att satta p& mikrofonen igen. Mute-lampan slocknar.

4. Mute-lampan slocknar om |judenheten kopplas ur nar mikrofonen &r avstangd.

Volymkontroll

1. Tryck p8 - och + for att styra horlursvolymen.
2. Obs! Horlurar méste anslutas till 3,5 mm-uttaget.

Byta frontplattor
SC3 har tre utbytbara frontplattor.

1. Anvand den medfdljande skruvmejseln for att lossa p& skruvarna som héller frontplattorna pé plats.

2. Skruva motsols for att lossa pé skruvarna.
3. Ta bort frontplattorna fran handkontrollen.
4. Satt pé de nya frontplattorna och skruva &t skruvarna medsols.

Byta spakar

Det gar att anpassa vanster- och hogerspakarna p& SC3. Du kan valja hur 1&nga spakar du vill ha.
1. Ta bort spakarna genom att varsamt dra i dem.

2. Valj en spak du vill anvénda och satt den p& spakbasen.

3. Spaken ar pé plats nar ett magnetiskt klick hors.
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TEKNISKA DATA

Design och specifikationer kan komma att &ndras utan varsel
Type-C-laddningskabel: 1,5 m

Tradlost anslutning: Bluetooth 2.1 + EDR

Batterityp: Li-ion

Batterikapacitet: 750 mAh

Laddningstid: 2,5 tim

Speltid: 6,5 tim (utan vibration, med ljusslingan aktiv)
Strom: Likstrém 5V, 1A

Spanning: 50V +/- 0,2V

Operativ temperatur: 0-45 °C

Radiofrekvens: ISM 2,4 G

Frekvensband: 2402-2480 MHz (1 MHz)

Maximal radiofrekvens: 0 dBm

Vikt: Cirka 260 g

SAKERHET

- Handskas inte med skadade eller Idckande litiumjonbatterier.

+ Gor sa har om du kommer i kontakt med material frén ett lackande batteri:
Om du far materialet i 6gonen ska du inte gnugga dem, utan omedelbart skélja med rent vatten och

uppscka lakare.

Om du far materialet pa huden eller kladerna, skdlj omedelbart med rent vatten. Kontakta lékare om

huden blir inflammerad eller 6m.

+ Undvik att anvanda den har produkten under l1&nga perioder. Ta rast ungefar var 30:e minut.
+ Sluta genast anvanda enheten om du ké&nner dig trott eller far ont i handerna eller armarna

Kontakta lgkare om det inte gér over.



- Den har produkten ska endast anvdndas med handerna. Lat den inte komma i narkontakt med
huvudet, ansiktet eller ndgon annan kroppsdel.

- Vibrationsfunktionen kan férvarra befintliga skador; anvand inte vibrationen om du har ndgon
skada eller &komma i handernas eller armarnas skelett, leder eller muskler. Du kan stanga av eller
satta p4 vibrationsfunktionen frén installningarna i funktionsskarmen.

« Du kan skada horseln om du anvander headsetet eller hrlurarna p& hég volym. Stall in volymen p&
en saker niv8. Om du hor hoga ljud under langre tid kan du borja vanja dig, men de ar fortfarande
skadliga for horseln. Om du borjar hora pip, far ont i 6ronen eller f&r svart att uppfatta tal, sluta
anvanda enheten och uppsck lakare for att kontrollera horseln. Ju hogre |jud, desto tidigare kan din
horsel pdverkas. For att skydda din horsel:

Anvand inte headsetet eller horlurarna p& hog volym under 1&nga perioder.

Hgj inte volymen for att 6verrdsta bullriga miljcer.

Séank volymen om du inte kan héra folk prata runt dig.

+ Titta inte rakt p& handkontrollens lampa nar den blinkar. Sluta anvanda enheten genast om du
kénner smérta eller obehag av ljusskenet.

« Plocka aldrig isér eller modifiera produkten.

- Utsatt inte produkten for hdga temperaturer, fukt eller direkt solljus.

« L&t inte produkten komma i kontakt med vatskor.

- Staéll inga tunga saker p& produkten.

+ Kasta inte produkten eller utsatt den pé annat satt for fysiska stotar.

« Vidror inte uttagen eller s&tt i frammande foremal i dem.
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Denna utrustning har testats och féljer kraven for digitala enheter i klass B under del 15 av
FCC-reglerna. Dessa begransningar ar gjorda for att i rimlig utstrackning skydda mot skadliga
stdrningar vid installationer i bostadsomraden. Denna utrustning genererar, anvander och kan avge
energi i radiofrekvenser och om den inte installeras och anvands i enlighet med instruktionerna kan
den orsaka negativa stérningar i radiokommunikationer. Det finns dock ingen garanti for att det inte
kommer att uppsté stérningar i en viss installation. Om utrustningen orsakar stérningar i radio- eller
tv-mottagning, vilket gér att avgora genom att stanga av och satta pé utrustningen, uppmuntras
anvandaren att forsoka korrigera storningen genom en eller flera av foljande atgarder:

- Justera eller flytta mottagarantennen.

- Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

- Koppla utrustningen till ett annat uttag

&n det mottagaren sitteri.

- Be om hjélp fran séljaren eller en erfaren tekniker inom radio/tv.

Denna enhet f&ljer artikel 15 i FCC:s regler. Anvandning ska ske under féljande tva villkor: 1) Enheten far
inte orsaka skadliga stérningar och 2) denna enhet maste godta eventuella stérningar den mottar,
inklusive storningar som kan paverka anvandningen pé ett negativt satt.

Obs! Andringar och modifikationer som inte uttryckligen godkants av parten ansvarig for regelefter-
levnad kan hava anvandarens tillst&nd att anvanda utrustningen.

Enheten har utvarderats for att uppfylla det allmanna RF -exponeringskravet. Enheten kan anvandas i
barbart exponeringstillstdnd utan begransningar.
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