JUNFOR

DRIVING KIDS’ IMAGINATIONS!

2-5 YEARS

VOLKSWAGEN

-

MY FIRST ELECTRIC CAR

2.4GHz

Producto de laser de clase 1 Esquema 1 Insalaion dela
Tornillo—

Contenidos: oty T
Vehiculox 1 Transmisor x1  Manual de instrucciones x 1 i s - et
Requisitos de las pilas: prein
Vehiculo: 3 pilas 1,5V “AA” LR6 / R6. Transmisor: 2 pilas 1,5V "AAA" LR03/R03. 3
Transmisor: Instalacion de la bateria (consulte el diagrama 1) Esquema 2 Tapa de
1. Desconecte el vehiculo (OFF). Tornillo la bateria
2. Utilice un destornillador para aflojar el tornillo en la tapa de las pilas y abrir la tapa de las pilas (destornillador no incluido) w,ﬂs W
3. Instale 2 pilas 1,5V “AAA” LR03/R03 con la polaridad correcta (+/-) como se muestra en el interior de los compartimentos de las pilas. LR6 /R6

. " . h . " Interruptor de
4. Instale la tapa del compartimento de las pilas y atornille el tornillo de la tapa del compartimento de las pilas. fencendido
Vehiculo: Instalacion de la bateria (consulte el diagrama 2)
1. Desconecte el vehiculo (OFF).
2. Utilice un destornillador para aflojar el tornillo en la tapa de las pilas y abrir la tapa de las pilas (destornillador no incluido) Esquema 3
3. Instale 3 nuevas pilas de 1,5V "AA" LR6/R6 con la polaridad correcta (+/-) como se muestra en el interior del compartimento las pilas. Botén de Luz
4. Instale la tapa del compartimento de las pilas y atornille el tornillo de la tapa del compartimento de las pilas.
Utilizacion: (Consulte los Diagramas 1, 2, 3, 4y 5)
1. Extraiga y deseche la tira de plastico del vehiculo antes de su primer uso.
Vehiculo (Esquema 2, 3)
2. Deslice el interruptor a la posicion de modo Luz o Control Remoto ( (D ), presione el Boton de Luz para activar luces y sonidos.
3. Deslice el interruptor de encendido a la posicion ( (") ) para usar el control remoto. Esquema 4
Transmisor (Esquema 1,4y 5) Avanzar
4. Encienda ( () ) el transmisor. T
5. Presione el boton Forward para conducir el vehiculo hacia adelante. \zquierda—— — Derechaa
6. Presione el boton Backward para que el vehiculo retroceda y el boton de Luz para parpadeos y sonidos. T Retroeder
7. Presione el boton Left/Right para que el vehiculo gire a la izquierda/derecha y el Boton de Luz para parpadeos y sonidos.
8. Sila frecuencia del vehiculo y el transmisor no coinciden, apague el vehiculo y el transmisor y vuelva a encenderlos.
9. Presione la parte frontal del transmisor para activar el botén de Luz con sonidos.
10.Recuerde apagar el vehiculo y el transmisor después de jugar. Esquema 5

Precauciones:
1. No intente desmontar los articulos.
2. No utilice el vehiculo en la misma frecuencia que otros jugadores que estén en el mismo lugar.
De lo contrario se produciran interferencias y perdera el control del vehiculo.
3. Compruebe que las pilas estan instaladas con la polaridad correcta (+/-) en el interior del compartimiento de las pilas.
4. Retire el embalaje, saque todos los accesorios y monte el producto antes de darselo a los nifios para jugar.

Presionar M

Class 1 LED product

Contents:
Vehicle X 1 Transmitter x 1 Instruction Manual X 1
Battery Requirement:

Vehicle: 3 x 1.5V "AA" LR6/R6 batteries. Transmitter: 2 x 1.5V "AAA" LR03/R03 batteries.

Transmitter: Battery installation (Refer to Diagram 1)

1. Switch the power OFF.

2. Use screwdriver to loosen the screw on the battery cover and to open the battery cover. (Screwdriver is not included).
3. Install 2 new 1.5V "AAA" LR03/R03 batteries with correct polarity (+/-) as shown inside the battery compartment.

4. Install the battery cover and then tighten the screw on the battery cover.

Vehicle: Battery Installation (Refer to Diagram 2)

1. Switch the power OFF.

2. Use screwdriver to loosen the screw on the battery cover and to open the battery cover. (Screwdriver is not included).
3. Install 3 new 1.5V "AA" LR6/R6 batteries with correct polarity (+/-) as shown inside the battery compartment.

4. Install the battery cover and then tighten the screw on the battery cover.

How to play: (Refer to Diagram 1, 2, 3, 4 & 5)

1. Pull and discard plastic strip in the vehicle before the first play.

Vehicle (Diagam 2, 3)

2. Slide the power switch to Light or Remote control mode ( () ) position, press the Light Button for lights and sounds.

3. Slide the power switch to ( () ) position for remote control playing.

Transmitter (Diagram 1, 4 & 5)

4. Switch ON ( (%) ) the transmitter.

. Press the Forward button to drive the vehicle forward.

. Press the Backward button to make the vehicle go backward and the Light Button flashes with sounds.

. Press the Left/Right button to make the vehicle turn left/right and the Light Button flashes with sounds.

. If the frequency of the vehicle and transmitter does not match, switch off both the vehicle and transmitter, then turn them
on again.

9. Press the front part of the transmitter to activate Light Button with sounds.

10.Remember to switch OFF the vehicle and transmitter after playing.

o~ O

Cautlons
. Do not attempt to disassemble the products.
2. Do not operate the vehicle with same frequency with other players in same location.
This will interfere and cause the vehicle to lose control.
. Make sure the batteries are Installed with correct polarity (+/-) as shown inside the battery compartment.
. Remove the package, take out all accessories and assemble the product before giving it to children to play.

W

Produit & LED de classe 1

Contenu:

Véhicule x 1 Emetteur x1 Mode d'Emploi x 1

Piles Utilisées : )

Véhicule : 3 piles 1.5V "AA" LR6/R6. Emetteur : 2 Piles 1.5V "AAA" LR0O3/R03

Emetteur : Mise en place des Piles : (Voir Fig. 1)

1. Coupez l'alimentation (OFF.)

2. Desserrez la vis du couvercle des piles a l'aide d'un tournevis et ouvrez le couvercle. (Tournevis non fourni.)

3. Mettez en place 2 piles alcalines 1,5V "AAA" LR03/R03 neuves en respectant les polarités (+/-) indiquées dans le
compartiment des piles.

4. Refermez le couvercle des piles et serrez la vis du couvercle.

Véhicule : Mise en place des Piles : (Voir Fig. 2)

1. Coupez l'alimentation (OFF.)

2. Desserrez la vis du couvercle des piles a l'aide d'un tournevis et ouvrez le couvercle. (Tournevis non fourni.)

3. Mettez en place 3 piles 1.5V "AA" LR6/R6 neuves en respectant les polarités (+/-) indiquées dans le compartiment des piles.
4. Refermez le couvercle des piles et serrez la vis du couvercle.

Comment jouer : (Voir Fig. 1, 2, 3, 4 & 5)

1. Retirez et jetez la languette plastique présente dans le véhicule avant de jouer pour la premiére fois.

Véhicule (Figure 2, 3)

2. Faites glisser le bouton d'alimentation sur la position "On" pour activer la télécommande ( (") ), ou la position "Lumiére" pour
activer les sons et lumiéres.

3. Faites glisser l'interrupteur d'alimentation sur la position "On"( () ) pour la radiocommande.

Emetteur (Figure 1, 4 & 5)

4. Allumez la telecommande (D).

5. Appuyez sur le bouton "avant" pour faire avancer le véhicule.

6. Appuyez sur le bouton "arriére" pour faire reculer le véhicule (active sons et lumiéeres).

7. Appuyez sur le bouton "droite/gauche" pour faire tourner le véhicule (active sons et lumiéres).

8. Sila fréquence ne répond pas, éteignez le véhicule et la télécommande, puis rallumez-les.

9. Appuyez sur la partie avant de I'émetteur pour activer les sons et lumiéres.

10.Eteindre le véhicule et la télécommande aprés usage.

Mises en garde :
1. Ne tentez pas de démonter les produits.
2. Ne faites pas fonctionner le véhicule avec la méme fréquence que d'autres joueurs au méme endroit.
Cela provoquerait des interférences et une perte de contréle du véhicule.
3. Assurez-vous que les piles sont installées dans le bon sens en respectant les polarités (+/-) indiquées dans le compartiment des piles.
4. Retirez I'emballage, sortez tous les accessoires et assemblez le produit avant de le donner a I'enfant pour qu'il joue avec.

Figure 5

Appuyer B
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Klasse 1 LED Produkt

Inhalt:
RC Fahrzeug x 1

Batterien:
Fahrzeug: 3 X 1,5V "AA" LR6/R6 alkalische Batterien.

Fernsteuerung: E|nle%en der Batterien: (Siehe Diagramm 1)
1. Schalten Sie den Strom AU
2. Benutzen Sie einen Schraubendreher, um die Schraube des Batteriefachdeckels zu I6sen und den Batteriefachdeckel
zu 6ffnen. (Schraubendreher nicht enthalten).
3. Legen Sie 2 neue 1,5V "AAA" LR0O3/R03 alkalische Batterien ein und achten Sie auf die richtige Polaritat (+/-), wie in dem
Batteriefach angezeigt.
4. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen die Schrauben des Batteriefachdeckels fest.

Fahrzeug: Einlegen der Batterien: (Siehe Diagramm 2)

1. Schalten Sie den Strom AUS.

2. Benutzen Sie einen Schraubendreher, um die Schraube des Batteriefachdeckels zu I6sen und den Batteriefachdeckel
zu 6ffnen. (Schraubendreher nicht enthalten).

3. Legen Sie 3 neue 1,5V "AA" LR6/R6 Batterien in das Batteriefach und achten Sie auf die richtige Polaritat (+/-), wie in dem
Batteriefach angezeigt.

4. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen die Schrauben des Batteriefachdeckels fest.

Spielbetrieb: (Siehe Diagramm 1, 2, 3,4 u

1. Ziehen Sie vor dem ersten Spielen den Plastlkstrelfen |n dem Fahrzeug heraus und entsorgen ihn.
Fahrzeug (Diagramm 2, 3)

2. Den Ein/Aus- Schalter (' ) in den Modus ,Licht* oder ,Fernbedienung* schieben, die Lichttaste fir Lichter und Téne driicken.
3. Schieb den Ein/Aus-Schalter in die Position ( (") ) um mit der Fernbedienung zu spielen.

Fernsteuerung (Diagramm 1, 4 u. 5)

4. Schalte die Fernbedienung ein ( (") ).

5. Dricke die Vorwarts-Taste, um das Fahrzeug vorwarts zu fahren.

6. Dricke die Ruckwartstaste, damit das Fahrzeug riickwarts fahrt und die Lichttaste blinkt und Téne macht.

7. Dricke die Links/Rechts-Taste, damit das Fahrzeug nach links/rechts abbiegt und Lichttaste blinkt und Téne macht.
8

9

Fernsteuerung x 1 Bedienungsanleitung x 1

Fernsteuerung: 2 x 1,5V "AAA" LR0O3/R03 Batterien.

. Wenn die Frequenz des Fahrzeugs und der Fernbedienung nicht Gbereinstimmt, schalten Sie sowohl| das Fahrzeug als auch
die Fernbedienung aus und erneut wieder ein.
. Driicken Sie den vorderen Teil der Fernbedienung, um die Lichttaste den Ténen zu aktivieren.
10.Denke daran, das Fahrzeug und die Fernbedienung nach dem Spielen auszuschalten.

Vorsicht:
1. Versuchen Sie nicht das Produkt zu zerlegen.
2. Betreiben Sie das Fahrzeug nicht mit derselben Frequenz wie andere Spieler in der Gegend.
Das verursacht Stérungen und den Verlust der Kontrolle iber das Fahrzeug.
3. Stellen Sie sicher, dass die Batterien mit der Polaritat (+/-) wie im Batteriefach angezeigt eingelegt sind.
4. Entfernen Sie die Verpackung, nehmen Sie alle Zubehérteile heraus und montieren Sie das Produkt, bevor Sie es Kindern zum Spielen geben.

Prodotto al LED di Classe 1

Contenuto:
1 Veicolo 1 Trasmettitore 1 Manuale d'istruzioni
Requisiti batterie:

Veicolo: 3 batterie da 1.5V "AA" LR6/R6. Trasmettitore: 2 batterie da 1.5V "AAA" LR0O3/R03.

Trasmettitore: Installazione batteria (Far riferimento al Diagramma 1)

1. Posizionare l'interruttore dell’alimentazione su OFF (Spento).

2. Utilizzare un cacciavite per allentare la vite sul coperchio del vano batterie e aprire il vano. (Cacciavite non incluso).

3. Inserire 2 batterie nuove da 1.5V formato "AAA" LR03/R03 rispettando la polarita (+/-) come indicato all'interno del vano batterie.
4. Rimettere a posto il coperchio del vano batterie e serrare la vite sullo stesso.

Veicolo: Installazione batteria (Far riferimento al Diagramma 2)

1. Posizionare l'interruttore dell’alimentazione su OFF (Spento).

2. Utilizzare un cacciavite per allentare la vite sul coperchio del vano batterie e aprire il vano. (Cacciavite non incluso).

3. Inserire 3 batterie nuove da 1.5V formato "AA" LR6/R6 rispettando la polarita (+/-) come indicato all'interno del vano batterie.
4. Rimettere a posto il coperchio del vano batterie e serrare la vite sullo stesso.

Per giocare: (Far riferimento al Diagramma 1, 2, 3,4 & 5)
1. Tirare via e smaltire la striscia di plastica inserita nel veicolo prima di giocare con lo stesso.
Veicolo (Diagramma 2, 3)

2. Far scorrere l'interruttore di alimentazione in posizione Luce o Remote Control ( () ), premere il pulsante Luce per attivare luci e suoni.

3. Far scorrere linterruttore di alimentazione in posizione ( (") ) per la modalita remote control.

Trasmettitore (Diagramma 1, 4 & 5)

. Accendere ( (") ) il trasmettitore.

. Premere il pulsante Avanti per muovere il veicolo in avanti.

. Premere il pulsante Indietro per far tornare indietro il veicolo e il pulsante Luce lampeggera emettendo suoni.

. Premere il pulsante Sinistra/Destra per far girare il veicolo a sinistra/destra e il pulsante Luce lampeggera emettendo suoni.
. Se la frequenza del veicolo e del trasmettitore non corrispondono, spegnere sia il veicolo che il trasmettitore, quindi riaccenderli.
. Premere la parte anteriore del trasmettitore per attivare il Pulsante Luci e Suoni.
10.Ricordarsi di spegnere il veicolo e il trasmettitore dopo aver giocato.

©oONO O A

Attenzmne
. Non tentare di smontare i prodotti.

2. Non mettere in funzione il veicolo alla stessa frequenza alla quale stanno giocando altri giocatori nello
stesso luogo. In caso contrario si causeranno interferenze e si perdera il controllo del veicolo.

. Assicurarsi di inserire le batterie rispettando la corretta polarita (+/-) come indicato nel vano batterie.

. Rimuovere I'imballo, estrarre tutti gli accessori e montare il prodotto prima di darlo al bambino.

Hw
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LED-produkt klasse 1
Indhold:

Koretoj x 1 Sender x 1 Brugsanvisning x 1
Batterikrav:

Koretoj: 3 x 1,5V "AA" LR6/R6-batterier. Sender: 2 x 1,5V "AAA" LR0O3/R03-batterier.

Sender: Indsaetning af batterier (Se vejledning 1)

1. Sla stremmen FRA (OFF).

2. Brug en skruetreekker til at losne skruen i batterideekslet, og abn batterideekslet (skruetraekker medfolger ikke).
3. Indseet 2 nye 1,5V "AAA" LR0O3/R03-batterier med korrekt polaritet(+/-) som vist indvendigt i batterirummet.

4. Monter batteridaekslet, og spaend skruen til i batterideekslet.

Koretoj: Indszetning af batterier (Se vejledning 2)
1. Sla strammen FRA (OFF).

2. Brug en skruetreekker til at losne skruen i batterideekslet, og abn batterideekslet (skruetraekker medfolger ikke).
3. Indseet 3 nye 1,5V "AA" LR6/R6-batterier med korrekt polaritet(+/-) som vist indvendigt i batterirummet.

4. Monter batteridaekslet, og spaend skruen til i batterideekslet.

Sadan leger man: (Se vejledning 1, 2, 3, 4 og 5)

1. Treek plaststrimlen ud af keretojet inden forste ibrugtagning.

Koretgj (Vejledning 2, 3)

2. Seet teend/sluk-knappen i Lys- eller Fjernbetjeningstilstand ((")). Tryk p& Lysknappen for lys og lyde.

3. Seet teend/sluk-knappen i (()) position for at anvende fiernbetjeningen.

Sender (Vejledning 1, 4 og 5)

. Teend for ((") ) fiernbetjeningen.

. Tryk pa Forleens-knappen for at fa keretojet til at kore forleens.

. Tryk pa Bagleens-knappen for at fa keretojet til at kere bagleens, og lysknappen blinker med lyde.

Tryk pa Venstre/Hojre-knappen for at fa keretojet til at dreje til venstre/hajre, og Lysknappen blinker med lyde.
Hvis frekvensen pa keretgjet og fiernbetjeningen ikke stemmer overens, skal du slukke for bade keretojet og fiernbetjeningen
og derefter taende igen.

9. Tryk pa frontdelen af fiernbetjeningen for at aktivere Lysknappen med lyde.
10.Husk at slukke for bade keretgjet og fiernbetjeningen, nar du er feerdig med at lege.
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ForS|gt|ghedsregIer
. Forsag ikke at skille produkterne ad.
2. Undlad at benytte keretojet med samme frekvens som andre legende bern pa samme sted.
Dette vil forstyrre og bevirke, at koretojet mister kontrollen.
. Kontrollér, at batterierne er indsat med korrekt polaritet(+/-) som vist indvendigt i batterirummet.
. Fjern emballagen, tag alle dele ud, og saml produktet, inden du lader bern lege med det.

Hw

Vejledning 5
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Klass 1 LED-produkt Bild1 Batteriinstallation
o Skrov—

Innehall: oV s
Fordon x 1 Sandare x1 Bruksanvisning x 1 m&iﬁs/* e
Batterikrav: Stombrytare
Fordon: 3 x 1,5 V "AA" LR6/R6-batterier. Séndare: 2 x 1,5 V "AAA" LR0O3/R03-batterier. o
Sandare: Batteri installation (se bild 1) Bild 2 Batterilucka
1. Stang AV. Siauv e
2. Lossa skruven pé batteriluckan med en skruvmejsel och éppna luckan. (skruvmejsel medféljer inte). AT (o
3. Sattitvanya 1,5V "AAA" LR03/R03-batterier med rattvand polaritet (+/-) som visas i batterifacket. -batterir. ~“’S"5mnl:;;m
4. Satt tillbaka batteriluckan och dra sedan at skruven pa luckan. J
Fordon: Batteri installation (se bild 2)
1. Stang AV.
2. Lossa skruven pa batteriluckan med en skruvmejsel och éppna luckan. (skruvmejsel medfoljer inte). Bild 3
3. Séttitre nya 1,5V "AA" LR6/R6-batterier med rattvand polaritet (+/-) som visas i batterifacket. Ljusknapp
4. Satt tillbaka batteriluckan och dra sedan at skruven pa luckan.
Gor sa har: (se bild 1, 2, 3, 4 och 5)
1. Dra loss och kasta plastremsan pa fordonet innan det ska kéras férsta gangen.
Fordon (Bild 2, 3)
2. Skjut stromknappen till Ljus eller Fjarrkontrollslaget ( ("). Tryck pa Ljusknappen for att fa ljus och ljud.
3. Skjut stromknappen till ((") positionen for att anvanda fjarrkontrollen. Bild 4
Sandare (Blld 1,4 och 5) Framat

4. Stryck pa ON (M) pa fjarrkontrollen. T~ )
5. Tryck pa Framatknappen fér att kéra bilen framat. Vanster— ——Hoger
6. Tryck pa Bakatknappen for att fa bilen att kra bakat och Ljusknappen blinkar med ljud. T Bakat
7. Tryck pa Vanster/Hogerknapp for att fa bilen att svanga till vanster/héger och fa Ljusknappen att blinka med ljud.
8. Om frekvensen pa bilen och fjarrkontrollen inte stammer 6verens, stang av bada och starta dem igen.
9. Tryck pa fiarrkontrollens framre del for att aktivera Ljusknapparna med ljud.
10.Kom ihag att stédnga av bilen och fjarrkontrollen nér leken &r 6ver. Bild 5
OBS

. Tainte isar produkten
2. Kor inte fordonet pa samma frekvens som andra som leker pa samma plats. Tryck mp

Det kan stora och géra fordonet okontrollerbart.
. Se till att batterierna sitter med polerna pa ratt hall (+/-) som visas i batterifacket.
. Ta bort férpackningen, ta ur alla tillbehdr och montera produkten innan barnen leker med den.
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Klasse 1 LED-product Diagram 1 Batteri] installeren

Schroef—
Inhoud: ) o MR o
Voertuig x 1 Zender x 1 Gebruiksaanwijzing x 1 Lsmog/u n

“batterien
Batterijvereisten: [T——
Voertuig: 3 x 1,5V "AA" LR6/R6-batterijen. Zender: 2 x 1.5V "AAA" LR03/R03-batterijen. "

°-orF
Zender: Batterij installeren (zie diagram 1) A R
1 Schakel de stroom UIT. et afpriderse
2 Gebruik een schroevendraaier om de schroef op het batterijdeksel los te maken en het batterijdeksel te openen. S 15V AR Soon
(Schroevendraaier niet inbegrepen) LR&/RG— =i, | OFF
3 Installeer 2 nieuwe 1.5V "AAA" LR03/R03-batterijen met de polen (+/) in de juiste richting, zoals getoond in het batterijcompartiment. | -batteriien. panischetoial
4 Installeer het batterijdeksel en span de schroef op het batterijdeksel dan aan. /
Voertuig: Batterij installeren (zie diagram 2)
1 Schakel de stroom UIT.
2 Gebruik een schroevendraaier om de schroef op het batterijdeksel los te maken en het batterijdeksel te openen. Diagram 3
(Schroevendraaier niet inbegrepen) Licht-knop

3 Installeer 3 nieuwe 1,5V "AA" LR6/R6-batterijen met de polen (+/-) in de juiste richting, zoals getoond in het batterijcompartiment.
4 Installeer het batterijdeksel en span de schroef op het batterijdeksel dan aan.
Hoe spelen: (zie diagram 1, 2, 3, 4 & 5)
1 Trek de plastic strip uit het voertuig voor u het voor het eerst gebruikt en gooi dit weg.
Voertuig (Diagram 2, 3)
2. Schuif de aan-, /unschakelaar in de Licht- of afstandsbediende modus ( () ), druk op de Licht-knop voor licht en geluid. Diagram 4
3. Schuif de aan-/uitschakelaar in de stand ( () ) om in de afstandsbediende modus te spelen.
Zender (Diagram 1, 4 & 5) Vooruit—__
4. Schakel AAN ( () op de zender. Links—  —Rechts
5. Druk op de knop Voorwaarts om het voertuig voorwaarts te doen bewegen. ~
6. Druk op de knop Achterwaarts om het voertuig achterwaarts te doen bewegen en de Licht-knop knippert en maakt geluid. Achteruit
7. Druk op de knop Links/Rechts om het voertuig naar links of rechts te doen draaien en de Licht-knop knippert en maakt geluid.
8. Als de frequentie van het voertuig en de zender niet overeenstemmen, schakelt u zowel het voertuig als de zender uit en terug in.
9

. Druk op het voorste deel van de zender om de Llcht-knop met geluid te activeren.
10.Denk eraan om het voertuig en de zender UIT te schakelen na gebruik.

Waarschuwing
1 Probeer de producten niet te demonteren.
2 Gebruik het voertuig niet op dezelfde frequentie met andere spelers in dezelfde ruimte.
Dit veroorzaakt storing en zorgt voor controleverlies over het voertuig.
3 Zorg ervoor dat de batterijen met de juiste polariteit (+/-) zijn geinstalleerd, zoals getoond aan de binnenkant
van het batterijcompartiment.
4 Verwijder de verpakking, verwijder alle accessoires en monteer het product voor u het aan een kind geeft om te spelen.

Produto LED de Classe 1 Diagrama 1 Instalagko da Luokan 1 LED-tuote Kuva1 Battery installation LED-produkt i klasse 1 Skisse 1 Innsetting av batterl MpoaykumA co ceeToanoaamu knacca 1 Cxema 1 o
. Parafuso— o Ruuvi— ~ Skrue— ~ BUHT—— "
Conteudo: axpies  Tampa Sisalto: axisVAM . . Perslotian Innhold: QiEVAMY ., . Baterecel CopepixaHue: N P -
Veiculo x 1 Transmissor x1 Manual de Instrugdes x 1 LSV A - dapatera Ajoneuvo x 1 Ohjain x 1 Kayttoopas x 1 g e Kjoretoy x 1 sender x 1 Bruksanvisning x 1 LhogRes " % MatunHa x 1 TMepepatowwmit nynsT x 1 VIHCTpyKUWA Mo aKennyataumm X 1 WA e
Pilhas Necessarias: bty Paristovaatimukset: Virtakytin Batterikrav: Stombryer Batapeu: Sgouaren
H - g . . . M N . H . A AN A . " " ~u
Veiculo: 3 x pilhas 1,5V “AA”LR6 /R6  Transmissor: 2 x pilhas 1,5V “AAA” LRO3/R03. ] Ajoneuvo: 3 x 1,5V "AA" LR6/R6 -paristot.  Lahetin: 2 x 1,5V "AAA" LRO3/R03 -paristot. ] Kioretoy: 3 x 1,5V AA LR6/R6 batterier.  Sender: 2 x 1,5 V "AAA" LRO3/R03 batterier. Mawmria: 3 x Garapen "AA" LR6/R6 Ha 1,58.  Mepenaiowwit nynet: 2 X 6atapen "AAA" LROS/ROS Ha 1,5B. O-on
; . 5 ; i - I . . — . . . MNepepatowmii NnynbT: YecTaHoBKa 6aTtapeu (cm. cxemy 1 —_—
;I'raDlgSs"g?JLs:g;;elnr::(tg'l:'a:;;ao da bateria (Consulte o diagrama 1) Dogamaz s Lahetin: Pariston asentaminen (katso kuva 1) K2 Paistotian kansi Sender: Installering av batteriet (se skisse 1) Suisse2 Baterideksel 1. I%pg-m mﬂT e BHK‘L oaaTens M B nommefme BIS-IKJ'I (OFF). y 1) Crowa2_pmarmenon
. R arafuso a bateria ; h v 2 i
2. Use a chave de parafusos para desapertar o parafuso da tampa da bateria para abrir a tampa da bateria. 3xp.mas O-on e Kytke vuT_a pois. . s . A oy o ciad L 315V AN (O=on 1. Slaav strommen (OFF) | s : s : : f 3x15V"AN" B=on 2. VienonkayiiTe OTBEPTKY, 4TOGHI OTKPYTHTL BUHT Ha KPbILKE GaTapeiiHoro 0T0SKa 1 GHAT KpbILUKY. (OTBEPTKA B KOWNNIEKT HE BXOAWT). 3x Garapen A’ O-on
(chave de parafusos ndo incluida) AN—— 25 |oFe 2. Loéysenna paristotilan kannen ruuvia ja avaa paristotilan kansi ruuviavaimella. (Ruuviavain ei sisélly toimitukseen). LR6/R6 wir . |oFF 2. Bruk en skrutrekker til & losne skruen pa batteridekslet og apne batteridekslet. (Skrutrekker er ikke inkludert.) LR6/R6 v |oF 3. YcraHoBuTe 2 HoBble 6aTapen "AAA" LRO3/R03 1,5B ¢ y4eToM NpaBuibHOM NONAPU3aUmm (+/-), Kak NoKasaHo BHYTPU TRoRe A orF
f e . . g . " f s 3. Asenna 2 uutta 1,5V "AAA" LR0O3/R03 paristoa oikeassa asennossa (+/-) paristotilan sisall& olevien merkintdjen mukaisesti. -paristot o 3. Settinn 2 nye 1,5 V "AAA" LR03/R03 batterier slik at polene (+/-) ligger som vist i batterirommet. batterier - 6aTapeiHoro oTceka. va 158
3. Instale 2 pilhas 1,5V “AAA” LR03/R03 novas com a polaridade correta (+/-) conforme indicado no interior dos compartimentos das pilhas. Interupior de o e . Virtakylki 2 . ° " Strombryter i i Bikriosarens|
4 Instale aptampa do compartimento das pilhas epaperte o parafus(o n)a tampa do compartimento das pilhgs. P /aimentagéo 4. Asenna paristotilan kansi ja kirista sen ruuvi. e 4. Sett pa batteridekslet og stram skruen pa batteridekselet. 4. 3aKpoiiTe KpbillKy GaTapeiiHoro 0TCeKa 1 3aTAHNTE BUHT Ha KPbILLKE. [rmasin
Veiculo: Instalacéo da bateria (Consulte o diagrama 2) Ajoneuvo: Pariston asentaminen (katso kuva 2) Kjoretoy: Installering av batteriet (se skisse 2) !"'%f;’géq‘;g;ﬁ'ggf;gf:ﬁ%ﬁrﬂ(:r'l‘ghg”’(‘;";gsilzm (OFF)
i 1. Kytke virta pois. 1. Sla av strommen (OFF). : - P
1. Desligue a corrente (OFF). . . . . Y apos. o . ) N L ) . ) . ) - - 2. VlcnonbayiiTe 0TBEPTKY, YTOBbI OTKPYTUTb BIHT Ha KPbILLKE 6aTapeiiHoro 0TceKa 1 CHATb KPLILLKY. (OTBepTKa B KOMMMEKT HE BXOANT).
2. Use a chave de parafusos para desapertar o parafuso da tampa da bateria para abrir a tampa da bateria. Diagrama 3 2. Loéysennd paristotilan kannen ruuvia ja avaa paristotilan kansi ruuviavaimella. (Ruuviavain ei sisélly toimitukseen). Kuva 3 2. Bruk en skrutrekker til & losne skruen pa batteridekslet og apne batteridekslet. (Skrutrekker er ikke inkludert.) Skisse 3 3. VeTaHosuTe 3 HoBbie 6aTapey 1,58 "AA" LR6/R6 C y4ETOM NPABUILHOMN NOAAPU3ALN (+/-). KaK MOKA3aHO BHYTPW Cxema 3
i | jere. LRuLiviavaim e - ) 2 Datt ) o " pen 1, y P pusaunm (+/-), yTP!
(chave de parafusos nao incluida). Luz botao 3. Asenna 3 uutta 1,5V "AA" LR6/R6 paristoa oikeassa asennossa (+/-) paristotilan siséll& olevien merkintdjen mukaisesti. Valopainike 3. Settinn 3 nye 1,5 V "AA" LR6/R6 batterier slik at polene (+/-) ligger som vist i batterirommet. Lysknapp 6aTapeiiHoro oTceka. caeToBan KHoMKa
3. Instale 3 pilhas 1,5V “AA” LR6/R6 com a polaridade correta (+/-) conforme indicado no interior do compartimento das pilhas. 4. Asenna paristotilan kansi ja kirista sen ruuvi. 4. Sett pa batteridekslet og stram skruen pa batteridekselet. 4. 3aKpoiTe KpbilKy 6aTapeiiHOro 0TCEKa 1 3aTAHUTE BUHT Ha KPbILLKE.
4. Instale a tampa do compartimento das pilhas e aperte o parafuso na tampa do compartimento das pilhas. Leikkiohieet (k t K 1.2.3.4i 5) Slik iller d (S ki 1.2.3.4 5) K (C 1.2.3.4 5)
. . eikkiohjeet: (katso kuva 1, 2, 3, 4 ja ik spiller du: (Se skisse 1, 2, 3, 4 og ak urpatb: (Cm. cxembl 1,2, 3,4 1
Como jogar: (Consultar,D_lagram,a 1,2,3,4 e 5)_ o 1. Veda ajoneuvon muovinauha irti ja havita se ennen ensimmaista leikkikertaa. 1. Trekk ut og kast plaststrimmelen i kjoretoyet for du leker med det forste gang. 1. Mepen Ha4anoM NEpBOA UrPbl CHUMMTE NNACTUKOBYIO NEHTY C MallMHbI.
1. Puxe e remova a banda de plastico no veiculo antes da primeira utilizagzo. Ajoneuvo (Kuva 2, 3) Kjoretoy (Skisse 2, 3) MauwmHa (Cxema 2, 3) ,
Veiculo (Diagrama 2, 3) o B 2. Liu'uta virtakytkin valotilaan (LIGHT) tai kauko-ohjaimen tilaan ( (")) ja paina valopainikketta niin valot ja 4anet aktivoituvat. 2. Skyv strembryteren til Iys- eller fiernkontrolimodus ( (") ). Trykk pa lysknappen for lys og lyder. 2. CasnHbTe NepekiosaTesb NUTaHnA B nonoxenue «MoacseTka» unn «Pexim ancTaHumoRHoro ynpaenedns» () ),
2. Rode ( () botdo power de Iluz ou remoto controle posigéo carregue no botéo das luzes para luz e som. Diagrama 4 3. Liu'uta virtakytkin kauko-ohjaimen ( (D) tilaan ohjataksesi kauko-ohjaimella. Kuvad 3. Skyv strembryteren til ( (') )-posisjon for fiernkontrollavspilling. Skisse 4 HaXMUTE CBETOBYIO KHOMKY Ha KpbiLLe aBTOMOGUIA, 4TOGbI BKIIOUUTL CBET 1 3BYK. Cxemad
3. Rode ( () ) botéo switch para posi¢éo para jogar em remoto controle. Léhetin (Kuva 1, 4 ja 5) Sender (Sklsse 1,4 095) if’.egf::,zﬂﬁ""ﬁ@iﬂ";&ﬂ; 1rI M‘I &:,HE)H B nonoxeHve ( () ANA AMCTAHUNOHHOTO YIPaBAIEHIR UTPYIIKO.
Transmissor (Diagrama 1, 4 e 5) Avangar—__ 4. Kytke kauko-ohjain ((") palle Bleenpén—__ 4. SIAPA(O) senderen. Forover—_ Brepea—__
: : T . X A Lo - T a . . X T 4. BKOYMTE Ny/bT ANCTAHLUMOHHOIO YrpaBieHna, yCTaHoBMB nepekiodatens B nonoxenue "ON" ( (D ). _
4. Lige on ( () ) transmissor. Esquerda Direita 5. Paina eteenpain painiketta ajaaksesi ajoneuvoa eteenpain Vasen Oikea 5. Trykk pa Forover-knappen for & kjore kjoretoyet fremover venstre Hoyre e Haneso Hanpaso
5 f " - : . R 5. HaxmuTe KkHOMKy «Bnepep», 4To6bl aBTOMOGU/IL NOexan Brnepe,
5. Carregue botao foward para f;‘ente € guiar o veiculo. " Retroceder 6. Paina taaksepain painiketta ajaaksesi taaksepain ja valo vilkkuu &anien kera. T Taaksepdin 6. Trykk pa Bakover-knappen for & fa kjoretoyet til & ga bakover og lysknappen til & blinke med lyder. "~ Revers 6. HaxmuTe KHOI'IK; "HagaF:u'FqToﬁu aBTOMOBUNb Noexan Haaa,q,pa%se-rosan KHOMKA HaYHeT MUraTh W N3AABaTb 3BYKN. T~ Hasen
g' gagegue Ib?t(;\rNatrhs par'ag_‘rar_f a atrasr.d Uz " 7. Paina vasemmalle/oikealle painikkeita saadaksesi ajoneuvo kaantymaan vasemmalle/oikealle ja valo vilkkuu &énien kera. 7. Trykk pa venstre/hayre-knappen for & fa kjeretayet til & svinge til venstre/hoyre og for & f& lysknappen til & blinke med lyder. 7. HaxmuTe KHomky "Brieso” i "Bnpaso”, 4ToGbl aBTOMOGWIIE MOBEPHYN BNEBO UM BNIPABO, a CBETOBAA KHOMKA 3aMUraeT CO 3BYKOM.
& Sa efgue 4 'Igd para II el ? esquerda e lu fe Som. desli e al 8. Jos ajoneuvon ja kauko-ohjaimen taajuus eivat tismaa, sammuta seké ajoneuvo etta kauko-ohjain ja kytke ne uudelleen paalle. 8. Hvis frekvensen til kjoretoyet og senderen ikke stemmer overens, sl& av bade kjoretoyet og senderen og sla dem p igjen. 8. ECNvt aBTOMOBWITb HE PearvpyeT Ha CUrHasbl C Ny/bTa Ay, BOMOXHO YaCTOThl ABTOMOBWIA U NY/IbTa ANCTAHLMOHHOTO
9. CZrErle riiléenghz doavfféan:eo deo :gnssﬂ?:grna;au;gisgffuZesc')?;f eesg(r)n € aligar. 9. Paina kauko-ohjaimen etuosaa aktivoidaksesi valot &anilla. 9. Trykk pa den fremre delen av senderen for & aktivere lysknappen med lyder. yNpaBfeHna He CoBNafatoT. BbIKNouMTe 1 aBTOMOGMIIb, W MyJ/bT, & 3aTeM CHOBA BKIIIOYNTE UX.
10.Na guee p desligar depois de bri P : Diagrama 5 10.Muista sammuttaa virta ajoneuvosta ja kauko-ohjaimesta leikin jalkeen. Kuva 5 10.Husk a sla AV kjoretoyet og senderen etter at leken er ferdig. 9. HaxmuTe Ha nepefHIo0 4acTb MynbTa ANCTAHLIMOHHOTO YNPaB/IeHNA, YTOGbI 8KTUBMPOBATbL CBETOBYIO KHOMKY CO 3BYKOM. (Gyevas
-Nao esquegas desligar depois ae brincar. 10.He 3abynpTe BbIKNOYNTL aBTOMOGMIIb U NYNbT AUCTAHLMOHHOIO YMPABIIEHVA MOCNE OKOHYaHUA UrpbI.
Precaugoes Varmtukset Advarsler: MpeaynpexaeHus:
. N&o tente desmontar os produtos. . Ala yrita purkaa tuotteita. ) . ) . o 1. Ikke ta fra hverandre produktet. . . 1. He nibiTaitTech paséupat M3menve.
2 N&o opere o veiculo com a mesma frequéncia que outros jogadores no mesmo local. Pressione M 2. Ala kayté ajoneuvoa samalla taajuudella muiden samassa paikassa olevien leikkivien lasten kanssa. Paina W 2. Ikke bruk kjoretoyet med samme frekvens som andre spillere bruker pa samme sted. 2 He nonbsymecpb MaLIJpVIHOVI Ha TOiA »e Camoii YaCToTe C APYTMU NOAb3OBATENAMM Ha OAHOI U TON
Isso ira interferir e fazer com que o veiculo perca o controlo. o ) ) Se hairitsisi ajoneuvoa ja saisi sen riistaytyméan hallinnasta. o . o o Dette vil forstyrre og fere til at du mister kontrollen over kjoretoyet. o ) e TeppuTopuM. 3TO NPUBEAET K NOMEXaM 1 MI0Tepe YNPaBNeHA Haz MaLVHON. .
3. Assegure-se que as pilhas estdo instaladas com as polaridades corretas (+/-), conforme indicado no compartimento das baterias. 3. Varmista, etta paristot asennetaan oikeaan asentoon (+/-) paristotilan siséll4 olevien merkintéjen mukaisesti. 3. Kontroller at batteriene er installert med polene (+/-) i riktig retning som vist i batterirommet. 3. Y6enuTech, 4To 6aTapem yCTaHOBNEHb! C NPaBUILHON NONAPHOCTBIO (+-), Kak NOKa3aHo BHYTPY BaTapeiiHoro oTceka.

4. Remova a embalagem, retire todos os acessérios e monte o produto antes de o dar as criangas para brincar. P3 4. Poista pakkaus, ota kaikki lisdvarusteet ulos ja kokoa tuote ennen kuin annat lasten leikkia silla. Pa 4. Fjern emballasjen, ta ut alt tilbehor og monter produktet for du gir det til barn for & leke. 4. CHMMMTe ynakoBKy, BbIHbTE BCE aKceccyapbl, U cobepuTe Uaaenue, Npexae Yem aaThb ero pebeHKy. P6
Produkt z dioda klasy 1 Rys.1  Montaz bateri Produkt LED triedy 1 Schéma 1 Instalécia batérii X1 LED® G ER RS H—HELED Ef 1 BT
P Wkret— Skrutka— e A9a=— Bih——
Zawartos¢: 2beere 15V o Obsah: St B e 5 o TieE
" - . " . . 21,5V A — o~ - DXASVAMAL e = DTTY . d

Pojazd x 1 Nadajnik x 1 Instrukcja obstugi x 1 mﬁmm/ - alumuatony 1 x vozidlo 1 x dialkové ovladanie 1 x navod [’;‘g;‘fm/ BEx1 FIYAIYEX] BR B %X%/WJ/ S = e BatE—E BEER e
Informacje dotyczace baterii: iy Poziadavky na batérie: i BMEM b =i Ek:
Pojazd: 3 baterie 1,5V ,AA” LR6/R6 Nadajnik: 2 baterie 1,5 V ,AAA” LRO3/R03. ] ] Vozidio: 3 x 1,5 V batérie typu ,AA“ LR6/R6. Dialkové ovladanie: 2 x 1,5 V batérie typu ,AAA* LRO3/R03. x B :3x1.5VD "AA" LR6 /R6F|M, FFXZwAZ:2x1.5VAAAILRO3 / RO3EES o FLEE =#1.5V "AA" LR6/R6FE it EXETEE: FHHL.5V "AAA" LRO3/RO3E i«
—— . z z . x 2 rye . z — =. =N v 7 —_—
Nadaijnik: Instalacja baterii (patrz rys. 1) et o Dialkové ovladanie: Instalacia batérii (pozrite schému 1) Schemaz oy hS2AZy 2 %{n% BAHE M (BB =2 P ?éﬁ‘f%% REB (SEE)
; gy;qo(;:gngsﬁggprlgtéona’:lzzy poluzowa¢ wkret na pokrywie baterii i otworzy¢ pokrywe baterii. (Srubokret nie jest dostarczony w zestawie). — o 1. Prepnite spinac na polohy OFF (VYPNUTE). S o ; © ﬁ,ﬁt{b-? /<\t | ) HN—DZIBEESD I\ T)—HN—EBTET, (RSAN—IFSENTOELA) A ) - BARREIR
3baterie 15V b=oN & i i ari & nie i (1éast i 3x15V AR D=on T T R/ % N T — — XA ° = —W= 3X15VIAAL -oN o N =H1.5V"AA"
3. Zainstalowac 2 nowe baterie 1,5V ,AAA” LRO3/R03, zwracajac uwage na polaryzacj¢ (+-), zgodnie z oznaczeniem w komorze baterii. |/ — "5 |20, 2. Pomocou skrutkovata uvornite skrutku na kryte priestoru pre batérie a otvorte ho. (skrutkovat ie je sicastou balenia) baterie—— %L |9 34 LULNL5VIAAAILRO3 / RO3E M2B% / V' 71) — O/ X\— A FRITRENFZIELUMBE (+/-) TEWAHIFE S L A 2 EREMURHEE FORG, ITHERE. (ERTEERGIT). LRGRE—=22,
4. Zainstal é baterie | dokreaié wkret Krywie baterii LRem6 Ve 3. Nainstalujte 2 nové 1,5 V batérie typu ,AAA“ LRO3/R03 so spravnou polaritou (+/-). LR6/R6 SPIAS et N f cogrl & 7 e 2N = o o7 3. %6 ENFTRIOESE (+/)G8, EAFHREI.5V "AAA" LRO3/RO3E . =it
- £ainstalowac baterie [ dokrecic wkret na pokrywie bateril. Zastania 4. Nainstalujte kryt a utiahnite skrutku. ./ ONIOFF 4N TU—AN—EBRIRF N T U= AN DRI ZFHET, g 4 %I@ﬂgiiﬂggﬁgia@g‘g%
. . - -
fo\,'@,fagzylcnzsatsﬁ;ﬁg%,I:’E;te”' (patrz rys. 2) V02|dlo Instalacia batérii (pozrite schému 2) t}J’Ej%H%?HH (K258 17[ A EEEH (22E)
. Prepnite spina¢ na polohy OFF (VYPNUTE) =
2. Zapomocg $rubokretu nalezy poluzowa¢ wkret na pokryW|e baterii i otworzy¢ pokrywe baterii. (Srubokret nie jest dostarczony W Z P - ot o . " 2 |~ 7,(/ \—TN\YF—HN—D% /75%&) Ny TFY—AN—EREITET, (RSAN—IEEFNTOELA) . FRAEIR.
» ys. 3 2. Pomocou skrutkovaca uvolnite skrutku na kryte priestoru pre batérie a otvorte ho. (skrutkova¢ nie je st¢astou balenia; Schéma 3 ° = E3 y N N LN
?1 %g:r;ssttiﬁma;:csbr;?;?eb:aéiﬁ; Ii \‘:Ik/r\Q nI;Rg(/)T(?y Vil\:ri(:ti?rﬁ uwage na polaryzacje (+-), zgodnie z oznaczeniem w komorze baterii. preyoisk Swiatet 3. Nainstalujte 3 nové 1,5 V batérie typu ,AA* LBIIRB/%S so spr‘.)élvnou polaritou (+/-) ( : ) Tiacidio svetla 3HTLULMSV "AA"LRG / R{ﬁjEE A3 EE/ Ny 7 —2> )/ — I;fé‘ /;?LLT**LTV%JELL‘@ M (+/-) TERUASIFE T, SRS 2~ ERBMMRHEOE LR, ITHERE. (ESTEERGIT). ki
" Naingtalui ohni " ’ 4Ny TI)=HAN=ZBIMSF N T U—AN—DR D& HEHE T, 3. RBERENFURHESSE (+/- )8, RASHEHE.OV "AA"LR6/R6E .
4. Nainstalujte kryt a utiahnite skrutku.
. . 4. ELEHETHAREBE LAEG.
Zabawa: (patrzrys. 1,2,3,4i5 METRE (1. (02 (€3, [€4. K55 268
1. Przed piersvgzym ui%iem pojazdy naleiy)\/vyciqgnqé i wyrzucié plastikowy pasek. Ako si hrat’: (pozrite schému 1, 2, 3, 4 a 5) ﬁg&é%kﬁzﬁg‘g;/gﬁ)j i"%g = HLTRTTREN WHAER: (S2E1,2, 3,48 5)
Pojazd (Rys. 2, 3) 1. Pred prvym pouzitim vytiahnite a vyhodte plastovy pasik vo vozidle. Eﬁ 2. 3;‘ < = e ] ﬂ;” "'FEE.FE"{ %#Eﬁmfﬁﬂiaﬁ?' HDES
2. Przesun wiacznik do pozycii trybu $wiatta lub zdalnego sterowania ( (), naciénij przycisk $wiatta, aby wiaczyé $wiatta i dzwieki. Vozidlo (Schéma 2, 3) = B RV RO—ILE— R (M) ORI LTS S S = - BB R I 3R
3. Przesun w'(gcznik do Eozmi (é) ), aby uzyé pilota. E (o I pray v waczy © 2. Posunite vypina¢ do rezimu svetla alebo rezimu dialkového ovladania ( (') ), stladte tlacidlo svetla, aby ste aktivovali svetla a zvuky. 1%;4734 /i_%’%bﬁ—c‘ FAbORBEIRT BN VE— IV PA—IVE-F(O) DRBEIRLT FA MRV ERL I TR HAE (E 2 3) X \
Nadajnik (Rys. 1, 41 5) Rys. 4 3. Posurite vypina¢ do polohy ( () ), aby ste mohli oviadat vozidio dialkovym oviadanim. Schéma 4 3 E— b PO LT LA T el BERA v FE (O) DU BICEBSEET, Ha 2. 4% Eﬁﬁﬁ;:%iﬂiuﬁiﬁaﬁ%@%}%ulﬁﬁ (O), ﬁ?ilﬁ%%;&ﬁﬁ%ﬁ%ﬁ%o
4. Wiacz ON ( () na pilocie. 2ot Dialkové ovladanie (Schéma 1, 4 a 5) Doprocs—__ FSoz394 485) T . ° e 3R ERMMANEEEFIHINE (O ) TEEEE.
5. Naci$nij przycisk W przéd, aby jechaé pojazdem do przodu. e 4. Zapnite ( (") ) dialkové ovladanie. o 203 ARy NN . EATRE (E 1,4 & 95)
6. Nacisnij przycisk W tyt, aby pojazd ruszyt do tytu, a przycisk Swiatta zacznie migaé wraz z dzwigkami. v lowo \w prawe 5. Stladte tlagidlo Forward, vozidlo sa pohne dopredu. e \vprm g %7@{15 = L?’('j%;é%:ﬁ%éi{d%oﬂ') LA = \ﬁ 4. FTBREIZBRERRR (O).
7. Naciénij przycisk w lewo/w prawo, aby pojazd skrecit w lewo/w prawo, a przycisk $wiatta zacznie miga¢ wraz z dzwigkami. Do tyu 6. Stladte tlagidlo Backward, vozidlo sa pohne dozadu. Svetlo bude blikat a vozidlo bude vydavat zvuky. vaad 6. ?%iE/‘ﬁ@‘/’éﬁ?’&\ Eb\{%i&t nﬁiuo%gfg,( rRZH ng— it ST ARSI RSN E AT
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Czestotliwos¢ fal radiowych 2.4GHz".

. Predtym, ako date produkt dietatu na hranie, odstrarite véetok obalovy material.

Obrézek 1 Montaz baterie
Sroub—

LED vyrobek tfidy 1
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Obsah: ZOSVAM L KO
1 x auto 1 x dalkové ovladani 1 x navod k obsluze BoRe
> . SPINAC
Pozadavky na baterie: ONOFE
Auto: 3 x 1,5 V ,AA* baterie LR6/R6. Dalkové ovladani: 2 x 1,5 V ,AAA® baterie LRO3/R03. Qoo
Dalkové ovladani: Instalace baterii (viz obrazek 1) Qorézek2 iy
1. Pfepnéte spina¢ do pozice OFF (VYPNUTO). Sroub™ —
2. Pomoci roubovaku uvolnéte roub na krytu tlozného prostoru pro baterie a oteviete ho. (§roubovak neni sougasti baleni) |2xisV " ... |67
LR6/R6 [ Svétlo

3. Nainstalujte 2 nové 1,5 V ,AAA“ baterie LRO3/R03 a zajistéte, Ze jsou baterie nainstalovany spravnou polaritou (+/-). -
4. Namontuijte kryt zpét a utahnéte Sroub. ON/OFF

Auto: Instalace baterii (viz obrazek 2)

1. Prepnéte spina¢ do pozice OFF (VYPNUTO).

2. Pomoci Sroubovaku uvolnéte Sroub na krytu tlozného prostoru pro baterie a oteviete ho. (Sroubovak neni soucésti baleni)
3. Nainstalujte 3 nové 1,5 V ,AA“ baterie LR6/R6 a zajistéte, ze jsou baterie nainstalovany spravnou polaritou (+/-).

4. Namontujte kryt zpét a utahnéte Sroub.

Jak si hrat: (viz obrazek 1, 2, 3, 4 a 5)
1. Vytahnéte a zlikvidujte plastovy pasek ve vozidle pred jeho prvnim pouzitim.
Auto (Obrazek 2, 3)

Obrazek 3
Tlagitko svétla

3 Lhadl
xjyi” 2

2. Posurite vypina¢ do rezimu svétla nebo rezimu dalkového ovladani ( (V) ), stisknéte tlagitko svétla, abyste aktivovali svétla a zvuky.

3. Posurite vypina¢ do polohy ( () ), abyste mohli ovladat vozidio dalkovym ovladanim. Obrazek 4
Dalkové ovladani (Obrazek 1, 4 a 5)

. Zapnéte ( () ) dalkové ovladani.

. Stisknéte tlacitko Forward, vozidlo se pohne dopredu.

. Stisknéte tlacitko Backward, vozidlo se pohne dozadu. Svétlo bude blikat a viiz bude vydavat zvuky.

. Stisknéte tlacitko Left/Right, vozidlo zato¢i vlevo/vpravo. Svétlo bude blikat a viz bude vydavat zvuky.

. Pokud se frekvence vozidla a dalkového ovladani neshoduiji, vypnéte vozidlo i dalkové ovladani a potom je znovu zapnéte.

Vpred
Vievo—  —Vpravo

B
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4 bbad
5
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. Stisknutim pfedni ¢asti dalkového ovladani aktivujete svétlo a zvuky.

10.Nezapomerite po hrani vypnout vozidlo a dalkové ovladani. Obrazek 5

Upozornéni:

1. Vyrobek se nepokousejte demontovat.

2. Neprovozujte auto na stejné frekvenci s ostatnimi hrajicimi se ve stejné oblasti.
Ruseni muze zpusobit ztratu kontroly nad ovladanim.

3. Zajistéte, Ze jsou baterie nainstalovany spravnou polaritou (+/-).

Zmécnste M

5 kil

4. Drive nez date hracku ditéti, odstrarite ve$kery obalovy material. p7
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Size: 594mm(W) x 630mm(H)
Color: 1C (Black)
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