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Adult supervision is recommended when the RC figure is being operated.
Please keep these instructions for future reference as they contain important information.
IMPORTANT: Please read all instructions before operating your RC figure.

La surveillance d'un adulte est recommandée lors de I'utilisation du robot télécommandé.
Conservez ce mode d’emploi pour vous y référer en cas de besoin, car il contient des informations importantes.
IMPORTANT : Lisez attentivement toutes les instructions avant de faire fonctionner le robot télécommandé.

Die Aufsicht eines Erwachsenen ist empfohlen, wenn mit der Figur mit Fernsteuerung gespielt wird.
Diese Anleitung bitte fiir Riickfragen und weitere spatere Verwendung aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen.
WICHTIG: Vor Inbetriebnahme der Figur mit Fernsteuerung bitte die Anleitung vollstandig durchlesen.

Si consiglia la supervisione di un adulto durante I'uso del personaggio radiocomandato.
Conservare queste istruzioni per riferimento futuro. Contengono informazioni importanti.
IMPORTANTE: Leggere attentamente le istruzioni prima di azionare il personaggio radiocomandato.

Wij adviseren toezicht van een volwassene wanneer er met het figuur met afstandshediening wordt gespeeld.
Bewaar de gebruiksaanwijzing, want deze bevat belangrijke informatie.
BELANGRIJK: Lees eerst alle instructies voordat je met het figuur met afstandsbediening gaat spelen.

Se recomienda que un adulto vigile al menor mientras juega con esta figura teledirigida.
Guarda estas instrucciones para poder consultarlas en el futuro, ya que contienen informacién importante.
ATENCION: Recomendamos leer todas las instrucciones antes de usar la figura teledirigida.

Recomenda-se a supervisao de um adulto quando a figura telecomandada estiver em funcionamento.
Guardar estas instrugdes para referéncia futura, pois contém informacdes importantes.
IMPORTANTE: ler todas as instrucdes antes de colocar a figura telecomandada em funcionamento.

Virekommenderar att den radiostyrda figuren anvands under vuxens dverinseende.
Spara de har instruktionerna eftersom de innehaller viktig information.
VIKTIGT: Lds noga igenom alla instruktioner innan du anvénder den radiostyrda figuren.

Radio-ohjattavaa hahmoa suositellaan kéytettavéksi aikuisen valvonnassa.
Séilytd tama ohje vastaisen varalle, silld siind on térkeda tietoa.
TARKEAA: Lue kaikki ohjeet ennen kuin kdytét radio-ohjattavaa hahmoa.

Det anbefales, at RC-figuren kun bruges under opsyn af en voksen.
Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og bar gemmes til senere brug.
VIGTIGT: Las hele brugsanvisningen, far du bruger RC-figuren.

Den flernstyrte figuren bor brukes under tilsyn av voksne.
Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon.
VIKTIG: Les alle instruksjonene for den fjernstyrte figuren brukes.

Podczas korzystania ze zdalnie sterowanej figurki zalecany jest nadzor osoby dorostej.
Zachowaj te instrukcjg na przysztos¢, poniewaz zawiera wazne informacje.
WAZNE: Przed rozpoczeciem korzystania ze zdalnie sterowanej figurki przeczytaj catg instrukdje.

Pfi provozu figurky na ddlkové ovlddéni je doporucen dohled dospélé osoby.

Uschovejte tyto pokyny pro budouci poutiti, protoze obsahuji dileZité informace.
DULEZITE: Pred pouzitim figurky na dalkové ovladani si piectéte vechny pokyny.

Pocas pouZivania tejto figirky na dialkové oviddanie sa odportca dohlad dospelej osoby.
Tento navod obsahuje doleZité informdcie, preto si ho uschovajte pre pripad dal3ej potreby.

DOLEZITE: Pred pouzitim figurky na dialkové oviadanie si pozorne prestudujte tento navod. - - - —I - - - - - - o - - -+ Para um melhor funcionamento, utilizar pilhas alcalinas.”

A tavirdnyitds figura hasznélata kozben sziil6i feliigyelet ajéanlott.
Kérjiik, drizze meg ezt az Utmutatot, mert a késébbiekben is felhasznalhatd, fontos informaciokat tartalmaz.
FONTOS: A tévirdnyitds figura hasznlata el6tt olvassa el az Gtmutatot.

Mpy ncnonb30BaHUM pasinoynpaBnAemoil GUrypku peKOMeHZYeTCA NPUCYTCTBHE B3POCTbIX.
CoxpaHuTe AaHHYI0 MHCTPYKLMIO Ha ByyLuee, T. K. OHA COREPXKUT BaXHYH0 MHGOpPMaLIMI0.
BAXHO! MoxanyiicTa, 03HaKoMbTeCb O BCeMU MHCTPYKLIMAMU 40 HaYana UCnonb30BaHUA paanoynpasnaemoi urypku.

Yoviotarat n emipheyn amé evihika 6tav Aertoupyei n tnAekatevBuvopevn eryovpa.
Kpatrote autég Tic 0dnyieg yia peAoviki xprion, Kabwg mepiéxouv onpavtikés minpogopi.
IHMANTIKO: AwaPdote ONeg TIC 08nyies mpiv XpnotpomotroeTe T gryodpa.

Uzaktan kumandali figiiriin yetiskin gozetiminde calistinimasi onerilir.

Onemli bilgiler iceren bu kullanim kilavuzunu, daha sonra bagvurmak icin liitfen saklayin.
ONEMLI: Uzaktan kumandal figiirii calistirmadan dnce liitfen tiim talimatlari okuyun.
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Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
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AA (LR6) 1.5V

L ye—

AAA(LR03) 1.5V

—T—Unscrew thebattery covers omrboth thefigure-and the remotecontrollerwith-a Phitlips head screwdriver (not included). —  —— —  ——

. Install 3 AA (LR6) 1.5V alkaline batteries (not included) in the figure's battery box.

. Install 2 AAA (LR03) 1.5V alkaline batteries (not included) in the remote controller's battery box.

. For best performance, use alkaline batteries.

. Replace both battery covers and tighten screws.

. Replace the batteries in the figure and the remote controller if the figure begins to run slowly or does not respond or if the figure's lights and
sounds dim and distort.
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. Dévissez le couvercle du compartiment a piles du robot et de la télécommande avec un tournevis cruciforme (non fourni).

. Insérez 3 piles alcalines AA (LR6) de 1,5 V (non fournies) dans le compartiment a piles du robot.

. Insérez 2 piles alcalines AAA (LR03) de 1,5 V (non fournies) dans le compartiment a piles de la télécommande.

. Pour de meilleures performances, utilisez des piles alcalines.

. Replacez les deux couvercles et serrez les vis.

. Remplacez les piles du robot et de la télécommande lorsque le robot commence a ralentir, 'il ne répond plus ou si les lumiéres faiblissent et les
sons se déforment.
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1. Die Batteriefachabdeckungen auf der Figur und auf der Fernsteuerung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (im Lieferumfang nicht enthalten)
aufschrauben.

. 3 neue Alkali-Batterien AA (LR6)1,5 V in das Batteriefach der Figur einlegen. Batterien im Lieferumfang nicht enthalten.

. 2 neue Alkali-Batterien AAA (LR03) 1,5 Vin das Batteriefach der Fernsteuerung einlegen. Batterien im Lieferumfang nicht enthalten.

. Fiir optimale Ergebnisse nur Alkali-Batterien verwenden.

. Beide Batteriefachabdeckungen wieder einsetzen und die Schrauben festziehen.

. Die Batterien in der Figur und in der Fernsteuerung ersetzen, wenn die Figur langsam wird, wenn sie nicht reagiert oder wenn die Lichter und
Gerdusche der Figur schwdcher werden und verzerrt klingen.
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. Svitare gli sportelli dello scomparto pile del personaggio e del radiocomando con un cacciavite a stella (non incluso).

. Inserire 3 pile alcaline formato stilo AA (LR6) da 1,5 V (non incluse) nell'apposito vano del personaggio.

. Inserire 2 pile alcaline formato stilo AAA (LR03) da 1,5 V (non incluse) nell'apposito scomparto del radiocomando.

. Per un funzionamento ottimale, usare solo pile alcaline.

. Rimettere entrambi gli sportelli e stringere le viti.

. Sostituire le pile del personaggio e del radiocomando se il personaggio inizia a rallentare o non dovesse rispondere ai comandi, oppure se le luci e i
suoni del personaggio si affievoliscono e risultano distorti.
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1. Draai de schroeven van het klepje van het batterijvak op het figuur en op de afstandshediening los met een kruiskopschroevendraaier (niet
inbegrepen).

. Plaats 3 AA (LR6) 1,5V alkalinebatterijen (niet inbegrepen) in het batterijvak van het figuur.

. Plaats 2 AAA (LR03) 1,5V alkalinebatterijen (niet inbegrepen) in het batterijvak van de afstandsbediening.

. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen; deze leveren de beste prestaties.

. Zet beide batterijklepjes weer op hun plaats en draai de schroeven vast.

. Vervang de batterijen in het figuur en de afstandsbediening als het figuur langzamer wordt, niet reageert of als de lichten en geluiden van het
figuur afnemen en vervormd worden.
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. Quita los tornillos de la tapa del compartimento de las pilas de la figura y del mando con un destornillador de estrella (no incluido).

. Coloca tres pilas alcalinas AA/LR6 de 1,5V (no incluidas) en el compartimento de las pilas de la figura.

. Coloca dos pilas alcalinas AAA/LRO3 de 1,5 V (no incluidas) en el compartimento de las pilas del mando.

. Para un mejor funcionamiento, se recomienda utilizar exclusivamente pilas alcalinas.

. Vuelve a colocar y atornillar 1a tapa de los compartimentos de las pilas.

. Sustituye las pilas de la figura y del mando de control remoto si la figura empieza a perder velocidad o no responde, o si las luces y los sonidos de
esta se debilitan y se oyen de forma distorsionada.
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. Desaparafusar as tampas dos compartimentos das pilhas da figura e do comando com uma chave de fendas Phillips (ndo incluida).
2. Instalar 3 pilhas AA (LR6) alcalinas de 1,5 V (ndo incluidas) no compartimento das pilhas da figura.
3. Instalar 2 pilhas AAA (LR03) alcalinas de 1,5 V (ndo incluidas) no compartimento das pilhas do comando.

v

. Voltar a colocar as tampas dos compartimentos das pilhas e aparafusar.
. Substituir as pilhas na figura e no comando se a figura comegar a funcionar lentamente ou a no reagir, ou se as luzes e os sons da figura
enfraquecerem e sairem distorcidos.

o

. Skruva loss hatteriluckorna pa bade figuren och fjérrkontrollen med en stjamskruvmejsel (ingdr inte).

. Satti 3 alkaliska AA-batterier (LR6, 1,5 V) (ingdr inte) i batterifacket pa figuren.

. Satti2 alkaliska AAA-batterier (LR03, 1,5 V) (ingar inte) i batterifacket pa fjérrkontrollen.

. Alkaliska batterier ger bdst resultat.

. Satt tillbaka batteriluckorna och skruva fast dem.

. Byt ut batterierna i figuren och fiérrkontrollen om figuren bdrjar ga ldngsamt eller inte reagerar eller om figurens ljus och ljud démpas och
forvréngs.
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. Avaa hahmon ja kauko-ohjaimen paristokotelojen kannet ristipdaruuvimeisselilld (ei mukana pakkauksessa).

. Aseta 3 kpl 1,5 V:n AA(LR6)-alkaliparistoja (ei mukana pakkauksessa) hahmon paristokoteloon.

. Aseta 2 kpl 1,5 V:n AAA(LRO3)-alkaliparistoja (ei mukana pakkauksessa) kauko-ohjaimen paristokoteloon.

. Suosittelemme pitkékestoisia alkaliparistoja.

. Laita paristokoteloiden kannet paikoilleen ja kiristd ruuvit.

. Jos hahmo alkaa toimia hitaasti tai se ei reagoi ollenkaan tai hahmon valot himmenevat tai danet vaaristyvat, vaihda hahmon ja kauko-ohjaimen
paristot.
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. Skru daekslet til batterirummet af pa bade figuren og fiernbetjeningen med en stjerneskruetraekker (medfalger ikke).

. Seet 3 nye alkaliske 1,5 V AA-batterier (LR6 — medfalger ikke) i figurens batterirum.

. Seet 2 nye alkaliske 1,5 V AAA-batterier (LRO3 — medfalger ikke) i flernbetjeningens batterirum.

. Produktet fungerer bedst, hvis der bruges alkaliske batterier.

. Seet begge daksler pa igen, og spaend skruerne.

. Udskift batterierne i figuren og fiernbetjeningen, hvis figuren begynder at kare langsommere eller ikke reagerer eller hvis figurens lys og lyde
bliver svagere eller forvranges.
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. Skru los batteridekselet pa bade figuren og fiernkontrollen med en stjerneskrutrekker (folger ikke med).

. Settinn 3 alkaliske AA-batterier (LR6) pé 1,5 V (folger ikke med) i figurens batterirom.

. Settinn 2 alkaliske AAA-batterier (LR03) med 1,5 V (felger ikke med) i flernkontrollens batterirom.

. Du far best ytelse ved & bruke alkaliske batterier.

. Sett batteridekslene pa plass igjen, og stram til skruene.

. Hvis figuren begynner a ga sakte eller ikke responderer, eller hvis figurens lys blir svakere eller lyden blir darligere, ma du bytte ut batteriene i
figuren og fiernkontrollen.
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. Odkrec pokrywy przedziatow na baterie na figurce i kontrolerze za pomocg $rubokreta krzyzakowego (nie znajduje sie w opakowaniu).

. Wt6z 3 nowe baterie alkaliczne 1,5 V typu AA (LR6; nie znajduja sie w zestawie) do przedziatu na baterie w figurce.

. W6z 2 nowe baterie alkaliczne 1,5 V typu AAA (LRO3; nie znajduja sie w zestawie) do przedziatu na baterie w kontrolerze.

. W celu zapewnienia jak najlepszego dziatania produktu uzywaj baterii alkalicznych.

. Zat6z pokrywy obu przedziatdw na baterie i dokrec $ruby.

. Wymien baterie w figurce i kontrolerze, gdy figurka zaczyna poruszac sie za wolno lub nie reaguje na kontroler albo gdy swiatetka figurki
przygasna lub dzwieki stana sie znieksztatcone.
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. Pomoci kiizového Sroubovéku (neni soucasti baleni) odSroubuijte kryty prostoru pro baterie na figurce i na dalkovém ovladaci.

. Do prostoru pro baterie na figurce vloZte 3 alkalické baterie typu AA (LR6) 1,5 V (nejsou soucdsti baleni).

. Do prostoru pro baterie v ddlkovém ovladaci vlozte 2 alkalické baterie typu AAA (LR03) 1,5 V (nejsou souddsti baleni).

. Vyrobek funguje nejlépe s alkalickymi bateriemi.

. Oba kryty prostorii pro baterie znovu nasadte a utdhnéte Sroubky.

. Pokud se figurka zacne pohybovat pomalu ¢i piestane reagovat nebo pokud dojde ke ztlument a zkresleni svétel a zvukil, vyméiite baterie ve
figurce a v dalkovém ovladaci.

[ R e

~TKrytyna batériea figtrke adiatkovonrovlddatiodskrutkujte krfzovyniskrutkovatom (nie je sicastou batenia).—— — —— — ——

. Vlozte 3 alkalické batérie typu AA (LR6) 1,5 V (nie s stcastou balenia) do priestoru na batérie na figrke.

. Vlozte 2 alkalické batérie typu AAA (LR03) 1,5 V (nie st sticastou balenia) do priestoru na batérie na dialkovom ovladaci.

. Pouzivajte iba alkalické batérie, aby sa dosiahol najlepsi vykon.

. Znova zaloZte obidva kryty priestoru na batérie a utiahnite skrutky.

. Pokial'zacne figtrka spomalovat, prestane reagovat alebo svetld a zvuky figtirky zacnd byt timené a skreslené, vymeiite batérie vo figtirke a v
dialkovom ovladadi.

v wN

. Gsillagfeji csavarhizoval (nem tartozék) csavarja ki a csavarokat, amelyek a figura és a tavirdnyité elemtartd rekeszeit rogzitik.

. Helyezzen be 3 db 1,5 V-0s AA (LR6) alkéli elemet (nem tartozék) a figura elemtart rekeszébe.

. Helyezzen be 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03) alkali elemet (nem tartozék) a tviranyitd elemtarté rekeszébe.

. Alegjobb teljesitmény érdekében haszndljon alkéli elemeket.

. Helyezze vissza mindkét elemtartd rekesz fedelét, és csavarja be a csavarokat.

. Cserélje ki a figuraban és a tévvezérlében |év6 elemeket, ha a figura lassul, vagy nem reagdl, illetve ha a figura fénye és hangja halvanyul vagy
torzul.
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. OTKpyTuTe KpbiLLKY 6aTapeiiHbiX 0TCEKOB Ha Gurypke 1 nynbTe ynpasneHna C NOMOLLbI0 KpecToo6pa3Hoil 0TBEPTKM (He BXOAUT B KOMMAEKT).

. YcraHosuTe 3 wenoutble 6atapeiikin AA (LR6) 1,5 B (He BXoaAT B KomMnneKT) B 6atapeiiHblil 0Tcek Gurypkit.

. YcrarosuTe 3 wenoutble 6atapeiikin AAA (LRO3) (He BxoaaT B komnnekT) 1,5 B B 6aTapeiiHbiii 0Tcek nynbTa ynpaBneHua.

. Ina 3$deKTnBHOI paboTbl UTpyLLKM CMONb3YiiTe LeNoyHble 6aTapeiiku.

. YCTaHoBWTE Ha MeCTO KpbILLKY 6aTapeiiHbiX 0TCeKOB 1 3aKpyTUTe 60NTHI.

. Ecw durypka HaumHaeT paboTatb MeZIeHHO UK NepecTaeT pearupoBaTh Ha KOMaHAbI MynbTa yNpaBeHus, a TakKe el TYCKHeloT 0TOHbKM UK
NCKaXaKTCA 3BYKM, 3aMeHuTe 6atapeiikin B urypke u nynbTe ynpasneHus.

[ R e

. ZeP1dwote Ta KaNppaTa TG Pratapiag T600 0T @tyoupa 000 Kat 0To TNAEXEIPLOTNPLO peE éva oTavpokatadBido (Sev mepthapPdvetar).

. TomoBetrote 3 ahkahikéc pmatapiec AA (LR6) 1,5 V (dev mephapBdvovtal) otn BKn pmataptav e gtyodpa.

. TomoBetrote 2 ahkahikég pmatapiec AAA (LRO3) 1,5V (dev mephapBdvovtal) atn Brkn pnatapiwv Tou TNAEKEpLoThpiov.

. Na peyahitepn Sidpketa Aerroupyiag xpnotpomoleite povo aAKaMKES pmatapied.

. TomoBetrote Eavd Ta mopTdKia Twv NKWV Twv pmatapiav Kat fidwote.

. AVTIKATAOTAOTE TIC pmatapie oTn @youpa Kat 0To TNAEXELPLOTIPLO €Qv N @iyodpa apyilet va hettoupyei apyd i Gev avtamokpivetat i Qv Ta pwTa
Kl oL 1YL TG Qyolpas XapnAevouv Kat mapapopeovoval.
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. Figiirdeki ve uzaktan kumandadaki pil yuvalarinin kapaklarini yildiz tornavidaile (Uriine dahil degildir.) agin.

. Figiirtin pil kutusuna 3 adet AA (LR6) 1,5 V alkali pil (Uriine dahil degildir.) takin.

. Uzaktan kumandadaki pil kutusuna 2 adet AA (LR03) 1,5 V alkali pil (Uriine dahil degildir.) takin.

. Eniyi performans icin yalnizca alkali pil kullanin.

. Her iki pil yuvasinin da kapaklarini takip vidalan sikin.

. Figiir yavaslarsa, yanit vermezse veya isiklar ve sesler azalirsa ya da tamamen kapanirsa figiirdeki ve uzaktan kumandadaki pilleri degistirin.

[< N T, -~ UCRY NE R
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3. Vuelve a colocar la cabeza deTa figura. -

3: SETUP (CONTD.) - INSTALLATION (SUITE) - VORBEREITUNG (FORTSETZUNG) -
PREPARATIVI (SEGUE) - IN ELKAAR ZETTEN (VERVOLG) «
MONTAJE (CONTINUACION) - PREPARACAO (CONT.) - MONTERING (FORTS.) -
VALMISTELU (JATKUU) - FORBEREDELSE (FORTS.) - FORBEREDELSER (FORTS.) -
PRZYGOTOWANIE (CD.) - SESTAVENI (POKRACOVANI) - PRIPRAVA (POKRAC.) -
ELOKESZITES (FOLYT.) - YCTAHOBKA (MPOJ..) - MPOETOIMAZIA (ZYN.) «
KURULUM (DEVAMI) « (-p2L5) alue ¥

B. LOADING THE EXPLOSION PARTICLES - CHARGER LES PARTICULES D'EXPLOSION «
DIE EXPLOSIONSPARTIKEL EINSETZEN - COME INSERIRE LE PARTICELLE ESPLOSIVE -
DE EXPLOSIEDEELTJES LADEN - COLOCACION DE LAS PARTICULAS DE EXPLOSION -
CARREGAR AS PARTICULAS DE EXPLOSAO - LADDNING AV EXPLOSIONSPARTIKLARNA -
RAJAHDYSHIUKKASTEN ASETTAMINEN - S/ET EKSPLODERENDE PARTIKLER| -
LASTE INN EKSPLOSJONSPARTIKLER - WKEADANIE ,EKSPLODUJACYCH CZASTECZEK” -
VKLADANI VYBUCHUJICiCH CASTIC - NABIJANIE VYBUCHUJUCICH CIASTOCIEK -
A REPESZEK BETOLTESE - 3ATPY3KA B3PbIBHbIX J/EMEHTOB - TOIOGETHETE TA KOMMATIA EKPHEHE -
PATLAMA PARCACIKLARINI YERLESTIRME - ;Lni3¥1 Sliijar (o

—_

. Load the explosion particles into the slots o
on the figure.

. Close the figure's sides.

. Reattach the figure's head.

. Chargez les particules d’explosion dans les
emplacements dédiés du robot.

2. Refermez le robot.

3. Remettez la téte du robot en place.

w N

1. Die Explosionspartikel in die Fécher auf der
Figur geben.

2. Die Seite der Figur schlieBen.

3. Den Kopf der Figur wieder anbringen.

. Inserisci le particelle esplosive nelle aperture
del personaggio.

. Chiudii lati del personaggio.

. Riaggancia la testa del personaggio.

w N

. Doe de explosiedeeltjes in de opbergsleuven.
. Maak de zijkanten van het figuur dicht.
. Zet het hoofd weer terug op het figuur.

w N =

. Introduce las particulas de explosion en las
ranuras de la figura.
2. Cierra los laterales de la figura.

1. Colocar as particulas de explosao nos
compartimentos da figura.

2. Fechar as laterais da figura.

3. Voltar a encaixar a cabeqa da figura.

1. Ladda explosionspartiklarna i 6ppningarna
pa figuren.

2. Stang figurens sidor.

3. Sétta fast figurens huvud.

. Aseta rdjahdyshiukkaset paikoilleen
hahmon koloihin.

. Sulje hahmon kyljet. 9
. Kiinnitd hahmon paa takaisin.

. St de eksploderende partikler i figurens rum.
. Luk figurens sider.
. Seet figurens hoved pa igen.

W= W

. Lastinn eksplosjonspartiklene i sporene pa
figuren.

. Lukk sidene pa figuren.

. Fest figurens hode igjen.

w N

. VloZte vybuchujici castice do slotdi na figurce.
. Uzaviete bocni strany figurky.
. Inovu nasadte hlavu figurky.

w N =

. Nabite vybuchujiice Ciastocky do priehradiek
nafigrke.

2. Zatvorte boky figurky.

3. Opétovne pripojte hlavu figurky.

1. Toltse be a repeszeket a figuran lathaté
rekeszekbe.

2. Csukja be a figura oldalait.

3. Tegye vissza a figura fejét.

1. 3arpy3uTe B3pbiBHble JNIeMeHTbI B 0TCEKM
Ha urypke.
2. 3akpoiiTe 60KOBbIe YaCTh GUrypKy.

3. TpucoeanHuTe ronoBy dpurypku. e

1. TomoBetrote Ta owpatibia ékpnéng ot
umodoxé¢ Tng pryoupag.

2. Kheiote Ta mhaiva pépn g gryovpag.

3. Tpooappdote maht o KedNL TG PLyovpag.

. Patlama parcaciklarini figiirdeki yuvalara
yerlestirin.

2. Figiiriin yanlarini kapatin.

. Figiiriin kafasini yeniden takin.

w
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TIPS: - CONSEILS : - TIPPS: - CONSIGLI: - CONSEJOS: - DICAS: - VINKKEJA: - WSKAZOWKI: - TIPY:  TIPPEK: - COBETbI: -

TYMBOYAEE: « IPUCLARI: « szl

« Each storage slot can fit a maximum of 5 explosion particles.

« Press and hold the action button to open the figure and detach the head if the figure is already closed before loading the explosion particles.

« Les emplacements de stockage peuvent contenir 5 particules d'explosion maximum chacun.
« Maintenez le bouton action appuyé pour ouvrir le robot ou pour détacher sa téte si le robot n’est pas encore ouvert avant de placer les particules
d’explosion.

+ In jedem Fach haben maximal 5 Explosionspartikel Platz.
- Vor dem Einsetzen der Explosionspartikel die Aktionstaste gedriickt halten, um die Figur zu 6ffnen und den Kopf abzunehmen, wenn die Figur
bereits geschlossen ist.

« Ogni apertura pud contenere un massimo di 5 particelle esplosive.
- Tieni premuto il tasto azione per aprire il personaggio e stacca la testa se fosse gia chiuso prima diinserire le particelle esplosive.

« In elke opbergsleuf kunnen maximaal vijf explosiedeeltjes.
« Als het figuur al dicht is en je wilt de explosiedeeltjes laden, houd dan de actieknop ingedrukt om het figuur te openen en maak het hoofd los.

« En cada ranura de almacenamiento caben un maximo de cinco particulas de explosion.
+ Mantén pulsado el botdn de accién para abrir la figura y retirar la cabeza si la figura se ha cerrado antes de colocar las particulas de explosion.

« Cada compartimento de armazenamento tem capacidade para, no méximo, 5 particulas de explosdo.
« Manter premido o botdo de acdo para abrir a figura e remover a cabeca se a figura ja estiver fechada antes da colocagdo das particulas de
explosdo.

« Varje forvaringsfack kan rymma maximalt 5 explosionspartiklar.
- Hall tgardsknappen intryckt for att dppna figuren och ta bort huvudet om figuren redan dr stangd innan explosionspartiklarna laddas.

« Kuhunkin koloon sopii enintaan 5 réjahdyshiukkasta.
« Avaa hahmo pitamélld painiketta painettuna ja irrota hahmon péd, jos hahmo on kiinni, ja aseta rajahdyshiukkaset paikalleen.

« Hvert opbevaringsrum har plads til 5 eksploderende partikler.
« Tryk og hold actionknappen nede for at abne figuren, og fiern hovedet, hvis figuren allerede er lukket, for de eksploderende partikler saettes i.

« Hvert oppbevaringsspor kan oppbevare maksimalt 5 eksplosjonspartikler om gangen.
« Trykk pé og hold inne aktivitetsknappen for & dpne figuren og lasne hodet hvis figuren allerede er lukket, for du laster inn eksplosjonspartiklene.

- W kazdym otworze miesci sie maksymalnie 5 ,eksplodujacych czasteczek”.
- Jesli figurka jest zamknigta, a chcesz umiescic w niej , eksplodujace czasteczki”, nacisnij i przytrzymaj przycisk akgji, aby otworzy¢ figurke i
odczepic jej gtowe.

« Do kazdého dlozného slotu se vejde maximélné 5 vybuchujicich castic.
« Stisknutim a podrzenim tlacitka akce figurku oteviete a odpojite jeji hlavu v pripadé, Ze je figurka jiz pied vioZenim vybuchujicich dstic
uzaviena.

« Do kazdej priehradky zdsobnika sa vojde maximélne 5 vybuchujucich ciastociek.
« Pre otvorenie figdrky stlacte a podrzte akéné tlacidlo a pred nabitim vybuchujdcich Ciastociek odpojte hlavu, ak je figtrka zatvorend.

« Minden taroldba maximum 5 repesz fér.
- Nyomja meg és tartsa lenyomva az akcidgombot a figura kinyitasahoz és a fej levételéhez, ha a repeszek betdltése eldtt mar becsukta a figurat.

« Kaxzblil 0Tcek AnA XpaHeHnA BMELLAET He 60/ee 5 B3pbIBHbIX 9NEMEHTOB.
« Ecm Gurypka yxe 3aKpbiTa, Npexze Yem 3arpyaTb B3pbIBHbIE EMEHTbI, HAXKMUTE 1 YAEPKUBAIiTE KHOMKY aKTUBALWM, UTOObI OTKPLITH
GUrypKY 1 OTCOANHUTD FONOBY.

« KdBe umodoyn amoBrikevong pmopei va Ywpéoel éwg kal 5 Koppdtia ékpnéng.
« Matnote Kal KpatioTe matnpévo To Koupmi 6pdong yia va avoieTe T @lyolpa Kat agatpéote To Ke@aht v n @youpa ivat RN KAeoTh mpwv
(QOPTWOETE TA KOPUATIA EKPNENG.

« Her depolama yuvasina en fazla 5 patlama parcacigi sigabilir.
« Figiir, patlama parcaciklarini yiiklemeden dnce zaten kapaliysa figiirii agmak icin eylem diigmesini basili tutun ve kafayi gikarin.
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~—uiten daamaweeraanen probeeropnieuw te koppelen: Of vervany de batterijerrimhet figuureminde —  Lasincronizzazione e terminate -

C. PAIRING THE REMOTE CONTROLLER AND FIGURE - SYNCHRONISATION DE LA TELECOMMANDE ET DU ROBOT -
DIE FERNSTEUERUNG UND DIE FIGUR MITEINANDER KOPPELN - COME SINCRONIZZARE IL RADIOCOMANDO
CON IL PERSONAGGIO - AFSTANDSBEDIENING EN FIGUUR KOPPELEN - SINCRONIZACION DEL MANDO DE
CONTROL REMOTO Y LA FIGURA - EMPARELHAR 0 COMANDO E A FIGURA - PARNING AV FJARRKONTROLL OCH
FIGUR - KAUKO-OHJAIMEN JA HAHMON PARILIITTAMINEN - PARRING AF FJERNBETJENING 0G FIGUR
PARKOBLE FJERNKONTROLLEN 0G FIGUREN - PAROWANIE KONTROLERA | FIGURKI - SPAROVANi
DALKOVEHO OVLADACE S FIGURKOU - SPAROVANIE DIALKOVEHO OVLADACA A FIGURKY - A TAVIRANYITO ES
AFIGURA PAROSITASA « MOAKNIOYEHME NYJIbTA AUCTAHLIUOHHOTO YNPABJIEHUA K OUTYPKE -
IYTXPONIZMOX THAEXEIPIZTHPIOY KAI QITOYPAE - UZAKTAN KUMANDAYLA FiGURU ESLESTIRME «

Auasilly das (b0 @S> e ( (Juogt) O 8 alef

1. Slide the power switch to ON (1) on the figure. o
2. Push the remote controller's joystick forward or backward after switching on the figure.
3. Pairing is complete when the LED changes from flashing red to solid red on the remote controller.

NOTE: If the figure does not respond to the remote controller after pairing, switch the figure off then
back on to try pairing again or replace the batteries in the figure and remote controller if the batteries
are drained.

1. Faites glisser I'interrupteur du robot sur MARCHE (1).

2. Poussez le joystick de la télécommande vers 'avant/arriére aprés avoir allumé le robot.

3. Lasynchronisation est terminée lorsque le voyant LED de la télécommande passe du rouge
clignotant au rouge fixe.

REMARQUE : Si le robot ne réagit pas a la télécommande aprés la synchronisation, éteignez le robot
puis rallumez-le et essayez de le synchroniser a nouveau, ou changez les piles du robot et de la
télécommande si celles-ci sont usées.

1. Den Ein-/Ausschalter auf der Figur auf EIN (1) stellen.

2. Den Joystick auf der Fernsteuerung nach vorn oder hinten driicken, nachdem die Figur eingeschaltet
wurde.

3. Wenn die LED-Signalanzeige auf der Fernsteuerung von einem blinkenden zu einem dauerhaft
leuchtenden roten Licht wechselt, war die Kopplung erfolgreich.

HINWEIS: Wenn die Figur nach der Kopplung nicht auf die Fernsteuerung reagiert, die Figur aus- und
wieder einschalten, um die Kopplung erneut zu versuchen. Alternativ die Batterien in der Figur und in
der Fernsteuerung ersetzen, wenn sie leer sind.

Pairing - Synchronisation « Kopplung «
Sincronizzazione - koppelen «
Sincronizacion « A emparelhar «
Parning - Pariliitosta muodostetaan «
NOTA: se il personaggio non risponde al radiocomando dopo la sincronizzazione, spegnilo e riaccendilo Parring - Parkobling - Parowanie -
per ripetere la sincronizzazione o sostituisci le pile del personaggio e del radiocomando se sono Pérovani - Parovanie - Pdrositas «
scariche. (MHXPOHM3aLMA « ZuyXpOVIGHOG »
Eslestiriliyor 1231

Pairing is complete - La synchronisation
est terminée - Kopplung erfolgreich «

1. Sposta la leva di attivazione del personaggio su ON (I).

2. Una volta acceso il personaggio, spingi il joystick del radiocomando in avanti o indietro.

3. Lasincronizzazione termina quando il LED rosso del radiocomando smette di lampeggiare e diventa
fisso.

1. Zet de aan-uitknop op het figuur op AAN (1).

2. Duw de joystick op de afstandshediening naar voren of achteren nadat het figuur is ingeschakeld.

3. Het koppelen is voltooid als het LED-lampje op de afstandsbediening niet meer rood knippert maar
rood blijft branden.

LET OP: Als het figuur na de koppeling niet reageert op de afstandsbediening, schakel het figuur dan

Koppelen is voltooid « La sincronizacion
se ha completado - Emparelhamento
concluido « Parning &r slutford «
Pariliitos muodostettu « Parring er

afstandshediening als de batterijen bijna leeg zijn.

1. Desliza el interruptor de la figura a la posicién de encendido (1).
2. Después de encender la figura, empuja el joystick del mando de control remoto hacia delante o

hacia atrds. ;
: ” . - ) ) afsluttet - Parkobling er fullfort -
3. Lavinculacion se completara cuando el indicador LED del mando de control remoto cambie de rojo PEET zakoﬁczo%e « Pérovanije
intermitente a rojo fijo.

dokonceno « Pérovanie je dokoncené «
A pérositas befejezddott «
(MHXpOHY3aLyA BbinonHeHa « 0
GUYXpOVIGPOC OAOKANPGONKE «
Eslestirme tamamland 1,341

NOTA: Si la figura no responde al mando de control remoto tras vincularlo, apagala y vuelve a
encenderla para intentar vincularla de nuevo o sustituye las pilas de la figura o del mando si estas se
han agotado.

1. Mover o interruptor de ligacao para LIGADO (I) na figura.
2. Empurrar o joystick do comando para a frente ou para trés depois de ligar a figura.
3. 0 emparelhamento estd concluido quando o LED passa de vermelho intermitente para vermelho fixo no comando.

NOTA: se a figura ndo reagir ao comando apds o emparelhamento, desligar e voltar a ligar a figura para tentar emparelhar novamente ou substituir as
pilhas da figura e do comando se estas estiverem gastas.

1. Dra strémbrytaren till PA (1) pa figuren.
2. Tryck pa fidrrkontrollens styrspak framét eller bakdt ndr du har satt pa fordonet.
3. Parkopplingen & slutford nér fjarrkontrollens lysdiod gar fran att blinka rott till att lysa med fast rott sken.

0BS! 0m fordonet inte reagerar pa fidrrkontrollen efter parkoppling sténger du av figuren och slar sedan pa den igen for att forsoka para ihop den
igen, eller byt ut batterierna i figuren och fjérrkontrollen om batterierna ar urladdade.

1. Kdannd hahmon virtakytkin ON-asentoon (1).
2. Kytke hahmoon virta ja tydnnd kauko-ohjaimen sauvaa eteenpdin tai taaksepdin.
3. Pariliitos on valmis, kun kauko-ohjaimen punainen merkkivalo lakkaa vilkkumasta ja palaa jatkuvasti.

HUOMAA: Ellei hahmo reagoi kauko-ohjaimeen pariliittamisen jalkeen, katkaise siitd virta, kytke virta takaisin ja yritd pariliittamistd uudelleen tai
vaihda hahmon ja kauko-ohjaimen paristot, jos ne ovat tyhjat.

1. Skub afbryderknappen til taendt (1) pa figuren.
2. Skub flernbetjeningens joystick frem eller tilbage, efter du har taendt for figuren.
3. Parringen er feerdig, nar LED'en skifter fra at blinke radt til konstant at lyse radt pa fernbetjeningen.

BEMZARK: Hvis figuren ikke reagerer pa flernbetjeningen, nér parringen er feerdig, skal du slukke figuren og teende den igen for at begynde en ny
parring. Du kan ogsa udskift batterierne i figuren og fiernbetjeningen, hvis batterierne er flade.

1. Skyv strambryteren til PA (1) pa figuren.
2. Skyv flernkontrollens styrespak fremover eller bakover etter du har slatt pa figuren.
3. Paringen er fullfgrt nar LED-lyset gar fra & blinke rodt til & lyse rodt pa fiernkontrollen.

MERK: Hvis figuren ikke reagerer pa fierkontrollen etter parkobling, slér du av og pa figuren for @ prave a parkoble pa nytt. Hvis batteriene i figuren
og flernkontrollen er tomme, ma de byttes ut.

1. Przesuri przefacznik zasilania na figurce do pozycji Wi. (1)
2. Po whaczeniu figurki przesun joystick na kontrolerze do przodu lub do tytu.
3. Parowanie jest zakoriczone, gdy lampka LED na kontrolerze przestaje migac na czerwono i $wieci sie czerwonym $wiattem ciagtym.

UWAGA: Jesli figurka nie reaguje na kontroler po sparowaniu, wytacz ja i wkacz ponownie, aby ponowi¢ prébe sparowania. Mozesz tez wymieni¢
baterie w figurce i kontrolerze, jesli s3 roztadowane.

1. Posuiite vypinac na figurce do polohy ON (Zapnuto) (1).
2. Pozapnuti figurky posurite joystick délkového ovladace smérem dopfedu nebo dozadu.
3. Spérovani je dokonceno, jakmile prestane kontrolka LED na délkovém ovladaci cervené blikat a zlistane Cervené svitit.

POZNAMKA: Pokud figurka po sparovani na dalkové ovlddani nereaguje, zkuste ji vypnout a zase zapnout a pokuste se znovu o sparovani, nebo
vyméfite baterie ve figurce a dlkovém ovladadi, jsou-li vybité.

- —| . Posurite vypinac nafigtrke do polohy ZAP.TI). - - - - - -

2. Po zapnuti figirky zatlacte pakovy ovlddac na dialkovom ovlédaci dopredu alebo dozadu.
3. Pérovanie je dokoncené, ked ukazovatel LED na dialkovom ovlddaci prestane blikat na cerveno a zacne nepretrzite svietit na cerveno.

POZNAMKA: Ak po sparovani figtirka nereaguje na dialkovy ovladac, figiirku vypnite, znova ju zapnite a potom sa znova pokdste o parovanie alebo
vymeiite batérie vo figdrke a dialkovom ovlddaci, ak s batérie vybité.

1. Allitsa a fokapcsolt bekapcsolt (1) dllasba a figuran.

2. Afigura bekapcsoldsa utdn mozgassa eldre vagy hétra a tavvezérlg botkorményat.

3. A pérositds akkor fejez6dik be, amikor a LED villogd pirosrdl folyamatos pirosra valt a tévirdnyiton.

MEGJEGYZES: Ha a figura nem reagal a taviranyitora a parositas utan, kapcsolja ki, majd vissza a figurat, és prébalja jrapérositani, vagy cserélje kia
figura és a téviranyité elemeit, ha azok lemeriiltek.

1. MepeBeauTe nepekntouatenb nuTaHNA urypku B nonoxenue BKI (1).
2. Mocne BkMioueHNa GuUrypKin ABUraiiTe JpKOACTUK Ha NyNbTe AUCTAHLMOHHOTO yNpaBNeHua Bnepes/Ha3as.
3. TMopKnioyeHue nynbTa ynpaBneHnA NPOLLNO YCNELLHO, eCu KPacHblii CBETOANOAHDIA MHANKATOP NepecTaeT MUraTh I FOPUT NOCTOAHHO.

MPUMEYAHME. Ec nocne noAKntYeHna GUrypKa He pearvpyet Ha KOMaHbl MybTa YNpaBAeHUs, BbIKIIOUNTE 1 CHOBA BKIKUMTE GUrypKY, uToObI
CHOBA BbIMOMHUTb NMOAKNIOYEHIE, UK 3aMeHNTe BaTapeiikv B UrypKe 1 nynbTe ynpaBaeHna, ecin OHI PaspsxeHbl.

1. Xopete Tov SlakomTn Aetroupyiag otn pryodpa otnv avorytr Béon (1).

2. Impa)¢€te Tov PoXA TOU THAEXEIPLOTNPiOL TTPOC Ta EUMPOC 1) TTPOG Ta TTiOW PETA TV Evepyomoinan TG pryodpac.

3. 0 ouyxpoviapog ohokAnpavetat 6tav To uTdkL aMdlel amd Kokkivo mou avaBooprivel o€ 0Tabepd KOKKIVO 0To TNAEKELPLOTIpIO.

THMEIQZH: Edv n g1yolpa dev aviamokpivetal 0To TNAEXEIPLOTIPLO HETA TOV OUYXPOVIOHO, AMIEVEPYOTTOLOTE T PLyoupa Kal, OTN GUVEXELD,
evepyomoloTe T §avd yia va dokipdoete A va ouyxpovioETe 1} QVTIKATAOTNOTE TIC pmatapies oTn lyolpa Kat 6To TNAEKEPLOTIPLO EGV 0L pmaTapieg
£xouv adeldoel.

1. Figiiriin iizerindeki gii digmesini ACIK (I) konumuna getirin.

2. Figirii actiktan sonra uzaktan kumandanin diigmesini ileri/geri itin.

3. Uzaktan kumanda iizerindeki LED, kirmizi renkte yanip sonmeyi birakip siirekli olarak kirmizi yanmaya basladiginda elestirme islemi tamamlanmig
demektir.

NOT: Eslestirme isleminin ardindan figiir uzaktan kumandaya yanit vermezse figiirii kapatip ain ve tekrar eslestirmeyi deneyin veya pilleri bitmigse
aracin ve uzaktan kumandanin pillerini degistirin.
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TIP: - CONSEILS : - TIPPS: - CONSIGLI: - TIPS: - CONSEJOS: - DICAS: - VINKKEJA: - WSKAZOWKI: - TIPY: - TIPPEK: - COBETbI: -
IYMBOYAEE: « iPUGLARI: « ;i

The figure will go into sleep mode if left idle for approximately 15 minutes to preserve battery life. To resume normal play, slide the figure's power
switch to OFF then ON again, and then push the remote controller's joystick forward or backward to pair the figure and remote controller.

Le robot bascule en mode veille aprés environ 15 minutes d'inactivité afin de préserver I'autonomie de la batterie. Pour le réactiver, faites glisser
I'interrupteur du robot en position ARRET, puis en position MARCHE, et poussez le joystick de la télécommande vers I'avant/arriére pour associer le
robot a la télécommande.

Die Figur geht in den Standby-Modus iiber, wenn etwa 15 Minuten nicht damit gespielt wird. Um normal weiterzuspielen, den Ein-/Ausschalter
der Figur auf AUS und wieder auf EIN stellen und den Joystick auf der Fernsteuerung nach vorn oder hinten driicken, um die Figur mit der
Fernsteuerung zu koppeln.

Per prolungare la durata delle pile, il personaggio e il radiocomando entrano in modalita di riposo se non li usi per circa 15 minuti. Per riprendere a
giocare, spegni e riaccendi il personaggio, quindi spingi il joystick del radiocomando in avanti o indietro per sincronizzare il personaggio e il

——radiecomande— — —— — —

0m de batterij te sparen, gaat het figuur in de slaapstand als het ongeveer 15 minuten inactief is. Zet de aan-uitknop van het figuur even uit en
aan om het weer normaal te gebruiken. Duw de joystick op de afstandshediening vervolgens naar voren of achteren om het figuur en de
afstandsbediening te koppelen.

La figura pasard al modo de reposo si permanece inactiva durante aproximadamente 15 minutos para ahorrar bateria. Para volver a jugar como de
costumbre, desliza el interruptor de la figura a la posicion de APAGADO y, a continuacion, a la posicién de ENCENDIDO. Después, mueve el joystick
del mando de control remoto hacia delante o hacia atrés para vincular la figura y el mando.

Afigura entra no modo de poupanca de energia se nao for utilizada durante cerca de 15 minutos para poupar a bateria. Para retomar o
funcionamento normal, mover o interruptor de ligacao da figura para DESLIGADO e, em sequida, novamente para LIGADO. A sequir, empurrar o
joystick do comando para a frente/para trds para emparelhar a figura e o comando.

Figuren forsatts i viloldge om den inte anvénds pa cirka 15 minuter for att spara pa batteriet. For att ateruppta normal uppspelning drar du
figurens strombrytare till AV och sedan PA igen. Tryck sedan fjrrkontrollens styrspak framat eller bakét for att para ihop figuren och
fiarrkontrollen.

Hahmo siirtyy virran saéstamiseksi lepotilaan noin 15 minuutin kuluttua. Jatka normaalia toimintaa asettamalla hahmon virtakytkin
OFF-asentoon ja sitten taas ON-asentoon. Pariliitd hahmo ja kauko-ohjain tyontdmalla kauko-ohjaimen ohjaussauvaa eteen tai taakse.

Figuren gari dvaletilstand efter ca. 15 minutters inaktivitet for at forleenge batterilevetiden. For at fortsaette legen skal figurens afbryderknap
stilles pd slukket og derefter pd taendt igen. Skub sé fiernbetjeningens joystick frem eller tilbage for at parre den med figuren.

Figuren gdri hvilemodus ndr den ikke blir brukt pd omtrent 15 minutter. Dette er for d forlenge batterilevetiden. Hvis du vil fortsette d bruke
figuren som normalt, skyver du figurens strambryter til AV og sa tilbake til PA. Deretter skyver du fiernkontrollens joystick fremover eller bakover
for a parkoble figuren og fiernkontrollen.

W przypadku braku aktywnosci przez okoto 15 minut figurka przejdzie w tryb uspienia, aby wydtuzy¢ zywotnos¢ baterii. Aby wznowic dziatanie,
przesur przetacznik zasilania figurki do pozycji WYL., a nastepnie z powrotem do pozycji Wt., i przesuri joystick na kontrolerze do przodu/tytu, aby
sparowac figurke z kontrolerem.

Pokud zlistane necinnd zhruba 15 minut, figurka prejde do rezimu spanku, aby Setfila Zivotnost baterie. Chcete-li si znova zacit hrét, posurite
vypinac figurky do polohy OFF (Vypnuto), poté znovu do polohy ON (Zapnuto) a posunutim joysticku dalkového ovladace dopiedu nebo dozadu
sparujte figurku s dalkovym ovladacem.

V zdujme Setrenia batérie sa figiirka po priblizne 15 minitach necinnosti prepne do rezimu spanku. Ak chcete obnovit normalnu hru, posurite
vypina¢ na figdrke do polohy VYP. a potom znova do polohy ZAP. a nésledne zatlacenim pakového ovladaca na dialkovom ovlddaci dopredu alebo
dozadu sparujte figurku a dialkovy ovladac.

Afigura alvé iizemmddba kapcsol, ha kb. 15 percig nem hasznaljak, ezzel kimélve az elemek élettartamat. A normal jaték folytatasahoz allitsa a
figura fékapcsoldjat KI, majd ismét BE dllasba, majd mozgassa a tévvezérld botkorményat eldre/hatra a figura és a tavvezérld parositésahoz.

Ourypka nepeiiger B CNALNi PEXUM Npy 6e3€iicTBIAN B TEUeHIe NPUMEPHO 15 MIHYT AR 3KOHOMUY 3apAAa akKyMysTopa. Ytobb!
B0306HOBYTb Urpy, NepeBeAUTE NepekniouaTent NuTaHuA Gurypky B nonoxenue BbIKT, a 3atem cHosa B nonoxenue BKJ1, nocne uero
MOABUTiiTe [KOMCTUK Ha MyNbTe AUCTAHUMOHHOTO yNpaBNeHys Briepes/Hasag, utobl MOAKIHUUTb NYIbT K GUrypKe.

H @tyobpa Ba ebei o€ katdotaon avapovig eav peivel oe adpavela yia mepimou 15 Aemtd yia va diatnpnBei n Sdpketa e pmartapiag. MNava
evoete maht To mavidl, amevepyomolote T glyolpa, EVEPYOMOLTOTE TN §avd Kal, 0Tn GUVEXELD, OTTPWETE TOV HOXA TOU THAEXEIPLOTHPLOU
UmPOOTA I THOW Y1 va OUYXPOVICETE.

Figiir, yaklasik 15 dakika bosta birakilirsa pil dmriinii korumak amaciyla uyku moduna geger. Oyuna devam etmek icin figiiriin gii¢ diigmesini once

KAPALI, sonra ACIK konuma getirin. Figiir ve uzaktan kumanday eglestirmek iin uzaktan kumandanin diigmesini ileri/geri itin.
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4: TO PLAY - POUR JOUER « SPIELEN - PER GIOCARE - SPELEN - PARA JUGAR - PARA
BRINCAR - LEKSATT - KAYTTO - SADAN LEGER DU - SLIK GJOR DU - ZABAWA - HRA -
HRA < JATEK - UTPA < T1A NA MAIZETE - NASIL OYNANIR? » celt

CHECKLIST - VERIFICATIONS - CHECKLISTE - COMPROBACION - LISTA DE VERIFI(A([\O « CHECKLISTA -
OSALUETTELO - TJEKLISTE - SJEKKLISTE - LISTA KONTROLNA - KONTROLNI SEZNAM - KONTROLNY ZOZNAM -
ELLENORZOLISTA - TAMATKA - AIZTA EAETXOY - KONTROL LISTESI « aosilat

Are the remote controller and figure equipped with fresh batteries?
Is the remote controller paired with the figure?

Har fiemkontrollen og figuren nye batterier?
Er fiernkontrollen parkoblet med figuren?

La télécommande et le robot sont-ils équipés de piles neuves ?
La télécommande est-elle synchronisée avec le robot ?

Czy w kontrolerze i figurce 53 nowe baterie?
(zy kontroler jest sparowany z figurka?

Wurden in die Fernsteuerung und die Figur neue Batterien eingelegt?
Ist die Fernsteuerung mit der Figur gekoppelt?

Jsou v ddlkovém ovladaci i ve figurce nové baterie?
Je dalkovy ovladac sparovan s figurkou?

Hai inserito delle pile nuove nel radiocomando e nel personaggio?
Il radiocomando & sincronizzato con il personaggio?

Su dialkovy ovladac a figirka vybavené novymi batériami?
Je dialkovy ovladac sparovany s figtirkou?

Zitten er nieuwe batterijen in het figuur en in de afstandsbediening?

Is de afstandsbediening met het figuur gekoppeld? A tévirdnyitd parositva van a figuraval?

;Tienen pilas nuevas tanto la figura como el mando de control remoto?
iSe ha sincronizado el mando de control remoto con la figura?

B nynbT ynpasnenua v Gurypky BcraneHbl Hoble 6atapeiikin?
[ynbT ynpasnerua nogKknioyeH K purypke?

0 comando e a figura tém pilhas novas?
0 comando estd emparelhado com a figura?

Eivat to mAexeiplotrpto kat 1 giyodpa e§omhiopiéva pie véeg pmatapiec;
TuyxpoviCetat to TNAexelpLoTplo e T Qlyolpa;

Finns det nya batterier i fjérrkontrollen och figuren?
Arfjérrkontrollen hopparad med figuren?

Uzaktan kumanda ve figiirde yeni piller takili mi?
Uzaktan kumanda figiirle eglestirildi mi?

Sy alyllay duaxdlly woceiﬂ‘jte-ﬁ» g & Ja
Spai ] s 0 iae day e (Sl Sl o

Onko kauko-ohjaimessa ja hahmossa uudet paristot?
Onko kauko-ohjain ja hahmo pariliitetty?

Er fiernbetjeningen og figuren udstyret med nye batterier?
Er fiernbetjeningen parret med figuren?

CONTROLS - COMMANDES - REGLER - COMANDI - BEDIENING - MANDOS - CONTROLOS - KONTROLLER -
HALLINTALAITTEET - STYRING - KONTROLLER - PRZYCISKI - OVLADANI - OVLADACE - VEZERLOK -
KHOMKM YNPABIIEHUA - EAETXOI - KONTROLLER » S|

FORWARD - MARCHE AVANT - VORWARTS « AVANTI +
VOORUIT - ADELANTE - PARA A FRENTE « FRAMAT «
ETEEN - FREMAD « FREMOVER - DO PRZODU -
DOPREDU - DOPREDU « ELGREMENET « BNEPE[] «
MMPOXTA « iLER| GITME « aLe¥1 1

REVERSE & TURN « MARCHE ARRIERE ET VIRAGE -
RUCKWARTS UND DREHEN - SVOLTA IN RETROMARCIA «
ACHTERUIT EN DRAAIEN - GIRAR Y MARCHA ATRAS -
PARA TRAS E VIRAR « BACKA OCH SVANG -
TAAKSE JA KAANNY « BAK OG DREJ - REVERS 0G SVING -
COFANIE | OBROT - COUVAT A OTOCIT »

JAZDA DOZADU A OTACANIE -
HATRAMENET ES KANYARODAS - HA3AZl 11 IOBOPOT -

OMIZOEN & XTPOOH - GERi GITME VE DONME -
ialy Al ue

Press the action button for lights and sounds!
Appuyez sur le bouton action pour activer des lumiéres et des sons !
Die Aktionstaste fiir Lichter und Gerdusche driicken.
Premi il tasto azione per attivare luci e suoni!
Druk op de actieknop voor lichtjes en geluiden!
iPulsa el botén de accion para activar luces y sonidos!
Premir o botdo de acdo para ativar as luzes e os sons!
Tryck pa dtgardsknappen for att aktivera ljus och ljud.
Paina painiketta, niin valot ja danet kaynnistyvat!
Tryk pa actionknappen for at aktivere lys og lyde.
Trykk pa aktivitetsknappen for  aktivere lys og lyder.
Naciskaj przycisk akcji, aby whczac swiatetka i dzwieki.
Stisknutim tlacitka akce spustite svétla a zvuky!
Stlacte akcné tlacidlo pre svetld a zvuky!
Nyomd meg az akcidgombot a fények és hangok bekapcsoldsahoz!
Haxmu KHOMKY AnA aKTUBALMYN OFOHBKOB 1 3BYKOB!
MNatiote 10 KoLy GpAoN yla QaTa Kat fxoug!
Isiklar ve sesler icin eylem diigmesine basin.
Yl gua Y1y ol gad A yadly Juiill ) e daiaal

Press and hold the action button to explode!

Maintenez le bouton appuyé pour faire exploser le robot !

Fiir Explosionen die Aktionstaste gedriickt halten!

Tieni premuto il tasto azione per farlo esplodere!

Houd de actieknop ingedrukt om te exploderen!

iMantén pulsado el boton de accion para que explote!

Manter premido o botdo de acao para fazer explodir!

Tryck pa och hall ned atgardsknappen for att explodera!

Pidd painiketta painettuna, niin hahmo rajahtaa!
~ Trykog hold actionknappen nede for at eksplodere.

Trykk pd og hold inne aktivitetsknappen for & eksplodere.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk akgji, aby doszto do ,eksplozji”!

Stisknutim a podrZenim tlacitka akce spustite explozi!

Stlacte a podrzte akéné tlacidlo pre vybuch!

Nyomd meg és tartsd lenyomva az akcidgombot a robbanéshoz!

Haxmu 1 yziepxuBail KHOMKY akTUBALWM AN B3pbiBal

Kpatrjote matnpévo to koupni dpdong yia ékpnén!

Patlatmak icin eylem diigmesini basili tutun. )

)yl 3 palg Jiaiill ) e Velao daial

NOTE: - REMARQUE : - HINWEIS: - NOTA: « LET OP: - OBS! - HUOMAA: - BEMARK: - MERK: - UWAGA: - POZNAMKA: - POZNAMKA: -
MEGJEGYZES: « IPUMEYAHME. « EHMEIQZH: « NOT: « -t Sbe

Operating range of the remote controller is up to 30 m (98 ft). « La portée de la télécommande est de 30 m. - Die Reichweite der Fernsteuerung betragt
etwa 30 Meter. - La portata massima del radiocomando ¢ di circa 30 m. « De afstandshediening heeft een bereik van maximaal 30 meter. « El radio de
alcance del mando de control remoto es de 30 m. - 0 alcance méximo do comando é de 30 m. « Fjérrkontrollens rackvidd &r upp till 30 m. « Kauko-ohjaimen
toiminta-alue on jopa 30 metrid. - Fjernbetjeningens betjeningsafstand er op til 30 m. « Fjernkontrollens bruksareal er opptil 30 meter. « Zasieg dziatania

hatétavolsdga 30 méter. « Papuyc feiicTBUA NynbTa AUCTAHLMOHHOTO ynpaBneHna coctasnaeT npubnusutensHo 30 metpoB. « H péyiotn eppéleia tou
Aexelptotnpiov Tou oxrpatog eivat 30 pétpa. « Uzaktan kumandanin calisma araligi 30 metreye kadardr. «
(Lo 98) 150 30 11 ey e (Smtll 3ol Juialf LIS Juy

WARNING: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not fire at point blank range. - ATTENTION : NE PAS
VISER LES YEUX OU LE VISAGE. NE PAS UTILISER D’AUTRES PROJECTILES QUE CEUX FOURNIS AVEC CE JOUET. NE PAS TIRER A BOUT
PORTANT. « ACHTUNG: Nicht auf Augen oder Gesicht zielen. Nur die zu diesem Spielzeug gehdrenden Projektile verwenden. Nicht auf
Menschen, Tiere oder aus nachster Nahe schieBen. « AVVERTENZA: Non puntare verso gli occhi o il viso. Usare solamente i proiettili
forniti con il giocattolo. Non sparare a distanza ravvicinata. « WAARSCHUWING: Niet op ogen of gezicht richten. Gebruik uitsluitend de
bijgeleverde projectielen. Niet van te dichtbij afschieten. - ADVERTENCIA: No apuntar hacia los ojos nila cara. Utilizar exclusivamente los
proyectiles suministrados con este juguete. No disparar a quemarropa. - ATENCAO: NAO APONTAR EM DIRECAO AOS OLHOS OU AO
ROSTO. UTILIZAR APENAS 0S PROJETEIS FORNECIDOS COM ESTE BRINQUEDO. NAO DISPARAR A QUEIMA-ROUPA. - VARNING: Sikta inte
mot dgon eller ansikte. Anvénd endast projektiler som medfdljer leksaken. Fyra inte av pa ndra hall.  VAROITUS: Ala tahtad silmiin dlaka
kasvoihin. Kdytd ainoastaan témén lelun mukana toimitettuja ammuksia. Ald kdytd lahietdisyydeltd. - ADVARSEL: Sigt ikke mod gjne
eller ansigt. Brug kun de projektiler, der folger med legetgjet. Skyd ikke direkte pd ting eller personer. - ADVARSEL: Sikt aldri mot gyne
eller ansikt. Bruk bare prosjektilene som falger med leken. lkke skyt pa noe pa kloss hold. - OSTRZEZENIE: Nie celuj w oczy ani w twarz.
Nie strzelaj pociskami innymi niz dostarczone z zabawka. Nie strzelaj z bliska. - UPOZORNENI: Nemifte na oci nebo na oblicej. Pouzivejte
pouze projektily doddvané s touto hrackou. Nestfilejte z bezprostfedni blizkosti. - UPOZORNENIE: Nemier nikomu do oci ani do tvdre.
Pouzivaj iba strely dodané spolu s touto hrackou. Nestrielaj z bezprostrednej blizkosti. « FIGYELMEZTETES: A jétékkal tilos szemre és arcra
célozni. Csak a jatékhoz mellékelt Iovedékek hasznalhatok. A jétékkal tilos kozvetlen kdzelrdl I6ni. « BHUMAHWE! He Hanpagnaiite B
rnasa v Ha nuuo. Acnonb3yiiTe TONbKO CHapAdbl, BXoAALMe B KOMANeKT. He ctpenaiite ¢ 6aukoro paccroaxua. « MPOXOXH: Mn
otoyeVETe 0Ta pdtia f 6To mpocwo. Xpnotpomoteite povo ta fAqpata mov mepapBavovrat. Mn otoyevete dtav dev £xeTe 0paToTNTAL *

UYARI: Gozlere veya yiize hedef almayin. Yalnizca bu oyuncakla birlikte verilen diriinleri kullanin. Yakin mesafeden hedef almayin. «
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