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GUIDE DE L'UTILISATEUR

Ce mode d’emploi contient des informations

importantes. Conservez-le pour pouvoir
vous y référer en cas de besoin.

(@ paam

BEDIENUNGSANLEITUNG
Diese Anleitung
bitte fur mogliche
Ruckfragen aufbewahren.

(D naom

MANUALE D'USO
Conservare queste istruzioni
per futuro riferimento.
Contengono importanti informazioni.

X111

ANVANDARHANDBOK
Spara de har anvisningarna
for framtida anvandning,
de innehaller viktig information.

N paoa

KAYTTOOHJEKIRJA
Siilyta kayttoohje
huoleliisesti tulevaa
tarvetta varten.
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Kpamiote 1ig 0dnyieq yia pehhoviuen yprion.
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REWINDER™ vehicle
TShown in fully extended mode]

O Battery door

@ Battery door latch (2)
@ ON/OFF switch

@ Axle lock (2)

SMART CIRCUITRY

if your vehicle gets stuck or stalled
during play, a special circuit will
cut power to protect it. Just release
the transmitter controls (reposition
your vehicle if necessary), wait a
few seconds, and you're ready to go
again.

Transmitter

© Driving controls
@ Antenna
@ Instant Rewind button

NOTE: Your transmitter is equipped
with a special automatic ON battery-
saving feature. Just turn your vehi-
cle ON. Then push either transmitter
control and you will be able to run
and control your vehicle.

vi | Do not operate transmitter
- | while helding vehicle.

Please read this Owner's Manual
thoroughly.

1. Start with a full charge.

2. Turn vehicle switch ON. Activate
transmitter to run and control your
vehicle.

3. When you're done driving, turn
vehicle switch OFF. Remove all
batteries for storage.

I, BASIC DRNINE

© Forward
@ Reverse
@ Left Turn
@ Right Turn

V. COOL STUNTS

Your vehicle can do al} kinds of
amazing stunts...here are a few
ideas to get you started. Once you
start driving your Rewinder™ vehi-
cle, you'll realize it can perform lots
of other exciting stunts! So drive
your vehicle, use your imagination,
and come up with your own awe-
some stunts!

© Wind it!

Start out with your vehicle in fully-

extended mode. Push both transmit-
ter buttons down to drive in reverse.
Your vehicle will rewind into com-
pact mode as it travels.

@ Snap It Back!

Start out with your vehicle in com-
pact mode. Push both transmitter
buttons up to drive forward. Your
vehicle will unwind into fully-extend-
ed mode as it travels.

® Lock It Up!

You can lock your vehicle into fully-
extended OR compact mode. Lock
and unlock the vehicle as shown.
Slide the raised ring in (toward the
vehicle body) to lock. Slide the
raised ring out (away from the
vehicle body) to unlock.

ST If your vehicle hits an object,
@- the impact may cause the
lock mechanism to disen-
gage. This feature is
designed to protect the vehi-
cle components.

Ti| Be sure to turn the vehicle
switch OFF before locking or
unlocking the vehicle.

O Wild 360° Spins!

Push one transmitter button up and
the other ane down. Your vehicle wifl
do a super-cool 360° spin!

@ Instant Rewing!

To rewind intg compact mode
instantly, just hit the Instant Rewind
button anytime. For cool big-air
action, drive your vehicle off a curb
or a ramp, and hit the Instant
Rewind button while it's in mid-air!

vi.] The vehicle could leave
marks on the wall if it slams
against it. Use caution!

vi-1 Don’t aim your vehicle at
@' people, animals or fragile
objects.

© When your vehicle starts to lose
power, it may lose functions or
performance. It's time for a
recharge. Your vehicle's running
time may change depending on
your driving style.

® Radio interference can make your
vehicle run badly. Interference
can be caused by other R/C vehi-
cles running on the same fre-
quency; electrical wires; large
buildings; or CB radios. Try to stay
away from these!

® Point your transmitter antenna up
- not down toward your vehicle. If
your vehicle gets too far away, it

won't work properly.

© Don't drive your vehicle in sand or
through water or snow. If your
vehicle does get wet, wipe with a
towel and allow to dry completely.

@ Don't store your vehicle near heat
or in direct sunlight. Always turn
switches OFF and remove all bat-
teries for storage.

1. Plug wall pack charger into stan-

dard wall outlet.

2. Connect the battery pack’s wire
connector to the wall pack charg-
er connector. Make certain the
two connectors are tightly
snapped together.

. To disconnect wires, push down
on the connector clip and pull
apart.

. After charging, the battery will

feel warm. This condition is nor-

mal for fully charged batteries.

New battery packs must be

charged for 5 1/2 hours the first

two times charged. Subsequent
charges will require 4 hours.

Charging the battery pack for

more than 5 1/2 hours will not give

you a longer running time. 5 1/2

hours is all that is required for a

fully charged battery pack.

Unlike alkaline batteries, which

lose power gradually, a NiCd

{Nickel-Cadmium} battery will run

for its normal running time and

then lose most of its power at
once. It is time to recharge the
battery pack.

After use, the battery pack will be

hot! Wait at least 20 minutes until

the battery pack cools before
recharging. Recharging a warm or
hot battery pack will greatly
reduce the number of times your
battery pack can be recharged.

RECHARGEABLE
BATTERY INFORMATION:

« D0 NOT RECHARGE BATTERY
PACK IF IT'S HOT. ALLOW IT TO
COOL BEFORE RECHARGING.

+ D0 NOT RECHARGE A BATTERY
PACK THAT SHOWS LEAKAGE OR
CORROSION.

« DO NOT DISASSEMBLE THE BAT-
TERY PACK. THE BATTERY PACK IS
A SEALED RECHARGEABLE NICK-
EL-CADMIUM BATTERY.

* EXERCISE CAUTION IN HANDLING
A HOT BATTERY PACK.

+ IF BATTERY PACK AND/OR CHARG-
ER ARE WET, THOROUGHLY DRY
BEFORE CHARGING.

+ D0 NOT RECHARGE NON-
RECHARGEABLE BATTERIES.
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Note to Adults:

¢ Regularly examine for damage to
the plug, enclosure and other parts.
in the event of any damage, the toy
must not be used with the trans-
former until the damage has been
repaired.

* This toy is not intended for children
under 3 years old. The battery
charger is not a toy.

THIS PRODUCT USES A NICKEL-
CADMIUM RECHARGEABLE BAT-
TERY PACK. BATTERY MUST BE
RECYCLED OR DISPOSED OF PROP-
ERLY. FOR FURTHER INFORMAT{ON
REGARDING BATTERIES OR THEIR
DISPOSAL PLEASE CONTACT THE
APPROPRIATE LOCAL OFFICE.

il BATTERY INSTALLATID
O Vehicle

1. Rotate the battery door latches to
unlocked position and open the
battery door.

. Insert the battery pack into the

battery compartment as shown.

Connect the battery pack wire

connector leading to the battery

compartment connector. Make
certain the two connectors are
tightly snapped together.

Close the battery door and rotate

the battery door latches to locked

position.

w o~
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@ Transmitter

1. Slide battery door open.

2. Install one 6LR61 (9V) battery with
polarity (+/-} as shown inside
battery compartment.

3. Replace battery door.

BATTERY SAFETY INFORMATION

Batteries may leak fluids that can
cause a chemical burn injury or ruin
your toy (product). To avoid battery
leakage:

*» Do not mix old and new batteries
or batteries of different types: alka-
line, standard {carbon-zinc) or
rechargeable {nickel-cadmium).

« Insert batteries as indicated inside
the battery compartment.

* Remove batteries during long peri-
ods of non-use. Always remove
exhausted batteries from the toy
(product). Dispose of batteries
safely. Do not dispose of batteries
in a fire. The batteries may explode
or leak.

* Never short-circuit the battery ter-
minals.

* Use only batteries of the same or
equivalent type, as recommended.

* Do not charge non-rechargeable
batteries.

* Remove rechargeable batteries
from the toy (product) before
charging.

« |f removable, rechargeable batter-
ies are used, they are only to be
charged under adult supervision.

Battery Performance Note:

For best performance use alkaline
batteries (where disposable batter-
ies are called for). If your vehicle is
supplied with standard {carbon-zinc)
batteries for initial use and/or
demonstration purposes, we recom-
mend replacing them with alkaline
batteries when necessary. Battery
life may vary depending on battery
brand.

VUL SAEETY INFORMATION

Adults, this toy is recommended for
children 6 years of age and older. To
ensure that the child’s play is both
safe and fun, please review the
operating instructions and these
general safety rules with the child.

» NEVER drive your vehicle on
streets! They're for real cars!

» DO NOT pick up vehicle while in
motion.

* Keep fingers, hair and loose cloth-
ing away from the tires and the
wheel hubs while the vehicle is
switched ON.

* Adult supervision is recommended
when this vehicle is being
operated.

* To avoid accidental operation,
remove all batteries when not in
use.



Vehiculo REWINDER

{mostrado en la posicion totalmente
extendida)

© Tapa del compartimento de la
bateria

@ Cierres de la tapa del comparti-
mento de la bateria (2}

@ Interruptor de i
CONEXION/DESCONEXION

@ Bloqueadores del eje {2)

SISTEMA SMART CIRCUITRY

Si el vehiculo se queda bloqueado o
atascado, un circuito especial que
lieva incorporado cortaré el sumin-
istro eléctrico para mayor seguri-
dad. Soltar los mandos para que
vuelvan a su posicion normal (y
recolocar el vehiculo si es nece-
sario). Después de unos segundos,
el vehiculo volvera a estar listo
para jugar.

Transmisores

© Mandos de conduccion
©® Botén de replegado instantaneo
® Antena

ATENCION: tu transmisor viene
equipado con un mecanismo de
apagado automatico para ahorrar
pilas. Para activar el vehiculo, pon el
interruptor en la posicion “ON"y
mueve uno de los dos mandos del
transmisor, segln la accion que
quieras realizar.

No utilizar el transmisor
mientras se sujeta el vehicu-
lo en la mano.

ES0, 11, EMPIETA A JligAR

Antes de empezar a jugar, recomen-
damos leer atentamente este
manual,

1. Cargar la bateria completamente.

2. Activar el vehiculo {interruptor en
posicion ON) y dirigirlo mediante
los mandas del transmisor.

3. Al'terminar de jugar, apagar el
vehiculo {interruptor en posicion
OFF) y retirar las pilas y la bateria
para guardar el juguete.

i1l CONDUCCION BASICA

© Marcha adelante
® Marcha atras

® Giro a la izquierda
O Giro a la derecha

IV INCRE/HLES ACRDBAGIAS i

© jReplegado!

Empieza a jugar con el vehiculo
totalmente extendido. Aprieta ambos
mandos hacia abajo para que el
vehiculo vaya marcha atras.
Mientras avanza, el vehiculo se
replegara automaticamente.

@ jDesplegado!

Empieza a jugar con el vehiculo
totalmente replegado. Aprieta
ambos mandos hacia arriba para
que el vehiculo vaya marcha ade-
lante. Mientras va hacia atras, el
vehiculo se desplegara automatica-
mente.

® |Fijalo!

Si lo deseas, puedes fijar tu vehiculo
en posicion plegada o desplegada
(ver dibujo). Deslizar la arandela
hacia dentro (hacia la carroceria del
vehiculo) para fijarlo y deslizarla
hacia fuera (en direccion opuesta a
la carroceria) para destrabarlo.

v~ Situ vehiculo choca contra
@' un cbjeto, el impacto puede

provocar que el mecanismo
de bloqueo se destrabe. Esta
caracteristica evita que los
componentes del vehiculo se
dafien.

I Aseglrate de apagar el
@' vehiculo antes de fijarlo en
posicion plegada o
desplegada.

@ [Vertiginosos giros de 360°!
Aprieta un mando hacia arriba y otro
hacia abajo... jel vehiculo realizara
un vertiginosg giro sobre si mismo!

@ jReplegado automatico!

Para que el vehiculo se replegue
automaticamente, solo tienes que
pulsar el botén de “replegado
automatico” en cualquier momento
durante el juego.

171 Si el vehiculo choca contra
@‘ una pared, podria dejar mar-

cas en ella. jConduce con
cuidado!

v ] No dirijas el vehiculo hacia
personas, animales u objetos
fragiles.

© Cuando la bateria se empiece a
gastar, el vehiculo puede no
realizar bien todas sus funciones.
En este momento se debe recar-
gar la bateria. La duracion de la
misma puede variar seg(n la
manera de conducir.

@ Si el vehiculo funciona de forma
irregular, la causa mas probable
son las interferencias. Estas
pueden ser debidas a la presen-
cia de otro vehiculo de radio con-
trol que opere en la misma fre-
cuencia, cables de alta tensidn,
grandes edificios o frecuencias
de radioaficionado. Te recomen-
damgs que elijas otro lugar para
jugar con este vehiculo.

® Dirigir la antena del transmisor
hacia arriba, no hacia el vehiculo.
Si el vehiculo se aleja demasiado
del transmisor, no funcionara cor-
rectamente.

® Jugar con este vehiculo en un
area seca y amplia, no jugar
nunca sobre arena, agua o nieve.
Si el vehiculo se moja accidental-
mente, secarlo con una toalla y
no jugar con &} durante unas
horas, hasta que se seque por
completo.

@ No guardar el vehiculo cerca de
una fuente de calor ni en un lugar
donde esté expuesto a la luz
directa del sol. Para guardarlo,
apagar todos los interruptores del
vehiculo y del transmisor y retirar
la bateria.

s

1. Enchufa el cargador en cualquier
toma de corriente de pared
estandar.

. Conecta el cable del pack de la
bateria al conector del cargador.
Ambos conectores deben quedar
bien encajados.

. Para desconectarlos, apretar el

cierre del conector y tirar de él.

Después de cargarse, la bateria

estara ligeramente caliente. Esto es
perfectamente normal.

Los packs de baterias nuevos deben
cargarse durante 5 1/2 horas las dos
primeras veces que se cargan.
Posteriormente, sélo tendras que
cargarlos durante 4 horas. Aunque
cargues el pack de baterias durante

mas de 5§ 1/2 horas, tu vehiculo no

funcionara durante mas tiempo.

A diferencia de las pilas alcalinas,

que pierden potencia gradualmente,

las baterias de niquel-cadmio fun-
cionaran normalmente hasta perder
toda su potencia de golpe, por lo
que tu vehiculo se parara. Cuando
esto ocurra, debes cargar la bateria.

. Después de utilizar el vehiculo, la
bateria estara caliente. Debes
esperar al menos 20 minutos hasta
que se haya enfriado para volverlo a
recargar. Si lo recargas cuando esta
caliente, esto reduciréd bastante el
nimero de recargas permitidas.
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INFORMACION SOBRE LAS
BATERIAS RECARGABLES:

+NO CARGAR UN PACK DE
BATERIAS CALIENTE. DEJARLO
ENFRIAR.

« NO CARGAR UN PACK DE
BATERIAS QUE SUFRA PERDIDAS
0 CORROSION.

+ NO DESMONTAR EL PACK DE
BATERIAS. EL PACK DE BATERIAS
ES UNA BATERIA NIQUEL-CADMIO
PRECINTADA.

+ MANEJAR CON CUIDADO UN
PACK DE BATERIAS CALIENTE.

« SI EL PACK DE BATERIAS Y/0 EL
CARGADOR ESTAN MOJADOS,
SECARLOS BIEN ANTES DE LA
RECARGA. )

« NO RECARGAR LAS BATERIAS DE
TIPO NO RECARGABLE.

Nota especial para los adultos:

* Examinar periddicamente el pack
de baterias para comprobar que no
se hayan producido dafios en el
enchufe, la conexion u otras piezas.
Si alguna pieza esta dafiada, no uti-
lizar el juguete con el transformador
hasta que se haya reparado dicha
pieza.

* Este juguete no ha sido disefiado
para menores de 3 afios. El transfor-
mador no es un juguete.

ESTE VEHICULO FUNCIONA CON UN
PACK DE BATERIAS RECARGABLES
DE NIQUEL-CADMIO. EL PACK DEBE
SER RECICLADO O ELIMINADO DE
FORMA QUE NO REPRESENTE UNA
AGRESION PARA EL MEDIO AMBI-
ENTE.

ATENCION: para mayor informacion
sobre la eliminacion de baterias de
niquel-cadmio, PGNGASE en con-
tacto con el ayuntamiento de su
localidad.

VI1; COUOCACION DE LABATERIA
© Vehiculo

1. Girar los cierres de la tapa del
compartimento de la bateria,
poniéndolos en la posicion de
abierto, y abrir la tapa.

. Introducir la bateria en su com-
partimento, tal comg muestra el
dibujo.

. Conectar el cable del conector de
la bateria al conector del compar-
timiento. Asegurarse de que los
conectores estén bien ajustados.

. Cerrar |a tapa del compartimento
de la bateria y girar los cierres
para cerrarla.

N
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@ Transmisor

1. Abrir la tapa del compartimento
de las pilas.

2. Introducir una pila 6LR61 de 9 V.
segn la pelaridad indicada en el
interior del compartimento de las
pilas.

3. Volver a tapar.

INFORMACION DE SEGURIDAD
ACERCA DE LAS PILAS

Las pilas pueden desprender liquido
corrosivo, que puede provocar que-
maduras o estropear el producto (el
juguete en este caso). Para evitar el
derrame de liquido corrosivo de las
pilas:

* No mezclar nunca pilas nuevas
con gastadas (cambiarlas todas al
mismo tiempo} ni mezclar nunca
pilas alcalinas, estandar (carbono-
cinc) y recargables
{niguel-cadmio).

* Asegurarse de colocar correcta-
mente las pilas, seqgun la polaridad
indicada.

« Retirar las pilas del juguete si no
se va a utilizar durante un large
pericdo de tiempo. No dejar nunca
pilas gastadas en el juguete.
Desechar las pilas gastadas en un
contenedor especial para pilas. No
quemar nunca las pilas ya que
podrian explotar o desprender
liquido corrosivo.

*No provocar cortocircuitos en los
polos de las pilas.

* Utilizar Ginicamente pilas def tipo
recomendado o equivalente.

* No intentar recargar !as pilas no-
recargables.

« Si se utilizan pilas recargables,
retirarlas del juguete para
cargarlas.

« Cargar las pilas recargables siem-
pre bajo la vigilancia de un adulto.

Nota sohre el rendimiento
de las pilas:

Recomendamos utilizar pilas alcali-
nas. Si el vehiculo viene con pilas
estandar {carbono-cinc) para uso
inicial y/o a efectos de
demostracion, recomendamos susti-
tuirlas por pilas alcalinas para un
mejor funcionamiento. La duracion
de las pilas varia segin la marca de
las mismas.

|, INFORMACION DE SEGuRi

Este juguete no esta recomendado
para menores de 6 afios. Para ase-
gurarse de que el nific utifiza este
juguete de manera correcta y pre-
venir accidentes, recomendamos
que un adulto le explique las instruc-
ciones de funcionamiento y las
reglas generales de seguridad.

* NO JUGAR con este coche enla
calle. Las calles son sélo para los
coches de verdad.

« NO COGER el coche mientras esté
en funcionamiento.

* Cuando el interruptor esté en la
posicion de encendido, mantener
los dedos, el cabello y la ropa hol-
gada alejados de los neumaticos y
las llantas.

» Recomendamos la vigilancia de un
adulto cuando el nifio jueque con
este vehiculo.

» Para evitar posibles accidentes,
recomendamos sacar las
pilas/baterias cuando no se juegue
con el vehiculo.



I, CONTENL: / CARACTERISTIOUES
Véhicule REWINDER

{Montré dans sa version compléte-
ment déployée)

@ Couvercle des piles

® Verrou du couvercle {2)
® Interrupteur MARCHE/ARRET
@ Verrou d'essieu (2)

CIRCUIT ELECTRONIQUE INTELLI-
GENT

Si le véhicule reste bloqué ou cale
pendant le jeu, un circuit spécial
coupera |'alimentation pour éviter
tout dommage. li suffit alors de
relacher les manettes de I'émetteur,
de repositionner si nécessaire le
véhicule et d"attendre quelques
secondes avant de le faire
redémarrer.

Emette ur

© Manettes de contrdle
® Bouton de fermeture instantané
@ Antenne

NOTE : I'émetteur est équipé d'un
systéme de mise en marche automa-
tique qui préserve les piles. Pour
faire fonctionner le véhicule, il suffit
de le mettre en marche (ON) et de
pousser une des manettes de
I"émetteur,

v7-] Ne pas faire fonctionner
I'émetteur avec le véhicule
en main.

S 1. NISE B MAR

Lire attentivement le manuel d'utili-
sation.

1. Commencer avec une batterie

complétement chargée.

2. Mettre le véhicule en marche
{GN). Appuyer sur les manettes de
"émetteur pour actionner le
vehicule,

. Aprés utilisation, éteindre le
vehicule (OFF). Retirer la batterie
et Ia pile avant de le ranger.

w

O Marche avant
® Marche arriére
® Virage a gauche
@ Virage a droite

V. SUPER CASCADES

Le véhicule peut réaliser toutes
sortes de cascades étonnantes.
Voici quelques idées pour com-
mencer. Une fois que tu auras un
peu joué avec ton véhicule
Rewinder, tu vas t'apercevoir qu'il
peut réaliser plein d’autres cas-
cades. Alors, avec un peu d’en-
trainement et d'imagination, tu pour-
ras inventer tes propres figures.

O Replie-le !

Commence avec le véhicule com-
plétement déployé. Pousse les deux
manettes de 'émetteur vers le bas
pour reculer. Le véhicule va se repli-
er en roulant.

@ Déploie-le !

Commence avec ton véhicule replié.
Pousse les deux manettes de I'émet-
teur vers le haut pour avancer. Le
véhicule va complétement se
déployer en roulant.

® Verrouille-le !

Tu peux verrouiller ton véhicule en
position déployée QU repliée.
Verrouille et déverrouille le véhicute
comme illustré. Fais glisser fa bague
surélevée vers la carrosserie pour
verrouiller le véhicule ; fais-la glisser
vers |'extérieur pour le déverrouiller.

777 Sile véhicule heurte un objet,
@' I'impact peut provoquer un
débloquage du mécanisme
de verrouillage, ceci afin de
protéger les composants du
véhicule.

7| Pense & bien éteindre le
@' véhicule avant de le ver-
rouiller ou de le déverrouiller.

@ Tours a 360°!

Pousse une des manettes de I'émet-
teur vers le haut et I'autre vers le
bas. Le véhicule effectuera un tour a
360° !

@ Repliage instantané !

Pour replier instantanément le
véhicule, appuie simplement sur le
bouton de fermeture a tout moment.
Pour une cascade super cool, fais «
décoller » ton véhicule dans un
virage ou sur une rampe et appuie
sur le bouton de fermeture lorsqu’il
est en ['air.

Le véhicule pourrait laisser
des traces sur un mur en cas
de choc. Fais attention en F'u-

tilisant.

v ] Ne dirige pas le véhicule vers
-~ | des personnes, de's animaux
ou des objets fragiles.

@ Lorsque le véhicule commence a
perdre de la puissance, il peut
devenir moins performant et ne
plus fonctionner normalement. |!
est alors temps de recharger la
batterie. La durée d’autonomie du
véhicule peut varier selon le style
de conduite.

© Une interférence radio peut nuire
au fonctionnement du véhicule.
Elle peut étre causée par d’autres
véhicules radiocommandés fonc-
tionnant sur la méme fréquence
ou par des fils électriques, des
immeubles ou des radios CB. Il
est recommandé d'utiliser ce
véhicule loin de ces éléments.

® Diriger |'antenne de I'émetteur
vers le haut et pas vers le bas en
direction du véhicule. Si e
véhicule s'éloigne de trop, il ne
fonctionnera pas correctement.

@ Ne pas faire rouler le véhicule
dans le sable, dans I'eau ou dans
la neige. Si le véhicule est mouil-
1&, I'essuyer avec une serviette et
le laisser sécher complétement.

@ Ne pas ranger le véhicule prés
d’une source de chaleur ou en
plein soleil. Toujours éteindre le
jouet et retirer la pile et la batterie
avant de le ranger.

1. Brancher le chargeur de batterie

dans une prise murale standard.

2. Raccorder le connecteur de la bat-

terie & celui du chargeur. S'assurer

que les deux connecteurs sont bien
raccordés ensemble.

Pour déconnecter les cables, app-

puyer sur le clip du connecteur et

tirer sur le cable.

Aprés chargement, la batterie est

chaude. Ceci est normal lorsque la

batterie est entiérement chargée.

. Les batteries neuves doivent étre
chargées pendant 5 1/2 heures les
deux premiéres fois. Aprés cela, 4
heures suffisent. I est inutile de
charger la batterie pendant plus de
5 1/2 heures car cela n‘augmentera
en rien la durée d'autonomie du
véhicule. Une charge de 51/2
heures suffit pour charger com-
plétement la batterie.

. A la différence des piles alcalines
qui perdent leur énergie progres-
sivement, une batterie NiCd {Nickel-
Cadmium) fonctionne normalement
pendant la durée de son autonomie,
puis elle perd presque toute sa puis-
sance instantanément. Il est alors
temps de recharger la batterie.

w
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7. Aprés utilisation, la batterie est trés
chaude. Attendre au mains 20 min-
utes qu'elle refroidisse avant de la
recharger. Ne pas recharger une
batterie encore chaude car cela
réduirait considérabiement le nom-
bre de recharges possibles.

INFORMATIONS AU SUJET DES
BATTERIES RECHARGEABLES :

« NE PAS RECHARGER UNE BAT-
TERIE LORSQU'ELLE EST ENCORE
CHAUDE. LA LAISSER REFROIDIR
AVANT DE LA CHARGER.

» NE PAS RECHARGER UNE BAT-
TERIE QUI PRESENTE DES FUITES
OU DE LA CORROSION.

* NE PAS DEMONTER LA BATTERIE.
LA BATTERIE EST UNE BATTERIE
AU NICKEL-CADMIUM RECHARGE-
ABLE SCELLEE.

» FAIRE TRES ATTENTION LORS DE
LA MANIPULATION D'UNE BAT-
TERIE ENCORE CHAUDE.

*S| LA BATTERIE ET/OU LE |
CHARGEUR SONT MOUILLES, LES
LAISSER SECHER COMPLETEMENT
AVANT DE PROCEDER A LA
CHARGE.

» NE PAS RECHARGER DES BATTER-
IES NON RECHARGEABLES.

Notes aux adultes :

» Examiner réguliérement la prise, le
beitier et les autres parties de la
batterie. En cas de dommage, le
jouet ne doit pas étre utilisé avec le
transformateur tant que le probléme
n'a pas été résolu.

« Ce jouet n’est pas destiné a des
enfants de moins de 3 ans. Le trans-
formateur n'est pas un jouet.

CE PRODUIT FONCTIONNE AVEC
UNE BATTERIE RECHARGEABLE AU
NICKEL-CADMIUM, LA BATTERIE
DO{T ETRE RECYCLEE OU MISE AU
REBUT COMME IL CONVIENT. POUR
PLUS D'INFORMATIONS CONCER-
NANT LES BATTERIES ET LEUR
MISE AU REBUT, MERCI DE CON-
TACTER LE SERVICE ADMINIS-
TRATIF COMPETENT DE VOTRE
VILLE.

© Véhicule

. Faire pivoter les verrous pour
ouvrir le couvercle du comparti-
ment de la batterie.

Insérer la batterie dans le com-
partiment comme illustré.
Brancher le connecteur du cable
du bloc-piles au connecteur du
compartiment de la batterie.
S’assurer que les deux con-
necteurs sont hien branchés l'un &

w N

I'autre.

4. Refermer le couvercle et faire piv-
oter les verrous en position
fermée.

@ Emetteur

1. Faites glisser le couvercle du
compartiment a pile.

2. Installez une pile de 9V (6LR61) en
respectant bien les polarités (+/-)
indiquées a l'intérieur du
compartiment.

3. Remettez le couvercle du compar-
timent en place.

MISES EN GARDE AU SUJET DES
PILES

Des substances liquides peuvent
s’écouler des piles et provoguer soit
des brilures chimiques soit endom-
mager le jouet (produit). Pour éviter
tout écoulement des piles :

* Ne pas mélanger des piles usées
avec des piles neuves ou différents
types de piles : alcalines, standard
{carbone-zinc) ou rechargeables
{nickel-cadmium).

* Insérer les piles comme indiqué a
I'imtérieur du compartiment des
piles.

« Enlever les piles lorsque le jouet
n'est pas utilisé pendant une
longue période. Ne jamais laisser
des piles usées dans le jouet (pro-
duit). Jeter les piles usées dans un
conteneur réservé a cet usage. Ne
pas jeter les piles au feu. Les piles
pourraient exploser ou couler.

* Ne jamais court-circuiter les
bornes des piles.

« Utiliser uniquement des piles de
méme type ou de type équivalent,
comme conseillé.

» Ne pas recharger des piles non
rechargeables.

* Les piles rechargeables doivent
dtre retirées du jouet {produit)
avant chargement.

*En cas d'utilisation de piles
rechargeables, celles-ci ne doivent
étre chargées que par un adulte.

Note au sujet des performances des
piles :

Pour une meilleure performance,
utiliser des piles alcalines {lorsque
le véhicule fonctionne avec des
piles remplagables}. Si des piles
standard {carbon-zinc) sont fournies
avec e véhicule pour permettre une
utilisation immédiate et/ou tester le
produit, il est recommandé de les
remplacer par des piles alcalines
lorsque cela sera nécessaire. La
durée des piles peut varier selon la
marque des piles.

¥ill, CONSEILS oF

Note aux adultes — Ce jouet est
recommandé pour les enfants a par-
tir de 6 ans. Pour étre sir que I'en-
fant joue en toute sécurité, il est
important de prendre connaissance
avec lui de toutes les instructions et
recommandations de ce guide..

* NE JAMAIS jouer avec le véhicule
dans la rue ! Les rues sont
réservées aux vraies voitures !

» NE PAS saisir le véhicule lorsqu’il
est en mouvement.

« Ne pas approcher ses doigts, ni
laisser pendre ses cheveux ou ses
vétements & proximité des pneus et
des enjoliveurs lorsque le véhicule
fonctionne.

« La surveillance d'un adulte est
recommandée lorsque le véhicule
fonctionne.

 Pour éviter tout incident, retirer
toutes les piles et la batterie
lorsque le véhicule n'est pas
utilisé.



REWINDER-Fahrzeu
{Abbildung in der voll ausgefahrenen

Einstellung)

© Batteriefachabdeckung

@ Batteriefachverriegelung (2}
® EIN/AUS-Schalter (ON/GFF)
@ Achsenschioss {2)

INTELLIGENTER SCHALTKREIS

Sollte dein Fahrzeug wihrend des
Spislens stecken bieiben oder
ahgewiirgt werden, wird die
Energiezufuhr zum Schutz des
Fahrzeugs durch einen besonderen
Schaltkreis unterbrochen. Lasse
dann einfach die Regler los (posi-
tioniere dein Fahrzeug falls
notwendig neu), und warte einige
Sekunden. Danach kannst du
wieder losfahren und weiterspielen.

Fernsteuerung

© Steuerungskndpfe
@ Rewind-Knopf
@ Antenne

HINWEIS: Dein Sender ist mit einer
speziellen Batterie sparenden
Funktion ausgestattet, wenn das
Fahrzeug eingeschaltet ist. Das
Fahrzeug auf “EIN“ (ON) stellen.
Dann einen der Kndpfe driicken, und
das Fahrzeug kann gefahren und
gesteuert werden.

i Die Fernsteuerung nicht
@ betiitigen, wihrend das
Fahrzeug gehalten wird.

FZ5 1, KURZE HINWESE

Die Anleitung bitte sorgféltig durch-
lesen.

1. Mit vollstandig aufgeladenen
Batterien starten.

2. Den Fahrzeugschalter einschalten
{ON). Dann die Fernsteuerung
betéatigen, und das Fahrzeug kann
gefahren und gesteuert werden.

3. Nach dem Fahren den
Fahrzeugschalter ausschalten
(OFF). Die Batterien zum
Aufbewahren herausnehmen.

1If. FAHREINSTELLUNG

O Vorwiérts

® Riickwarts
@ Linkskurve
@ Rechtskurve

W, COOLE STUNTS

Mit deinem Fahrzeug kannst alle
mdglichen tollen Stunts machen ...
hier sind ein paar Vorschlédge, wie
du starten konntest. Wenn du erst-
mal mit deinem Rewinder-Fahrzeug
fahrst, wirst du feststellen, dass dir
viele andere aufregende Stunts
gelingen! Am besten fahrst du den
Rewinder und gebrauchst deine
Fantasie. Lass ihr freien Lauf, und du
wirst auch eigene tolle Stunts
erfinden kdnnen!

© Lass ihn sich zusammenziehen!
Starte mit deinem Fahrzeug in der
voll ausgefahrenen Einstellung.
Driicke beide Knipfe der
Fernsteuerung nach unten, um riick-
wirts zu fahren. Wahrend der Fahrt
kehrt dein Fahrzeug wieder in die
nicht ausgefahrene Einsteliung
zuriick.

® Lass ihn zuriickschnappen!
Starte mit deinem Fahrzeug in der
nicht ausgefahrenen Einstellung.
Driicke beide Kndpfe der
Fernsteuerung nach oben, um vor-
wirts zu fahren. Wéhrend der Fahrt
kehrt dein Fahrzeug wieder in die
voil ausgefahrene Einstellung
zuriick.

® Stelle ihn fest!

Du kannst dein Fahrzeug in der voll
ausgefahrenen ODER in der nicht
ausgefahrenen Einstellung fest-
stellen. Stelle das Fahrzeug fest,
oder entsperre es wie dargestellt.
Schiebe den erhabenen Ring zum
Feststelien hinein {in Richtung
Karasserie). Schiebe den erhabenen
Ring zum Entriegeln heraus (vom
Fahrzeug weg).

T Sollte dein Fahrzeug an einen
- | Gegenstand stoRen, kann es
passieren, dass der
Feststellmechanismus durch
den Aufprall geldst wird.
Diese Funktion wurde einge-
baut, um die Fahrzeugteile zu
schiitzen.

—vi-] Der Fahrzeugschalter muss

@' ausgeschaltet sein (OFF),
bevor das Fahrzeug fest-
gestellt oder entsperrt wird.

O Wilde 360°-Drehungen!

Driicke den einen Knopf der

Fernsteuerung nach oben und den

anderen nach unten. Dein

Fahrzeug wird eine super coole
Drehung um 360° machen!

@ Lasse dein Fahrzeug nicht auf
Menschen, Tiere oder zerbrech-
liche Gegenstédnde losfahren.

w71 Achtung! Das Fahrzeug kénnte
an einer Wand Kratzer verur-
sachen, wenn es gegen sie fahrt.
Sei beim Fahren vorsichtig!

v ] Lasse dein Fahrzeug nicht

‘@: auf Menschen, Tiere oder
zerbrechliche Gegenstdnde
losfahren.

© Wird die Energiezufuhr geringer,
kann es sein, dass das Fahrzeug
einige seiner Funktionen nicht
mehr ausfiihren kann. Dann soll-
ten neue Batterien eingelegt wer-
den {oder die Batterien wieder
aufgeladen werden). Je nach
Fahrstil kann die Laufzeit des
Fahrzeugs variieren.

@ Aufgrund von Frequenzstdrungen
kann der Betrieb des Fahrzeugs
gestort werden. Stérungen kdn-
nen durch andere R/C Fahrzeuge
verursacht werden, die auf der-
selben Frequenz betrieben wer-
den, oder auch durch den Betrieb
in der Ndhe von
Hochspannungsmasten, Stah!
verstarkten Betonbauten und
durch vorbeifahrende Autos mit
CB Funk. Diese Stérquellen soll-
ten vermieden werden!

® Fiir optimale Fahrleistung die
Antenne aufrecht halten und nicht
auf das ferngesteuerte Fahrzeug
zeigen lassen. Entfernt sich das
Fahrzeug zu weit von der
Fernsteuerung, wird die
Sendeleistung schwacher, und
das Fahrzeug reagiert nicht mehr
richtig.

© Das Fahrzeug nicht iber Sand,
durch Wasser oder Schnee
fahren lassen. Wasser kann die
Elektronik des Fahrzeugs
beschédigen. Solite das Fahrzeug
nass werden, dieses mit einem
Tuch trackenwischen und vor
erneutem Gebrauch vollstdndig
trocknen lassen.

® Das Fahrzeug nicht in der Nhe
einer Warmequelle oder in direk-
tem Sonnenlicht aufbewahren.
Das Fahrzeug zum Aufbewahren
immer AUSSCHALTEN ("OFF") und
die Batterien herausnehmen.

. Das Ladegerdt in die Steckdose
stecken.

Die Kabel des Batteriepacks mit
den Kabeln des Wandladegeréts
verbinden. Darauf achten, dass
die beiden Stecker einrasten.

3. Zum Ldsen der Kabel die

g



Steckerklemme nach unten driick-
en und die Kabel auseinander
ziehen.

Nach dem Aufiaden ist der

Batteriepack warm. Dieses ist fiir

volistandig aufgeladene Batterien

normal.

. Neue Batteriepacks miissen die
ersten zwei Male 5 1/2 Stunden
lang aufgeladen werden. Danach
miissen sie nur noch jeweils 4
Stunden lang aufgeladen werden.
Die Fahrzeuge fahren nicht lénger,
wenn der Batteriepack langer als
5 1/2 Stunden aufgeladen wird.
Zum volistdndigen Aufladen sind
nur 5 1/2 Stunden erforderlich.

. Im Gegensatz zu Alkali-Batterien,
deren Leistung nach und nach
schwiécher wird, hélt der NiCd-
{Nickel-Cadmium-) Batteriepack
solange, wie seine Leistungsdauer
fiir das jeweilige Fahrzeug ausre-
icht, und verliert dann seine
Leistung auf einmal. Dann muss
der Batteriepack wieder aufge-
laden werden.

. Nach Gebrauch ist der
Batteriepack hei3! Den
Batteriepack vor erneutem
Aufladen mindestens 20 Minuten
abkiihlen lassen. Wird ein heiRer
Batteriepack aufgeladen, kann er
nicht mehr so oft aufgeladen wer-
den und seine Lebensdauer
verkiirzt sich erheblich.

HINWEISE ZU WIEDERAUFLAD-
BAREN BATTERIEN:

« DEN BATTERIEPACK NIEMALS
AUFLADEN, WENN ER HEISS IST.
DEN HEISSEN BATTERIEPACK VOR
DEM AUFLADEN ABKUHLEN
LASSEN.

« BESCHADIGTE GDER AUS-
LAUFENDE BATTERIEN NIEMALS
AUFLADEN.

+ DEN BATTERIEPACK NICHT
AUSEINANDER NEHMEN. DER
BATTERIEPACK IST VERSIEGELT
UND ENTHALT EINE NiCd {NICKEL-
CADMIUM) BATTERIE.

« EINEN HEISSEN BATTERIEPACK
ABKUHLEN LASSEN. MIT EINEM
HEISSEN BATTERIEPACK VOR-
SICHTIG UMGEHEN.

« SIND BATTERIEPACK UND/GDER
LADEGERAT NASS, VOR DEM
AUFLADEN GRUNDLICH
ABTROCKNEN.

« KEINE NICHT WIEDERAUFLAD-
BAREN BATTERIEN AUFLADEN.
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Hinweise an Erwachssgne:

*» Das Aufladen herausnehmbarer,
wiederaufladbarer Batterien sollte
nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen durchgefiihrt werden.
* Das Ladegerat muss regelmaRig
auf Schaden von Kabel, Stecker,

Schutzmaterial und anderen Teilen
gepriift werden. Werden Schéden
festgestellt, darf das Spielzeug mit
diesem Gerit so lange nicht aufge-
laden werden, bis diese Schaden
behoben sind.

Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder
unter 3 Jahren geeignet. Das
Ladegerat ist kein Spielzeug.

FUR DIESES FAHRZEUG IST EIN
WIEDERAUFLADBARER NICKEL-
CADMIUM BATTERIEPACK
ERFORDERLICH. DIE BAT-
TERIEPACKS MUSSEN RECYCELT
BZW. UMWELTGERECHT UND
VORSCHRIFTSGEMASS ENTSORGT
WERDEN.

HINWEIS: WENN SIE FRAGEN ZUR
VORSCHRIFTSMASSIGEN
ENTSORGUNG VON BATTERIEN
HABEN, WENDEN SIE SICH AN DIE
ZUSTANDIGE STELLE IHRER
GEMEINDE-/STADTVERWALTUNG.

O Fahrzeug

L

1. Die Batteriefach-Verriegelung auf
die "Offnen"-Position drehen, und
die Abdeckung aufklappen.

2. Den Batteriepack wie dargestellt
in das Batteriefach einlegen.

3. Das Kabelverbindungsstiick des
Batteriepacks in das
Kabelverbindungsstiick des
Batteriefachs stecken, sodass

beide miteinander verbunden sind.

4. Die Batteriefachabdeckung zuk-
lappen und zum SchlieBen auf die
"Geschlossen"-Position drehen.

@ Fernsteuerung

1. Die Batteriefachtiir Gffnen.

2. Eine 9-Volt-Blockbatterie in der im
Batteriefach angegebenen
Polrichtung (+/-) einlegen.

3. Die Batteriefachtiir wieder
einsetzen.

BATTERIESICHERHEITSHINWEISE

Batterien kdnnen auslaufen. Die
auslaufende Fliissigkeit kann
Verbrennungen verursachen oder
das Spielzeug {Produkt) zerstéren.
Um ein Auslaufen von Batterien zu
vermeiden, beachten Sie bitte fol-
gende Hinweise:

¢ Niemals Alkali-Batterien,
Standardbatterien (Zink-Kohle)
oder wiederaufladbare Nickel-
Cadmium-Zellen miteinander kom-
binieren. Niemals alte und neue
Batterien zusammen einlegen.
{Immer alle Batterien zur gleichen
Zeit auswechseln.)

* Darauf achten, dass die Batterien
in der im Batteriefach angegebe-

nen Polrichtung (+/-} eingelegt
sind.

» Die Batterien immer heraus-
nehmen, wenn das Spielzeug l&n-
gere Zeit nicht benutzt wird. Alte
oder verbrauchte Batterien immer
aus dem Spielzeug (Produkt) ent-
fernen. Batterien zum Entsorgen
nicht ins Feuer werfen, da die
Batterien explodieren oder aus-
laufen kdnnen.

¢ Die Anschlussklemmen diirfen
nicht kurzgeschlossen werden.

« Nur Batterien desselben oder
eines entsprechenden Batterietyps
wie empfohlen verwenden.

¢ Nicht wiederaufladbare Batterien
diirfen nicht aufgeladen werden.

* Wiederaufladbare Batterien vor
dem Aufladen immer aus dem
Spielzeug (Produkt) herausnehmen.

« Das Aufladen wiederaufladbarer
Batterien darf nur unter Aufsicht
eines Erwachsenen durchgefiihrt
werden.

« Batterien sicher und vorschrifts-
gemal entsorgen.

Hinweis zur Batterieleistung:

Fiir optimale Leistung und langere
Lebensdauer nur Alkali-Batterien
verwenden (wo Batterien, die ord-
nungsgemaR entsorgt werden
miissen, erforderlich sind).

Ist das Fahrzeug fiir den ersten
Gebrauch oder zu Vorfiihrzwecken
mit Standardbatterien ausgestattet
{Kohle-Zinkbatterien), empfehlen wir,
diese Batterien wenn ndtig mit
Alkali-Batterien zu ersetzen. Die
Lebensdauer der Batterien hédngt
vom Batterietyp ab.

RHEITSHINWEISE

Hinweis an die Eltern: Dieses
Spielzeug wird fiir Kinder ab 6
Jahren empfohlen. Um zu
gewdhrleisten, dass Ihr Kind sicher
spielt und Freude am Produkt hat,
lesen Sie die Anleitung und diese
Sicherheitsregeln bitte mit lhrem
Kind gemeinsam durch.

 Das Fahrzeug NIEMALS auf
StraBen fahren lassen! Stralen
sind nur fiir echte Fahrzeuge da!

¢ Das Fahrzeug NIEMALS
hachnehmen, solange sich die
Réder noch drehen.

« Finger, Haare und lose Kleidung
nicht in die Nadhe des Motors oder
der Réder bringen, wéhrend das
Fahrzeug eingeschaltet {“ON“} ist.

* Die Aufsicht eines Erwachsenen ist
empfahien, wenn mit dem Fahrzeug
gespielt wird.

« Die Batterien herausnehmen, wenn
nicht gespielt wird, um unbeab-
sichtigtes Fahren zu vermeiden.



