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FCC Statement

Tested To Comply
With FCC Standards

For Home or Office Use

FCC ID: JIC-HSCSW

This device complies with Part
15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two
conditions:(1) this device may
not cause harmful interference,
and (2) this device must accept
any interference received,
including interference that may
cause undesired operation.
This equipment has been tested
and found to comply with the
limits for a Class B digital device,
according to Part 15 of the
FCCrules. These limits are
designed to provide reasonable
protection against harmful
interference in a residential
installation. This equipment
generates, uses and can

radiate radio frequency

energy and if not installed

and used in accordance with
the instructions, may cause
harmful interference to radio
communications. However,
there is no guarantee that
interference will not occur

in a particular installation. If
this equipment does cause
harmful interference to radio or
television reception, which can
be determined by turning

the equipment off and on, the
user is encouraged to try correct
the interference by one or more
of the following measures:

1. Reorient the receiving
antenna.

2.Increase the separation
between the equipment and
receiver.

3. Connect the equipment into
and outlet on a circuit different
from that to which the receiver
is connected.

4. Consult the dealer oran
experienced radio/TV technician
for help.

Any special accessories
needed for compliance must
be specified in the instruction
manual.

Warning: A shielded-type
power cord is required in order
to meet FCC emission limits and

HyperX s a division of Kingston.

also to prevent interference to
the nearby radio and television
reception. Itis essential that
only the supplied power cord be
used. Use only shielded cables
to connect I/0 devices to this
equipment.

CAUTION: Any changes or
modifications not expressly
approved by the party
responsible for compliance
could void your authority to
operate the equipment.

ICC Statement

This Class B digital apparatus
complies with Canadian
ICES-003.

This device complies with
Industry Canada license-exempt
RSS standard(s). Operation is
subject to the following two
conditions: (1) this device may
not cause interference, and
(2) this device must accept
any interference, including
interference that may cause
undesired operation of the
device.

Cet appareil numérique de la
classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

Décalaration d’ICC

Cet appareil numérique de
classe B est conforme a la norme
canadienne ICES-003.

Cet appareil est conforme
alaouaux normes RSS non
soumises aux licences d'Industry
Canada. Son utilisation est
soumise aux deux conditions
suivantes: (1) cet appareil ne doit
pas causer d'interférence et (2)
cet appareil doit accepter toutes
les interférences, y compris
celles susceptibles de provoquer
le fonctionnement accidentel

de l'appareil.

Cet appareil numérique de la
classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.
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Brazil ANATEL Statement

Este equipamento operaem
carater secundario, isto é, nao
tem direito a prote¢éo contra
interferéncia prejudicial, mesmo
de estagdes do mesmo tipo, e
nao pode causar interferéncia a
sistemas operando em carater
primario.
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Uzytkowanie zestawu z
komputerem PC lub Mac
oraz konsola PS4

1. Podtacz modut tacznosci
bezprzewodowej do portu
USB w komputerze lub konsoli
PS4. (Zaswieci wskaznik stanu
tacznosci bezprzewodowej.)
2. Wiacz zestaw stuchawkowy.
3.Gdy wskaznik stanu
tacznosci bezprzewodowej na
module $wieci nieprzerwanie,
potaczenie z zestawem
stuchawkowym zostato
nawiazane.

Uwaga: Jesli zestaw
stuchawkowy jest uzywany
po raz pierwszy, moze by¢
konieczne skonfigurowanie go
jako domyslnego urzadzenia
wejsciowego i wyjsciowego.

Uzytkowanie jako
stuchawek analogowych

1. Podtacz przewod stuchawek
3,5 mm do portu stuchawek w
zestawie.

2. Nastepnie podtacz druga
koricowke przewodu stuchawek
do urzadzenia.

Uwaga: Mikrofon nie dziata w
takiej konfiguracji.

Pytania? Problemy z
konfiguracja?

Skontaktuj sie z dziatem
pomocy technicznej HyperX lub
przeczytaj instrukcje obstugi na
stroniehyperxgaming.com/
support/headsets

ESPANOL

Vision general

A-Rueda de volumen

B - Puerto de micréfono
C-Puerto de carga USB

D - Puerto de auriculares
analégicos

E - Botén de encendido

F - Botén de silencio de
micréfono

G - Micréfono desmontable
H - Adaptador inalambrico
|- Luz de estado inalambrica
J-Cable de de carga USB
K- Cable de auriculares de
3,5mm

Uso

Carga

Se recomienda cargar al
completo los auriculares antes
de usarlos por primera vez.
Cuando el cable de carga esté
conectado a los auriculares, el
LED indicara el estado.

LED de
auriculares

Estado de la
carga

Respiracion Carga

Apagado Carga
completa

Boton de encendido

Encendido - presiona el boton
de encendido durante 3 s hasta
que oigas un pitido

Apagado - presiona el botén de
encendido durante 3 s hasta que
oigas un pitido.

Efecto LED - pulsa el boton
de encendido para ciclar el
efecto LED.

Uso con PC, PS4 0 Mac
1.Conecta el adaptador
inalambrico a un puerto USB
del PC, de la PS4 o del Mac. (La
luz de estado del adaptador
inalambrico parpadeara)
2.Encender los auriculares
3.Cuando la luz de estado del
adaptador inaldmbrico esté
fija, los auriculares estaran
conectados

Nota: Si es la primera vez que
usas los auriculares, es posible
que necesites establecerlos
como dispositivo de entrada o
salida predeterminado.

Uso de los auriculares
analégicos

1. Conecta el cable de
auriculares de 3,5 mm al puerto
de auriculares en los auriculares
2.Conecta el cable de
auriculares de 3,5 mmen el
dispositivo

Nota: El micréfono no funciona
con esta configuracion.

iPreguntas o problemas

de configuracién?

Ponte en contacto con el equipo
de soporte técnico de HyperX

o consulta el manual de usuario
en:hyperxgaming.com/
support/headsets

PORTUGUES

Descricao geral

A-Roda de volume

B - Porta do microfone

C- Porta de carregamento USB

D - Porta de auscultadores
analogicos

E - Botao ligar/desligar

F - Botao para silenciar
o microfone

G - Microfone amovivel

H - Adaptador do modo sem fios

I-Luz de estado do modo
sem fios

J - Cabo de carregamento USB

K- Cabo de auscultadores
de3,5mm

Utilizacao

A carregar

Recomenda-se carregar por
completo os auscultadores
antes da primeira utilizagdo.
Quando o cabo de
carregamento estiver ligado, o
LED no auscultador esquerdo
indica o estado.

LED do

auscultador Estado do

esquerdo carregamento

Respirar A carregar

Desligado Carregamen:
to concluido

Botao ligar/desligar

Ligar - Mantenha o botdo de
ligar/desligar premido durante 3
seg. até ouvir um sinal sonoro.
Desligar - Mantenha o botdo de

ligar/desligar premido durante 3
seg. até ouvir um sinal sonoro.
Efeito LED - Prime o botéo ligar/
desligar para percorreres os
efeitos LED.

Utilizar com PC, PS4
ouMac

1. Ligue o adaptador sem fios
auma porta USB no seu PC,
PS4 ou Mac. (A luz de estado
do adaptador sem fios fica
intermitente).

2. Ligar os auscultadores.
3.Quando a luzde estado

do adaptador sem fios se
apresentar fixa, os auscultadores
estao ligados.

Nota: Se é a primeira vez

que utiliza os auscultadores,
poderé ter de defini-los como

o dispositivo de entrada e saida
predefinido.

Utilizar como
auscultadores analdgicos
1. Ligue o cabo dos
auscultadores de 3,5 mm a
porta dos auscultadores nos
auscultadores

2.Ligue o cabo dos
auscultadores de 3,5 mm ao seu
dispositivo

Nota: O microfone néo funciona
nesta configuragao.

Duvidas ou Problemas na
Instalagao?

Contacte a equipa de assisténcia
HyperX ou consulte o manual do
utilizador emhyperxgaming.
com/support/headsets

CESTINA

Piehled

A - Kole¢ko pro ovladani
hlasitosti

B - Port pro mikrofon

C- Dobijeci port USB

D - Analogovy port sluchatek

E-Vypinac

F - Tlacitko pro vypnuti
mikrofonu

G - Odpojitelny mikrofon

H - Bezdratovy adaptér

|- Kontrolka bezdratového
rezimu

J - Dobijeci kabel USB

K- Kabel pro sluchatka s
konektorem 3,5 mm

Pouziti

Dobijeni

Pred prvnim pouzitim
doporué¢ujeme nahlavni
soupravu plné dobit.

Kdyz je dobijeci kabel pfipojen,
kontrolka LED na nausniku
indikuje stav pfipojeni.

Kontrolka
LED na
naudniku Stav dobijeni
Vétrani Dobijeni
Vypnuto Dobijeni je
hotovo
Vypina¢

Zapnuti - Pfidrz vypinac po
dobu 3 sekund, ozve se pipnuti.

Vypnuti - Pfidrz vypinac po
dobu 3 sekund, ozve se pipnuti.
LED efekt - stisknuti tla¢itka
spusti LED efekt.

Pouziti se systémy PC, PS4
nebo Mac

1. Pfipoj bezdratovy adaptér

k USB portu systému PC, PS4
nebo Mac. (Stavova kontrolka
bezdratového adaptéru se
rozblika.)

2. Zapni nahlavni soupravu.
3.Kdyz stavova kontrolka
bezdratového adaptéru
prestane blikat a sviti, je ndhlavni
souprava pfipojena.
Poznamka: Pokud pouzivas
tuto nahlavni soupravu poprvé,
muze byt nutné nastavit ji jako
vychozi zafizeni pro zvukovy
vstup/vystup.

Pouziti jako analogova
sluchatka

1. Pfipoj kabel sluchétek s
konektorem 3,5 mm k portu
sluchatek na nahlavni soupravé.
2. Zapoj kabel sluchatek s
konektorem 3,5 mm do zafizeni.
Poznamka: Mikrofon v této
konfiguraci neni funkéni.

Dotazy? Problémy s
instalaci?

Kontaktuj tym podpory
HyperX nebo hledej odpovéd'v
manualu:hyperxgaming.com/
support/headsets
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A - Perynatop rpomkocTu

B - Mopt mukpodoHa

C - USB-nopT 3apagku

D - MopT aHanorosbix

HayLWHWKOB

E - KHonka nutaHna

F - KHonKa BbIKknioueHns
mMuKpodoHa

G - CbemHbIi MUKpObOH

H - BecnpoBoaHoi apantep

| - HavKaTop cocToAHMA
6ecnpoBogHOro aganrtepa

J - USB-kabenb 3apagkun

K- Kabenb HaywwHUKOB 3,5 MM

WUcnonbsoBanune

3apapka

Mepep nepsbiM
ncnonb3oBaHnem
PpeKoMeHAyeTCA 3apAAnTL
rapHUTYPY NOMIHOCTbIO.

Mpw nogkloueHnn kabena
3apA/KM Ha CBETOAMOAE YaLLKK
6yfeT oTobpaxaTbCs MHANKaLUA
€ro COCTOAHNA.

CeeTtoguoa CocTosHue
vawkun 3apsapa

3apagka
BbINONHEHA

KHonka nutanna

MuTtaHune BKN - YgepxunBanTte
KHOMKY NUTaHuUA 5 ¢, MoKa He
Ppa3facTca 3ByKOBOW CurHan.
MuTaHne BbIKN - YaepxuBaiite
KHOMKY NUTaHuA 3 ¢, MoKa He
pa3facTca 3ByKOBOW ChrHan.

Quick Start Guide

Overview

@ Volume wheel
O uss charge port
@ Power button
© Wireless adapter

O uss charge cable
@ Wireless status light
@ Battery indicator LED

Usage

Charging
It is recommended to fully charge your headset
before first use.

Charging Status

Solid Green 100%
Breathing Green 50% - 99%
Breathing Orange 25% - 50%

Breathing Red >25%

Power Button

Power on - Hold down power button for 3 secs
until you hear a beep.

Power off - Hold down power button for 3 secs
until you hear a beep.

Battery Indicator LED -

Battery Level

Solid Green 100%

Breathing Green | 5094 - 99%

Breathing Orange 25% - 50%

Breathing Red >25%
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Using with PC or PS4

1. Connect the wireless adapter to a USB port on your PC or PS4 (The wireless adapter status light will blink.)

2. Power on the headset.

3.When the wireless adapter status light is solid the headset is connected.

Note: If it is your first time using the headset you may need to set the headset as the default input and output device.

Quick Start Guide

Questions or Setup Issues?

Contact the HyperX support team or see the user manual dtyperxgaming.com/support/headsets

FRANCAIS

Présentation

A-Molette de réglage
du volume

B - Port microphone

C-Port de chargement USB

D - Port de casque
analogique

E - Bouton Marche/ Arrét

F - Bouton de désactivation
du micro

G - Microphone amovible

H - Adaptateur sans fil

1 - Voyant Statut sans fil

J - Cable de chargement USB

K- Cable de casque 3,5mm

Utilisation

Chargement de la batterie

Il est recommandé de charger
complétement votre casque-
micro avant sa premiére
utilisation.

Lorsque le cable de chargement
est connecté, le voyant LED de
I'écouteur indique le statut.

tatut de
chargement

Ecouteur LED

Respiration Chargement
de la batterie

Désactiver Chargement
complet

Bouton Marche/ Arrét
Marche - maintenez le bouton
Marche/Arrét pendant 3
secondes jusqu'a ce qu'un bip
retentisse.

Arrét - maintenez le bouton
Marche/Arrét pendant 3
secondes jusqu'a ce qu'un bip
retentisse.

Effet LED - Appuyez sur le
bouton Marche/ Arrét pour
changer I'effet LED.

Utilisation avec un PC, une
PS4 ou un Mac

1. Branchez I'adaptateur sans fil
sur le port USB d'un PC/ PS4 ou
Mac. (Le voyant Statut sans fil de
I'adaptateur va clignoter)

2. Allumez le casque-micro.

3. Lorsque le voyant Statut sans
fil de I'adaptateur est allumé
(fixe), le casque-micro est
connecté.

Remarque : Si vous utilisez votre
casque-micro pour la premiére
fois, il peut étre nécessaire de le
configurer comme Périphérique
d'entrée/ sortie par défaut.

Utilisation comme

casque analogique

1. Connectez le cable 3,5mm au
port Casque du casque-micro.
2.Branchez le cable 3,5mm du
casque a votre systéme.
Remarque : Le microphone

ne fonctionne pas dans cette
configuration.

Questions ou problémes
de configuration?

Contactez I'équipe d'assistance
HyperX ou consultez le manuel
d'utilisation hyperxgaming.
com/support/headsets

ITALIANO

Panoramica

A - Regolazione volume

B - Ingresso microfono

C-Porta USB con funzione
diricarica

D - Ingresso analogico
per cuffiat

E - Pulsante di accensione

F - Pulsante di esclusione
microfono

G - Microfono scollegabile

H - Adattatore wireless

| - Spia dello stato wirelesst

J-Cavodiricarica USB

K- Cavo cuffie con jack
da3,5mm

Istruzioni d'uso

Ricarica

In occasione del primo utilizzo,
si consiglia di effettuare un ciclo
completo diricarica.

Una volta connesso il cavo
diricarica, il LED presente

sul padiglione indichera

che le cuffie sono in stato di
caricamento.

LED sul Stato di
padiglione carica
Acceso Ricarica
Spento Ricarica
completata

Pulsante di accensione
Accensione - Tenere premuto

il pulsante di accensione per

3 secondifino ad avvertire

un beep.
Spegnimento - Tenere premuto
il pulsante di accensione per

3 secondifino ad avvertire

un beep.

Effetti LED - Premere il pulsante
diaccensione per passare al
successivo effetto LED,

Uso con PC, PS4 0 Mac

1. Collegare I'adattatore wireless
auna porta USB presente su

pc, PS4 o Mac. (il LED di stato
dell'adattatore wireless iniziera a
lampeggiare)

2. Accendere le cuffie

3. La connessione con le cuffie
sara stabilita una volta che il
LED di stato dell'adattatore
wireless restera acceso senza
lampeggiare

Nota: la prima volta che si
utilizzano le cuffie potrebbe
essere necessario impostarle
come dispositivo diingresso e
uscita audio predefinito.

Uso di una cuffia analogica
1. Collegare il cavo delle cuffie
conil jack da 3,5mm all'apposito
ingresso della cuffia.

2.Inserire il jack da 3,5mm
dell'altra estremita del cavo delle
cuffie nel dispositivo.

Nota: in questa configurazione il
microfono non funziona.

Domande o dubbi sulla
configurazione?
Contattare il team di
supporto HyperX oppure
consultare il manuale utente
hyperxgaming.com/support/
headsets

DEUTSCH

Ubersicht

A - Lautstarkeregler

B - Mikrofonbuchse

C-USB-Ladeanschluss

D - Analaoger
Kopfhéreranschluss

E - Ein/Ausschalter

F - Mikrofon-Stummschalten

G - Abnehmbares Mikrofon

H - Drahtloser Adapter

| - Drahtlose Statusanzeige

J-USB-Ladekabel

K- 3,5 mm Kopfhérerkabel

Nutzung

Laden

Es wird empfohlen, dein
Headset vollstiandig zu laden,
bevor Du es zum ersten Mal
verwendest.

Wenn das Ladekabel
angeschlossen ist, zeigt die LED
das in der Ohrmuscheln an.

Ohrmuscheln

-LED Ladestatus

Atmung Laden

Aus Vollstandig
geladen

An-/Ausschalter

Spannung ein - Halte den Ein/
Ausschaltknopf 3 Sekunden
gedriickt, bis du ein Piepen
horst.

Spannung aus - Halte den Ein/
Ausschaltknopf 3 Sekunden
gedriickt, bis du ein Piepen
horst.

Spannung aus - Betatigen Sie
den An-/Ausschalter, um durch
die verschiedenen LED-Effekte
zu schalten.

Nutzung mit einem PC,
einer PS4 oder einem Mac
1. Verbinde den drahtlosen
Adapter mit einem USB-Port an
deinem PC, PS4 oder deinem
Mac. (Das Statuslicht deines
drahtlosen Adapters blinkt auf.)
2. Das Headset einschalten

3. Wenn das Statuslicht am
drahtlosen Adapter nicht

mebhr blinkt, ist das Headset
verbunden.

Hinweis: Wenn Du das Headset
zum ersten Mal verwendest,
musst Du es moglicherweise
erst als Standard-Eingabe- und
Ausgabegerét festlegen.

Verwendung von
analogen Kopfhorern

1. Verbinde das 3,5 mm
Kopfhaorerkabel mit der
Kopfhorerbuchse am Kopfhorer.
2. Stecke das 3,5 mm
Kopfharerkabel in das Gerat.
Hinweis: Das Mikrofon
funktioniert mit dieser
Konfiguration nicht.

Hast du Fragen oder
Probleme bei der
Installation?

Wenden Sie sich an das
HyperX-Support-Team oder
beziehen Sie sich auf die
Bedienungsanleitung unter:
hyperxgaming.com/support/
headsets

POLSKI

Prezentacja

A - Pokretto gtosnosci

B - Port mikrofonu

C-Port USB tadowania

D - Analogowy port stuchawek

E - Przycisk zasilania

F - Przycisk wyciszenia
mikrofonu

G - Odfaczany mikrofon

H - Modut tacznosci
bezprzewodowej

| - Wskaznik stanu tacznosci
bezprzewodowej

J - Przewéd USB do tadowania

K- Przewod stuchawek 3,5 mm

Uzytkowanie

tadowanie

Przed rozpoczeciem
uzytkowania zestawu
stuchawkowego zalecamy jego
petne natadowanie.

Po podfaczeniu przewodu do
tadowania wskaznik LED na
nauszniku pozwala okresli¢
stan baterii.

Wskaznik

LED na Stan

nauszniku fadowania

Pulsowanie tadowanie w
toku

Nie $wieci tadowanie
zakonczone

Przycisk zasilania

Wiaczanie zestawu - nacisnij

i przytrzymaj przycisk zasilania
przez 3 sekund do chwili
wyemitowania sygnatu
dzwiekowego.

Wytaczanie zestawu - nacisnij
i przytrzymaj przycisk zasilania
przez 3 sekundy do chwili
wyemitowania sygnatu
dzwiekowego.

Efekt swietlny - do przefaczania
sposobu swiecenia wskaznika
LED stuzy przefacznik zasilania.



