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JC172 USER MANUAL
For NS JC172 Wireless Gamepad
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Preface

Product model:JC172 (Joystick With Colorful Aperture
Around Bluetooth Handle)

Compatible Console: Adapts NS Host

Compatible platform: NS Series Host

Introduction: JC172is a standard NS controller, which can be
connected to the body screen through the slide rail, or can leave the
slide rail for wireless communication. It has the functions of the usual
controller, In some specific games, JC172 also allows horizontal single
controller to be used as a controller, and part of the game JC172 can
be grasped with both hands to become a somatosensory controller.
JC172 is also equipped with motor vibration and 6-axis functions.

Electrical parameters

1. Charging instruction
Hanging charge: when the power of the JC172 handle is too low, the

main screen will indicate the low power. At this time, the JC172 handle

needs to be installed on the host to charge. During the charging

pracess, the battery mark on the main screen will prompt the lightning

mark, and the full battery will return to black.

2. Automatic dormancy
The host screen closes the JC172 handle and sleeps avtomatically,
After the host is dormant, press the handle home key to wake up the
host.
® Dormant current: [ess than 150A

® Working current: less than 20mA when the color light is off (about
40~65MA when the color light is on)

® Working voltage: 3.0V
® Input veltage: DC 4.5~5.5V
® Charging current: 330mA
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Instruction

1,

2,

3.

4,

5.

6.

Left and right resolution
The JC172 is facing up, with the-key (minus sign) at the top right of the
left handle and the + key {plus sign) at the top left of the right handle.

Connect the JC172 handle to the NS host

The +-sign side up, along the slide rails on both sides of the host
screen, slide the handle from top to bottom until there is a click.

Connect the JC172 handle to the grip

I the same way as the main screen, slide the JC172 handle from top
to bottom along the slide rail on both sides of the handle until there is
a click, and the handle connected to the JC172 handle lights up on
baoth sides of the NS icon.

Remove the JC172 handle from the Devic

Locate the remove button at the top of the back of the C172, keep
pressing, and slide the JC172 handle from the bottom up until the
JC172 handle is completely out of the device to release the remove
button,

Connection usage

Install the left and right handles of the JC172 in the slide rails on both
sides of the main screen, and the JC172 slides from top to bottom until
thereis a click, and the host will be prompted to connect with an icon.
A host can connect up to 7 control devices, and a JC172 is equivalent
to a control device. After the connection, the JC172 handle can be
removed and used.

Back connection mode

when the JC172 is separated from the host, press the JC172 arbitrary
key to wake up the handle, four LED racehorse flash, sleep after not
connecting to the host for five seconds (JC172 and the host are
separated and the host is dermant after pressing the HOME key to
connect back], when JC172 is installed in the slides on both sides of
the main screen to wake up the host, press the handle HOME key to
wake up the host.
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Button function

1. The left handle is composed of UP DOWN LEFT RIGHT
Capture-L LZ SL SYNC SR Button Left Stick turbo.

2, Theright handle is composed of AB XY RRZ HOME + SR SL
SYNC and Right Stick turbo.

Light adjustment

Press and hold"T"+"L3""T"+"R3" to
adjust the light

Light status description

® TURBO+ joystick press key to switch light state

{The reconnect state rocker aperture turns off, after connecting normally press any key to
light the rocker aperture)

State one: Water Dazzle Mode {boot default this mode)

State twe: Magic Color automatic gradient mode: white, red, green, yellow, green, white,
slue, purple, red cycle change

State three: Light breathing automatic color change mode: white, red, green, yellow,
green, white, blue, purple, red cycle change

State four: Colorful light breathing automatic color change mode: red, yellow, green,
green, blue, purplering change

State five: White light often bright mode

State six: light off mode

® Turn on the light again to cycle from the beginning of the state.
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JC172BENUTZERHANDBUCH
For NS JC172 Game-Controller

Funktionsdiagramm

LfZLmmmmeeeeeeny o= RJZR
- Knopf g —+ Knopf
Linker Stick 1 = ABOGY Knopf

L3 [Linker Joystick gedriickt)

- Rechter Stick
3 |Rechter Joystick pednaght]

Diection-Tasten -1

Vorwort

Produktmadell; JC172 (Joystick mit bunter Blende um Bluetooth-
Griff)

Kompatible Konsole: Passt den NS-Host an

Kompatible Plattform: Host der NS-Serie

Einflthrung: JC172 st ein Standard- NS -Controller, der Uber die
Gleitschiene mit dem Gehdusebildschirm verounden werden kann oder
die Gleitschiene fir die drahtlose Kommunikation veriassen kann. Er
verfugt ober die Funktionen des Gblichen Controllers, In einigen
sperifischen Spielen ermaglicht der JC172 auch die Verwendung eines
horizontalen einzelnen Cantrollers als Controller, und ein Teil des Spiels
JC172 kann mit beiden Handen gegriffen werden, um zu einem
somatosensorischen Controller zu werden,

Der JC172 ist aulerdem mit Motorvibration und 6-Achsen-Funktionen
ausgestattet.

Elektrische Parameter

Anweisung

1,

2,

3.

4,

Linke und rechte Auflosung

Der JC172 zeigt nach oben, wobei sich die Taste (Minuszeichen) oben
rechts am linken Griff und die +-Taste [Pluszeichen) cben links am
rechten Griff befindet.

Verbinden Sie den JC172 -Handle mit dem NS -Host
Schieben Sie den Griff mit dem +,-Zeichen mit der Seite nach oben,
entlang der Gleitschienen auf beiden Seiten des Host-Bildschirms, von
aben nach unten, bis ein Klicken zu héren ist,

Verbinden Sie den JC172 -Griff mit dem Griff

Schieben Sie denJC172-Griff auf die gleiche Weise wie auf dem
Hauptbildschirm von oben nach unten entlang der Gleitschiene auf
beiden Seiten des Griffs, bis ein Klicken zu héren ist und der mit dem
JC172 -Griff verbundene Griff auf beiden Seiten des NS symbols
aufleuchtet

Entferne den JC172 -Griff vom Devic

Suchen Sie die Entfernungstaste oben auf der Rilckseite desJC172,
halten Sie sie gedrickt und schieben Sie den JC172 -Griff von unten

Button-Funktion

1. Derlinke Griff besteht aus UP DOWN LEFT RIGHT Capture-L
LZ SL SYNC SR Button Left Stick turbo.

2. Der rechte Griff setzt sich aus AB XY R RZ HOME + SR 5L
SYNC und Right Stick turbo zusammen.

Anpassung des Lichts

Halten Sie "T"+"L3""T"+"R3"
gedrickt, um das Licht einzustellen

- PDT -
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para activar el host.
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S ma -1 TURBO 1, Anleitung zum Aufladen
THRBG * Ha degLad ne: Wenn die Laist des JC172-Griffs 2u niedrie ist nach aben, bis der JC172 -Griff vollstindig aus dem Gerat herausragt,
Screenshot HEIM angen B VIEnn che 2 SHUNE des AR ICAEE IS um die Entfernungstaste loszulassen. Beschreibung des Lichtstatus
Knopf zeigt der Hauptbildschirm die geringe Leistung an. Zu e?lesem 5. Nut der Verbind B
P Zeitpunkt muss derd€172 -Handle auf dem Host installiert werden, um « Nutzung derVerbindung 4 . B . i
aufgeladen zu werden. Wahrend des Ladevorgangs leuchtet auf dem Installieren Sie den linken und rechten Griff des JC172 in den ® TURBO+ Joystick-Taste driicken, um den Lichtzustand zu
Hauptbildschirm die Blitzmarkierung und der volle Akku leuchtet Gleitschienen aufbeiden Seiten des Hauptbildschirms, und derJC172 wechseln
— — inder schviaiz gleitet von oben nach unten, bis ein Klick zu héren ist und der Host . - ) _ . . )
—h f - i z aufgefordert wird, gine Verbindung mit einem Symbol herzustellen, {Die Wippenblende fiir den Wiederverbindungszustand schaltet sich aus, driicken Sie nach
3 % 2. Automatischer Ruhezustand Ein Host kann bis 2u T Steuergerite anschlieBen, und ein JC172 dem normalen AnschlieRen eine beliebige Taste, um die Wippenblende zu beleuchten.)
Der Host-Bildschirm schliefit den JC172-Griff und wechselt entspricht einem Steuergerit. Mach dem Anschliefen kann der Zustand eins: Water Dazzle Mode {Booten Sie standardméRig diesen Modus)
SL w(: B @ SR automatisch in den Ruhezustand. Nachdem sich der Host im JC172-Griff abgenommen und verwendet werden. Zustand twe: Magic Color automatischer Verlaufsmodus: weil, rot, griin, gelb, griin, weif,
j i Ruhezustand befindet, dricken Sie die Home-Taste des Griffs, urm den 6. Back-Connection-Modus slug, lila, rot Zykluswechsel
Spielen 4 » Spielen i . . c . . AT e -
Kontrollleuchte =7 a =2 I kontrollleuchte Hast zu aktivieren. Wenn der JC172 vom Host getrennt ist, driicken Sie die beliebi%e éuls;agd"drx. ‘_L\r:t;ln"at:ﬁfheé F:erEChSEImMUSfurd'e Lichtatmung: Weif, Rot, Griin,
= 0 s )[] : ® Ruhestrom: weniger als 15uA JC172-Taste, um den Griff aufzuwecken, vier LED-Rennpferde blinken, €1, Grtin, Wels, Sfau, H.a, Ro ) : )
Synchronisieren @] ) Synchronisieren ® Arbeitsstrom: weniger als 20 mA, wenn das Farblicht in den Ruhezustand versetzt werden, nachdem Sie funf Sekunden lang Zuftand vier: Buntes Lichtatmen automatischer Farbwechselmodus: Rot, Gelb, Griin,
Knopf =@ Bl Knopt ausgeschaltet ist (ca. 40 - 65 mA, wenn das Farblicht keine Verbindung zum Host hergestelit haben (JC172 und der Host Griin, Blau, Lila Ringwechsel
eingeschaltet ist) sind getrennt und der Host ist inaktiv, nachdem Sie die HOME-Taste Zustand fiinf: Weilles Licht oft heller Modus
SRt B (=] e SL ® Betriebsspannung: 3,0V gedrickt haben,{urn die Verbindung wieder herzustellen), wenn JC172 Zustand sechs: Licht aus Modus
s L i in den Folien auf beiden Seiten des Hauptbildschirms installiert ist, . f « .
® Eingangsspannung. DC 4,5~ 5,5V um den Host aufzuwecken, Dricken Sie die HOME-Taste des Griffs, um - S':ha"%n Sie das#dﬂt wieder ein, um vom Anfang des
® Ladestrom: 330mA den Host aufruwecken. Zustands zu wechseln.
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JC172 MANUAL DE USUARIO | EEEEA eictin | Funcién de botén §
. Modelo del producto: J€172 (Joystick con apertura 1. Resolucién izquierda y derecha 1. El mango izquierdo esta compuesto por ARRIBA, ABAJO,
For NS JC172 ContrOIador de juego colorida alrededor del mango Bluetooth) El JC172 estd hacia arriba, con la tecla (signo menaos) en la parte IZQUIERDA, DERECHA, Capture-L, LZ, 5L, SYNC, SR, Button,
Consola compatible: Adapta el host NS superior derecha de la manija izqu!_erda y la tecla + [signo mas) en la Left Stick, turbo.
Diagrama funcional Plataforma compatible: Host de la serie NS parte superior izquierda de la manija derecha. 2, La empufadura derecha estd compuesta por AB XY R RZ
Intreduceién: JC172 es un controlador de NS estandar, que se 2. Conecte el controlador JC172 al host del conmutador HOME + SR SL SYNC y Right Stick turbo.
LfZL ey e RiZR puede conectar a la pantalla del cuerpo a través del riel deslizante o Con el signo + hacia arriba, a lo largo de los rieles deslizantes a ambos T
puede dejar el riel deslizante para |a comunicacidn inalambrica, Tiene lados de la pantalla anfitriona, deslice el controlador de arriba a abajo Ajuste de la luz
las funciones del controlador habitual, En algunos juegos especificos, hasta que haya un clic.
L ‘ JC172 también permite usar un solo controlador horizontal como B
B N iy | | ¥, SE—— — Rot
o e controlador, y parte del juege JC172 se puede agarrar con ambas manos 3. gg;ﬁ;em‘:l;:::gn ;:lcC:-r:IIZa Z;:;?E:n'la;‘l] ::Iac'slim la manija
: ; p ipal,
Joystick izquierdo A/BSYSY Botdn ﬁ'g?};‘i:;ﬁ:::z:&zﬂ E?n;éc:‘zg:rjgg?rg:zr:l::':;r funciones da & JC172de arriba a abal:]!o alotargo del riel deshizante 2 ambos lados de
L3 {foystickizquieedo presinnndol o) : quip ¥ G la manija hasta que haya un clic y la manija conectada a la manija Mantenga presionade "T" +"L3" "T"
HER JC172 seilumine a ambos lados del icono del NS. b p
5 Foay . A +"R3" para ajustar la luz
Botones de Joystick derecho Parametros eléctricos 4, Retire el mango JC172 del Devic
visualizacicn 15 eyic cenyehc prassnace) 1. Instrucciones de ca Ubigque el botdn de extraceion en la parte superior de la parte
TURBQ gt TURBO x rga posterior del JC172, siga presionando y deslice el mango JC172 de
Carga colgante: cuando |a potencia del mango JC172 es demasiado abajo hacia arriba hasta que el mango JC172 esté completamente
Capturade @ § [} (@fo HOGAR baja, la pantalla principal indicard la baja potencia. En este momento, fuera del dls.pnsltwo‘para soltar el boton de extraccion. Descripcion del estado de la luz
pantalla boton el mango JC172 debe instalarse en el f:lost para cargarlo. .[:ulrante el 5. Uso de la conexién
proceso de carga, la marca de la bat}erla enla pant:alla principal Instale las anijas izquierda v derecha del JCL72 en los rigles ® Joystick TURBO+ presione la tecla para cambiar el estado de la luz
indicard la marca del rayo y |a bateria llena volverd a negro. deslizantes a ambos lados de la pantalla principal, y el JC172 se Lo aertura del balancin del estado d . despuésd ) |
Ty 2. inactividad autematica desliza de arriba a abajo hasta que haya un clic, y se le pedira al host (Laapertura del balancin del estado de reconexion se apaga, después de conectar normal-
* que se conecte con un icono. Un host puede conectar hasta 7 mente presione cualquier tecla para iluminar la apertura del balancin)
i} La pan:_a_lla del host ciérﬁ}“ Comm|adeCl7? ¥ se _c-\u;pen.d-g dispusitiuus de'cunlrul. yun _J'Cl72 Bs equivai_&nll—.‘ aun dispu:iitiuo de Estado uno: Mado de deslumbramienmfig agua (arraanlg predeterminédo este modo)'
CyR— {E( @ @ (I SR au;omarllcarlnente. Después de que el P‘:Dst esté inactivo, presione |a control, Después de la conexidn, se puede guitar y usar el mango Estado twe: Modo fiedegraldado autométlco dfz colm: magico: blanco, rojo, verde, amarillo,
tecla de inicio del controlador para activar el host, Jcir2. verde, blanco, granizado, plrpura, cambio de ciclo rojo
Jupar & a Jupar & Corriente latente: menos de 15uA ) 5 Estado tres: Modo de cambio de color automatico de respiracién ligera: blanco, rojo,
luzindicaddra 1t a8 o Juzgindicadora i e 5 6. Modo de conexion posterior verde, amarillo, verde, blanco, azul, morado, cambio de ciclo rojo
Botorde = = J@ Batsiiifs e Corriente de trabajo: menas de 20 mA cuando la luz de color est Cuando el JC172 estd separado del host, presione la tecla arbitraria Estado cuatro: Mado de cambio de color automstico de respiracién de luz colorida: rojo,
sincronliadion © @) Shefaisaciin apagada (alrededor de 40 ~ 65 MA cuando la luz de color esta JC172 para activar la manija, cuatro LED parpadean como caballos de amarillo, verde, verde, azul, cambio de anillo pirpura
ATy @ Q Lgh encendida) carreras, duerme después de no conectarse al host durante cinco Estado cinco: luz blanca a menudo modo brillante
’ ® \oltaje de trabajo: 3.0V segundos Jciry el host estan separados y el host estd inactivo Estado seis: modo de luz apagada
ﬁ E ® Voltaje de entrada: DC 4.5 ~ 5.5V despues de presionar |z tecla HOME para volver a conectarse], cuando
o, v, : el JC172 esta instalado en las diapositivas a ambos lados de la pantalla et
® Corriente de carga: 330 mA principal para despertar el host, presione la tecla HOME de la manija ® Nuclvararéncetiddrls L pardalternar-desdex) ghiclpiodel astadi,
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JC172 MANUEL
For NS JC172 Manette de jeu
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Préface

Modéle de produit : JC172 ( Joystick avec ouverture colorée
autour de la poignée Bluetooth)

Console compatible : Adapter ' héte NS

Plate-forme compatible : Héte de la série NS

Intraduction : JC172 est un contréleur de commutataur standard, qui
peut &tre connecté 3 I' écran du corps via le rail coulissant, ou peut
quitter le rail coulissant pour la communication sans fil. [l a les
fonctions du controleur habituel, Dans certains jeux spécifigues, JC172
permet également d’ utiliser une seule manette horizontale comme
manette, et une partie du jeu JC172 peut tre saisie & deux mains pour
devenir une manette somatasensorielle.

Le JC172 est également équipé d’ un motewr vibrant et de fonctions 3 6
dKes,

Parametres électriques

1. Instructions de charge
Charge suspendue : lorsque la puissance de [a poignee JC172 est trop
faible, |' écran principal indigue la faible puissance, A ce stade, la
poignée JC172 doit &tre installée sur ' hte pour se charger, Pendant
le processus de charge, la marque de la batterie sur [ écran principal
imvitera la marque de foudre et la batterie pleine redeviendra naire,
2. Dormance automatique
L écran hite ferme la poignée JC172 et se met automatiguement en
veille. Une fois que | hote est inactif, appuyez sur la touche o aceueil
de la poignée pour réveiller [ hite.
® Courant dormant : moins de 15ud

# Courant de fonctionnement: moins de 20mA lorsque la lumiére
de couleur est éteinte (environ 40 ~ 65MA lorsque la lumiére de
couleur est allumee)

® Tension de fonctionnement : 3.0V
Tension d’ entrée ; DC 4.5~ 5.5V
Courant de charge : 330mA
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Instruction

1.

b
.

3

-

4

-

5

-

Résolution a gauche et a droite

Le JC172 est orienté vers le haut, avec la touche {signe mains) en haut
adroite de la poignée gauche et la touche + (signe plus) en haut a
gauche de la poignée droite.

Connectez la poignée JC172 a ' héte NS

Le signe +,-vers le haut, le long des ralls coulissants des deux cétés de
I écran hate, faites glisser la poignée de haut en bas jusqu’ dcequ’ily
aitun clic.

Connectez la poignée JC172 & la poignée

De la méme maniére que |" écran principal, faites glisser la poignée
JC172 de haut en bas le long de la glissiére des deux cotés de la
poignée jusqu’ & ce qu’ il y ait un clic et que la poignée connectée A la
poignée JC172 5" allume des deux cités de ' icdne NS.

Retirez la poignée JC172 du Devic

Localisez le bouton de retrait en haut 3 [ arriére du JC172, maintenez
la pression et faites glisser la poignée du JC172 de bas en haut jusqu’ 3
ce que la poignée du JC172 soit complétement hars de |” appareil pour
reldcher le bouton de retrait.

Connection usage

Installez les paignées gauche et droite du JC172 dans les glissiéres des
deux catés de [ ecran principal, et le JC172 glisse de haut en bas
jusqu’ & ce gu’ il y ait un clic, et ' hite sera invité  se connecter avec
une fchne, Un hite peut connecter jusqu’ & 7 périphérigues de
contrile, et un JC172 est équivalent 3 un periphérique de controle.
Apres la connexion, la peignee JC172 peut étre retiree et utilisée.

Mode de connexion arriére

Lorsque le JC172 est séparé de |’ hite, appuyez sur |a touche arbitraire
JC172 pour réveiller la poignée, quatre chevaux de course LED
clignotent, dormez apres ne pas vous étre connecté a [ hite pendant
cing secondes (JC172 et I hite sont séparés et |' hite est dormant
aprés avoir appuyé sur la touche HOME pour vous reconnecter),
lorsque JC172 est installe dans les diapositives des deux cotés de

[ écran principal pour révelller ' héte, appuyez sur la touche HOME de
la poignée paur réveiller I' hate.
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Fonction des boutons

1. La poignée gauche est composée de UP DOWN LEFT RIGHT
Capture-L LZ 5L 5YNC SR Button Left Stick Button turbo.

2. La poignée droite est composée de AB XY R RZ HOME + SR
SL SYNC et du joystick droit turbo.

Réglage de la lumiére

Appuyez et maintenez« T»+« L3 »«
T w+« R3 » pour régler la lumiére

| &
1/
Description de | état de la lumiére

& Jloystick TURBO+ : appuyez sur la touche pour changer ' état de ' éclairage

{L’ ouverture du joystick est désactivée 3l état reconnecté, appuyezsurn’ importe
quelle touche pour allumer U ouverture du joystick une fois que la connexion est normale)
Etat Un: Mode coloréde ' eau courante {ce mode est le mode par défaut au démarrage)
Etat Deux: Mode de dégradé automatique Color-a-Lapse : Blane, Rouge, Cyan, Jaune, Vert,
Blanc, Bleu, Violet et Rouge Changements de cycle

Etat Trois : Mode de changement automatique de couleur a respiration légére ; blanc,
rouge, cyan, jaune, vert, blanc, bleu, violet, rouge changement de cycle

Etat Quatre : Mode de changement de couleur automatique de respiration de lumiére col-
orée : rouge, orange, jaune, vert, cyan, bleu, violet changement de cycle

Etat Cing : Mode blanc fixe

Etat Six: Mode d’ extinction de la lumigre

® Rallumez la lumiére pour recommencer le début de I état,
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JC172 MANUALE
For NS JC172 Controller di gioco

Functional diagram
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Prefazione

Modello del prodotto; JC172 ( Joystick con apertura colorata
attorno all'impugnatura Bluetooth)

Console compatibile: Adatta NS Host

Piattaforma compatibile: Host serie NS

Introduzione: JC172 & un controller NS standard, che pud essere
collegato allo schermo del corpo tramite |a guida di scormmento o
pud lasciare la guida di scorrimento per la comunicazione wireless.
Ha le funzioni del solito controller. In alcuni giochi specifici, JC172
consente anche di utilizzare un singalo controller arizzontale come
controller & parte del gioco JC172 pud essere afferrato con entrambe
le mani per diventare un contreller somatosensoriala,

JC172 & inoltre dotato di funzioni di vibrazione del motore e G assi.

Parametri elettrici

1. Istruzioni per la ricarica
Carica sospesa: quando la potenza dell'impugnatura JC172 & troppo
bassa, la schermata principale indicherd la bassa potenza, Aquesto
punta, I'handle JC172 deve essere installato sull'hast per caricare.
Durante il processo di ricarica, il segno della batteria nella schermata
principale visualizzerd il segno del fulmine e la batteria piena tornerd
nera.

2. Dormienza automatica
Lo schermo host chiude la maniglia JC172 e si spegne automatica-
mente. Dopo che 'host & inattive, premere il tasto home per riattivare
I'heost.
® Corrente dormiente: meno di 1504
e Corrente di lavoro: meno di 20 mA guando la luce colorata e

spenta (circa 40 ~ 65 mA quando |a luce celorata € accesa)

#® Tensione di funzionamento: 3,0V

® Tensione diingresso: DC4.5-55V
® Corrente di carica: 330 mA

-= P02 --

Istruzione

1,

2

3

4

5

6

s

Risoluzione sinistra e destra

11 JC172 @ rivolto verso |'alto, con il tasto {(segno meno] in alto a destra
dell'impugnatura sinistra e il tasto + (segno pid) in alto a sinistra
dell'impugnatura destra.

Collegare I'handle JC172 all'host NS

Con il segno +,-, rivolto verso |'alto, lungo le guide di scorrimento su
entrambi i lati dello schermo host, far scorrere la maniglia dall‘alto
verso il basso finché non si verifica un clic.

Collegare la maniglia JC172 all'impugnatura

Allo stesso modo della schermata principale, far scorrere |3 maniglia
JC172 dall'alto verso il basso lunga la guida di scorrimento su JC172
entrambi i lati della maniglia finche non si sente un clic e la maniglia
collegata alla maniglia JC172 si illumina su entrambi i lati dell'icona
Switch,

Rimuovere la maniglia JC172 dal Devic

Individuare il pulsante di rimozione nella parte superiore della parte
posteriore delJC172, continuare a premere e far scorrere l'impugnatu-
ta JC172 dal basso versa l'alto fino a quando l'impugnatura JC172 non
& completamente fuori dal dispositivo per rilasciare il pulsante di
rimozione,

Utilizzo della connessione

Installare le maniglie sinistra e destra del JC172 nelle guide di
scorrimento su entrambi i lati della schermata principale e il JC172
scarre dall'alto verso il basso fino a quando non si sente un clice
all'host verra richiesto di connettersi con un’icona. Un host pud
collegare fino a 7 dispositivi di controllo e un JC172 equivale a un
dispositive di controllo. Dopo il collegamento, la maniglia JC172 pud
essere rimessa e utilizzata,

Modalita di connessione posteriore

Quando i1 JC172 & separato dall’host, premere il tasto arbitrario JC172
per riattivare la maniglia, quatiro LED lampeggiano con il cavallo da
corsa, si dorme dopo non essersi connessi all'host per cingue secondi
[JC172 e I'host sone separati e |'host & dormiente dopo aver premuto il
tasto HOME per riconnettersi), guando JC172 & installato nelle
diapasitive su entrambi | lati dello schermao principale per riattivare
I'host, premere la maniglia HOME per riattivare 'host.

P ==

Funzione pulsante

1. Limpugnatura sinistra & composta da SU, GIU, SINISTRA,
DESTRA, Capture-L, LZ, SL, SYNC, SR, pulsante, levetta
sinistra, turbo.

2. Limpugnaturadestra e compostada ABXY R RZ HOME + SR
SL SYNC e Levetta destra turbo.

Regolazione della luce

Tenere premuto "T" + "L3" "T" +
"R3" perregolare la luce

Descrizione dello stato della luce

@ Joystick TURBO+: premere il tasto per cambiare lo stato della luce

{L'apertura del bilanciere dello stato di riconnessione si spegne, dopo il collegamento
premere normalmente un tasto qualsiasi per accendere l'apertura del bilanciere)
Stato uno: Modalita Abbagliamento dell’acqua {'awvio predefinito di questa modalitd)
Stato due: Modalita sfumatura automatica Chroma: bianco, rosso, ciano, giallo, verde,
bianco, blu, viola, cambio ciclo rosso

Stato tre: modalitd di cambio colore automatico della respirazione della luce: bianco,
rosso, verde, giallo, verde, bianco, blu, viola, cambio ciclo rosso

Stato quattre: modaliti di cambio colore automatico con respirazione di luce colorata:
cambio anello rosso, giallo, verde, verde, blu, viola

Stato cingue: modalita luce bianca spesso luminosa

Stato sei: modalita luce spenta

@ Riaccendi la luce per scorrere dall'inizio dello stato.
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FCC Caution:

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not cause
harmful interference, and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause undesired operation.
Any changes or modifications not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate
the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the instructions, may
cause harmful interference to radio communications. However, there
is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation.If this equipment does cause harmful interference to radio
or television reception,

which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different

from that to which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
The device has been evaluated to meet general RF exposure
requirement. The device can be used in portable exposure
condition without restriction.



