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DANCE MAT MANUAL
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Whenthe batteryis low, the Bluetooth connectionis easytodrop,
pleasereplacethe batteryintime!

DANCE PAD WITH LAMPS OPERATION SPECIFICATION

2 KEY FUNCTION DESCRIPTION:SHOWN AS FIG 2

3 OPERATING INSTRUCTION

1.Language selection:Start machine, system enter into language selection, press the corresponding keys to
select; 1. English; 2. Spanish ; 3. German; press the Vo1+ or Vo1- keys on the pad to adjust to suitable
volume;

2.MODE 1 free dancing mode

Press MODE key on the pad, music ring out after enter into Mode 1, the player dancing according to music

rhythm, the key lamp on pad lighting along with the player stepping key, left key “CHA” at the same time,
right side key rina out "DONG" rhythm music effect. Make plavers completely dissolve into the music.
Mode 1 internally configure 3 pieces songs.

3.MODE 2 four keys break the blockade mode
Press MODE key on the pad and enter into Mode 2, select the blockade, total has three blockades. Each
blockade 1 minute count down, 4 pieces LED lamps of position 1, 2, 5 and 6 on the control box and pad
lighting along with program, step the corresponding keys on pad before LED lamps extincted.

4.MODE 3 six keys dancing mode
Press MODE key on the pad and enter into Mode 3, select the blockade, total has three blockades.
Each blockade 1 minute count down, 6 pieces LED lamps lighting along with program, step the
corresponding kevs on pad before LED lamps extincted.

remember the lamp lighting sequence of different color lamps on pad, if the sequence same to the
sequence which provided by the program then game continue and increase the dificulties, otherwise,
the gave over and game reset.

6.MODE 5 electric drum set
The electric drum set formed with bass drum, thud, army drum, hancing cymbals, rhythm cymbals and step
cymbals. The drummer press or step the keys on the pad according to drum score, key lamp on the pad
lighting, the suona send out drum set music effect.

4 SENIOR OPERATION: BLUETOOTH OPERATION MODE

1.Bluetooth connection
@ Press "BT* key on the pad then enter into Bluetooth mode after start machine and select the language
well: @ Open mobile phone Bluetooth switch, searched “Dance mat", click pairing connection;
© Suona send out Bluetooth connected successfully remind sound after connected successfully;
O Press “BT” key again then can withdraw Bluetooth mode; @ When the battery is low, the Bluetooth
connection is easy to drop, please replace the battery in time.

2.Bluetooth mode operation instruction
© Open the music player on the mobile phone after Bluetooth connected successfully, select our favour
music, click play button to play; @ Press MODE key on the pad and enter into blockade to select. Select

unable to automatically enter into next one blockade. Error times less than 8 times or equal to 8 times
then means break this blockace successfully and will automatically enter into next one blockade.
No matter break blockade successful or not, mobile phone also will automatically shift to next one music
when restart blockade; point press Mode key acain when break blockade failed, re-select blockage and
start game.

3.Warmly reminding
© in the work, if the music player in mobile phone replaced or forbid used by other programs, the
dancing pad maybe occur that no music or error sound, operate on mobile phone and make the music
player be at working status then okay; because the Bluetooth edition, matching among the Bluetooth
equipment, connect distance, different music player working modes caused delay, these belong to normal
appearance.@ Maybe occur that product abnormal working or unable to validly connect Bluetooth
equipment when no enough battery power then please renewal the new batteries in time;

5 BLUETOOTH LOUDSPEAKER BOX MODE
Open the music plaver on the mobile phone after that ink machine successfully under Bluetooth mode,
long time press Vol+ key on the pad above 3s, LED display screen display "888", the system automatically
play our favour songs through Bluetooth, adiust the volume on mobile phone then can change the size

if still no any operation exceed 5 times then system will automatically power off and enter into power
saving mode;

8 MAINTAIN AND MAINTENANCE
This product formed with electric and plastic accessories, can't have water enter into; please use the
clean and soft dry cloth wipe it when finish operation or cleaning, forbid to put the pad into water or
washing machine to wash; can't use the solubility chemical products clean this product.

9 WARNING

®Please correctly install or use according to specification or package instruction requirements, partial parts
need be assembled by adults;

®Please use under adults accompany and guide;

@ The product contain small parts, maybe caused error eat or stifle danger;

@ The package materials not part of toy for play, please retrieve in time, avoid it hurt children;

@ Wiring terminals shouldn't be short circuit; need fix time to check wire, plug, shell or other components,
stop use if found damages,till repaired it well;

®Please don't play in ponding or raining,wet and sliding ground, the parts maybe caused failure or danger
because damp;

®Use DC 1.5V x 4 AA batteries, should install according to correct type and polarity when install or replace

Bluetooth se desconecta facilmente, por favor
cambie la bateria a tiempo.

MANUAL DE INSTRUCCIONES PARA ALFOMBRA DE BAILE BLUETOOTH CON LUCES

INTRODUCCION DEL PRODUCTO: (Eoradicll)
1. Multiples idiomas ( Inglés, Espafol,Aleman) 2. Altavoces dobles con biamplificacion;
3.6 luces LED en la caja de control;  4.alfombra con luz, con tecnologia de guia de luz lateral de PMMA,;
5. Conexion Bluetooth; 6. Pantalla de tubo digital de tres LED;
7. Volumen ajustable; 8. Funcién de silencio 9. Modo de inactividad
I. INSTALACION DE LA BATERIA
Use un destornillador Phillips para desmontar los tornillos de la tapa de |a bateria de la caja de control e instale

correctamente las 3 baterias AA no recargables de 1,5V DC segun el metodo y la polaridad de la bateria que se
muestra en la Figura 1; bloquee la tapa de la bateria;

Il. DESCRIPCION DE LA FUNCION DEL BOTON Como se muestra en la Figura 2

Presione el boton MODO en Ia alfombra para ingresar al Modo 2, y seleccione un nivel segin Ia luz del botén en la
alfombra. Hay 3 niveles en total. Cuenta regresiva de 1 minuto por nivel, las cuatro luces LED en las posiciones
1,2, 5y 6 enla caja de control y la alfombra se encenderan con el programa. Pise el botén correspondiente en

la alfombra antes de que las luces LED se apaguen.

4, MODO 3 Modo de baile de seis botones

Presione el boton MODO en la alfombra para ingresar al Modo 3, y seleccione un nivel segun la luz del boton en
la alfombra. Hay 4 niveles en total. Cuenta regresiva de 1 minuto por nivel, las 6 luces LED en la caja de control
y la alfombra se encenderan con el programa. Pise el botén correspondiente en la alfombra antes de que las
luces LED se apaguen.

5. MODO 4 Reto de la memoria

Presione el boton MODE en la alfombra para ingresar al Modo 4. Después de que el jugador recuerde el orden
de encendido de las luces de diferentes colores en la alfombra, pise los botones uno por uno. Si el orden es el
mismo que el orden dado por el programa, el juego continuara y aumentara la dificultad. De lo contrario, el juego
terminara y el juego se reiniciara.
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(DDespués de que la conexion Bluetooth sea exitosa, abra el reproductor de musica en el teléfono, seleccione la
musica que nos gusta, y haga clic en el boton de reproduccion para reproducir;

@Presione el boton MODO en la alfombra para ingresar a la seleccion de nivel. Seleccione el nivel segun las luces
de los botones en la alfombra. Hay 6 niveles en total, de facil a dificil.

(3)Después de seleccionar el nivel, la alfombra de baile comienza a reproducir la musica que nos gusta en el teléfono.

Segun la posicion y el nimero de luces en |a caja de control o la alfombra, presione o pise el botdn correspondiente

en la alfombra de baile antes de gque las luces se apagan, y la pantaila LED mostrara el puntaje total del juego. Ajuste

el volumen en el teléfono, puede cambiar el volumen de la musica; el volumen del sonido del aviso se ajusta con el
botén Vol - 0 Vol + en la alfombra;

(4)Reglas de puntuacion: si pisa todos los botones iluminados antes de que las luces LED se apaguen, acumulara la
puntuacion de 1 punto; Si no se pise ningun botdn o se pise 1 boton incorrectamente, no se acumularan puntos.
Cuando finaliza el tiempo de juego y el numero de errores es mayor a 8, significa que no ha pasado el nivel y no
puede ingresar automaticamente al siguiente nivel. Si el numero de errores es menor o igual a 8, significa que ha
pasado el nivel y automaticamente ingresara al siguiente nivel. Independientemente de si ha pasado el nivel, la masica
del teléfono cambiara automaticamente a la siguiente cancién cuando se reinicie el nivel; cuando no ha pasado el nivel,
presione el botdn Modo nuevamente para volver a seleccionar el nivel para comenzar el juego.
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ajuste el volumen en el teléfono. Puede cambiar el volumen de la musica, presione brevemente el boton
Vol - o Vol + en la alfombra de baile para cambiar la cancion anterior/siguiente en el teléfono;

5. MODO 4 Reto de la memoria

Presione el boton MODE en la alfombra para ingresar al Modo 4. Después de que el jugador recuerde el orden
de encendido de las luces de diferentes colores en la alfombra, pise los botones uno por uno. Si el orden es el
mismo que el orden dado por el programa, el juego continuara y aumentara la dificultad. De lo contrario, el juego
terminara y el juego se reiniciara.

VI. Funcion de silencio

Mantenga presionado el botdn Vol- durante mas de 3 segundos para ingresar a la funcién de silencio.
Presione brevemente Vol+ o Vol- para salir del modo silencioso. Pero cuando se silencia en el modo de
altavoz bluetooth, se apagara automaticamente después de 3 minutos. Después de apagarlo y volverlo
a encender, volvera automaticamente al volumen predeterminado.

VII. Funcién de ahorro de energia de apagado del sueio

o

® E| material de embalaje no es una parte del juguete, guardelo a tiempo para evitar dafos a los nifios;

® | os terminales de cableado no deben ser cortocircuitados; se deben revisar los cables, enchufes, cascaras u
otras partes regularmente, y si se encuentra algun dano, dejar de usarlos hasta que estén reparados en buenas
condiciones;

® No juegue en agua estancada o lluvia o en suelo resbaladizo, las piezas pueden causar fallas o peligros
debido a la humedad;

® Use baterias DC 1,5V x4 AA, instale o reemplace las baterias con el tipo y la polaridad correctos;

® No se puede recargar las baterias no recargables;

® No mezcle baterias viejas, nuevas o de diferentes tipos;

® Cuando la bateria se agota o no se usa durante mucho tiempo, la bateria debe retirarse a tiempo;

® No cortocircuite, desmonte ni arroje las baterias al fuego; los juguetes y las baterias desechados deben
clasificarse segun las leyes y regulaciones locales o entregarse a una empresa de reciclaje calificada;

® Radiacion laser, no mire directamente al rayo;

® Esta prohibido usar tacones altos para pisar este producto, esta prohibido usar objetos afilados para apuiialar
este producto;

® Este manual o el embalaje contiene informacidn importante sobre el producto, consérvelo;
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° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° PRODUCT PROFILE: (ENGLISH VERSION) @ MODE 2 and MODE 3 scoring rules: finish all keys with lighting lamps before LED lamps extincted, value the blockade according to the key Iarpp reminding on pad, total 3 levels t?lockades, from easy to difficult. g;;ng?;\g:lj;nshg:grt time press Vol - or Vol + keys on dancing pad then can shift songs last one/next batt?rleg; ®Non chargeable ba’gterles can't be cha_\rged;
® e o o @ e ® 0o o ® o o e e o 0 o e o o L Ed 1.Multiply languages; (English,Spanish and German)2.Double power amplifier and double suona; accumulate 1 point; not step key or step one key error then not scoring. Error times bigger than 5 times © Select the blockade well, the dancing pad start to play our favour music on the mobile phone, press 6 MUTE FUNCTION ' ®Can't mix use new and old or different type batteries; _
L ® 0 o ® ® 6 0O ® 0 0 e @ 06 0 O o 00 ® @ 3 6 Di LED | th trol box:4.Pad with | - adont PMMA side light quide technoloay: when game time finished then means break a blockade failed at this blockade, unable to automatically or step the corresponding keys on the dancing pad before lamp not extincted according the lamp lighting : . . . @ Should pick out the batteries when batteries exhausted or long time not use the product;
3 pIObes amps all B1e COTTuL doxsrac WIth aiipe, axop Si0e 1gIL guIea DCINCoay, i - : i - o . ; : : : Long time press Vol- key above 3s and enter into mute function. Short time press Vol+ or Vol- then can iFcilt. di o firg: i i
® ® 0000 ® o 00 0 o 00 ® 0o 00 ® ® 00 O % 5.Bluetooth connection; 6.Three bytes LED digit tube display; 7.Volume size adjustable; 8.Mute function; enter into next one blockade. Error times less than 5 times or equal to 5 times then means break this position and guantity on control box or pad, LED display screen display the total scoring of game. Adiust thelraw t do. Autornat & aftor 3 minut ‘h t6 urder the Blustooth loud ‘ ®Never m.ake battery short circuit, d|sassemble or throw into flre, the.dlscarded toys and batteries should
® P P o000 00060 00O 0 0060 ® 9 Dormant mode. blockade successfully and will automatically enter into next one blockade. the volume on mobile phone then able to change the music yolume size: aciust the remind volume withdraw tne mute mode. Automatc power oif aiter o minutes when mute under the Bluetooth loudspeaker be classify treatment or treated by the retrieve company which qualified;
5.MODE 4 memorv break a blockade : i OScori - fini ikt f box mode. Restart after power off then will automatically recover to default mute. eLaser radiation, please don't directly watch the light beam:
® 00 C BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN 1 BATTERY INSTALLATION . . a MODE k f e e s M ey 55 HE kS fii i according to Vol - or Vol +keys on pad.@Scoring rules: finish all keys with lighting lamps before LED | » P y _ g . . _
& o0 & 'K o0 o0 Use cross screw driver disassemble the control box battery cover screws, correctly install 4 pieces ress €y on ine:pad anc-QuienIme:Mode-4, the playersiop he-key Insequence. alet e playors lamps extincted, value accumulate 1 point; not step key or step one key error then not scoring. Error 7 SLEEP POWER OFF SAVING POWER FUNCTION . ®Forbid to wear high heeled shoes to use this product and forbid to use sharp obiects hurt this product;
3xDC 1.8V @Qﬂm chargeable batteries according to the figure shown and battery polarty; times bigger than 8 times when game time finished then means break a blockade failed at this blockade, The system will one time remind per 20s when no operation exceed 1minute under power on status, ® This specification or package contain important product information, please safety keep it;
’ @ (2] (3] (4 (5]
ON/OFF ON/OFF > 6. MODO 5 Kit de bateria electronica 3. RECORDATORIO CALIDO : - : ; ; : i v gl
VOLUMEN- VOLUMEN- ; : i : i R : . . ] En el estado de encendido, cuando no haya operacion durante mas de 1 minutos, el sistema recordara e
BLUETOOTH : mIE_ ATRAS BLUETOOTH lil. INSTRUCCIONES DE OPERAC[ON El kit de bateria electronica consta de bombo, tom, caja, platillo, platillo ritmico y hi-hat. El baterista presiona (DDurante el trabajo, si el reproductor de musica en el teléfono es reemplazado por otros programas o es una vez cada 20 sequndos. v Si no se re ﬁ B idn d te 5 minut | sist A & ._.__-_-;-l'%_ZURUCK o BLUETOOTH —
1. SELECCION DE IDIOMA I bator e 16 Bifab i B el atibor I i el bater de s atorit d | _ _ er eS I : g Y se realiza ninguna operacion durante 5 minutos, el sistema se LAUTSTARKE LAUTSTARKE®/
‘& L SR (osUMEN kDL g ) S " . . : , Q pisa B YENIGE \a alQITING SEgUN, le BRRTTE. Gor 1ATTRION i k2 Q) DOIITL0811d augIore. se-ancelterd ¥ = desactivado, es posible que no haya musica o aparezca un sonido incorrecto en la alfombra de baile. apagara automaticamente y entrara en el modo de ahorro de energia: : NACHSTE
A i bt Encienda, el sistema ingresara automaticamente a la seleccion de idioma, presione el boton bocina emitira el sonido del instrumento de kit de bateria. Opere en el teléfono y mantenga el reproductor de musica en funcionamiento; El retraso causado por la . ’
correspondiente en la alfombra para seleccionar: 1. Inglés, 2.Espariol, 3. Aleman; IV. Operacion avanzada: modo de operacion Bluetooth coincidencia entre los dispositivos Bluetooth, la distancia de conexion y los diferentes modos de Vil Mantenimiento
Presione el boton Vol+ o Vol- en la alfombra para ajustar el volumen apropiado; 1. Conexion bluetooth funcionamiento de los diferentes reproductores de musica es un fenémeno normal; Este producto esta compuesto de piezas electronicas y de plastico, y no debe sumergirse en el agua; Después
Prais [ e AT k hiiss (DDespués de encender y seleccionar el idioma, presione el boton "BT" en la alfombra para ingresar al . . _ _ _ _ . de usar o limpiar, limpielo con un pafio limpio y seco, no lo sumerja en agua ni lo lave en una lavadora; No use SCHL
o 5T e 2. MODO 1 MODO DE BAILE LIBRE modo Bluetooth: (2) Cuando la energia de la bateria es insuficiente, el producto puede funcionar anormalmente o el dispositivo solubles quimicos para limpiar este producto. USSEL
] Presione el boton MODO en la alfombra, y después de ingresar al Modo 1, sonara la musica. Cuando el jugador baila (2)Abra el interruptor Biuetooth del teléfono, busque " Dance mat " y haga clic en emparejar para conectarse; Bluetooth no se puede conectar de manera efectiva, reemplace la bateria nueva a tiempo; IX. Advertencia i e e
segun el ritmo de la musica, la luz del botdn en la alfombra se encendera cuando el jugador presione el boton. Al mismo (3Cuando la conexién sea exitosa, la bocina emitira un tono de conexion bluetooth exitosa; . . . . . . . , e
USE 3X15V"AN" BATTERIES tiempo, el boton izquierdo emite "cha" y el botdn derecho emite un sonido de ritmo "dong". Permita que los jugadores se (@Presione de nuevo el botdn "BT" para salir del modo Bluetooth; V. Modo de altavoz bluetooth ® Siga el manual o las instrucciones del embalaje para realizar una correcta instalacion o uso, algunas piezas B T
Use baterias DG 1.6 x 34A EiiiiE 2 disfrutan completamente en la musica. El Modo 1 esta incorporado 3 canciones. (®Cuando la bateria es insuficiente, la conexion Bluetooth se desconecta faciimente, por favor cambie la Después de que la conexion sea exitosa en el modo Bluetooth, abra el reproductor de musica en el teléfono, adeben ser ensambladas por adultos; _ Abbildu ng 1 Abbildung 2
Olo<cutione) g - g tro bot bateria a tiempo. ) mantenga presionado el boton Vol + en la alfombra durante mas de 3 segundos, la pantalla LED mostrara "888", : Usela con el acompanamiento y guia de un adulto; , . ., -
Figura 1 Cuando I baterfaes lnsuficionte, la'conexitn : odo de paso de cuatro botones 2. INSTRUCCIONES DE OPERACION DEL MODO BLUETOOTH el sistema reproducira automaticamente nuestros favoritos canciones en el teléfono a través de Bluetooth y Bl prostucio conliene plozas pRquenas-quepusden causar ui peligio do ingostion 6 asies, '

Wenn der Akku schwach ist, ist die Bluetooth-Verbindung leicht zu
unterbrechen, ersetzen Sie den Akku bitte rechtzeitig.

BLUETOOTH TANZMATTE MIT LICHTERN MANUELL

PRODUKTVORSTELLUNG: (HEUTSCHETFASHUNG)

1.Multisprache; (Englisch, Spanisch, Deutsch) 2.Doppelte Tonverstarker und doppelte Lautsprecher;
3.6 LED-Lampen auf dem Steuerkasten; 4.Matte mit Lampe; PMMA-Seitenlichtleitertechnologie;
5.Bluetooth-Verbindung; 6.Dreistellige digitale LED-Rohrenanzeige; 7.Einstellbare Lautstarke;
8.stummschaltfunktion; 9.Schlafmodus

1 BATTERIE EINLEGEN
Schrauben Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schrauben des Batteriefachdeckels des

Steuerkastens ab und legen Sie die 3x DC 1,5V AA nicht wiederaufladbare Batterie entsprechend der in
Abbildung 1 gezeigten Methode und der Polaritat der Batterie ein; SchlieRen Sie den Batteriefachdeckel,

1)

I
7 TIPS

2 TASTENFUNKTIONEN: Wie in Abbildung 2 gezeigt

3 BEDIENUNGSANLEITUNG

1.Sprachauswahl:Nach dem Einschalten wechselt das System automatisch in die Sprachauswahl.
Driicken Sie die entsprechende Taste auf dem Pad, um auszuwahlen: 1. Englisch; 2. Spanisch; 3. Deutsch;
Driicken Sie die Taste Vol+ oder Vol- auf der Matte, um die gewlinschte Lautstérke einzustellen;

2.MODUS 1 Modus des freien Tanzes
Dricken Sie die MODUS-Taste auf der Matte, und nachdem Sie den Modus 1 aktiviert haben, ertént die
Musik. Wenn der Spieler im Rhythmus der Musik tanzt, leuchtet die Tastenanschlage auf der Matte auf,
wenn der Spieler auf die Taste tritt, und gleichzeitig ertdnt auf der linken Taste "Cha" und auf der rechten
Taste "Dong". Lasst die Spieler die Musik geniefen. Modus1 hat drei eingebaute Lieder.

3.MODUS 2 Breakout-Modus mit vier Tasten
Dricken Sie die MODUS-Taste auf der Matte, um in den Modus2 zu gelangen, und wahlen Sie die Stufe
entsprechend der Aufforderung der Tastenlampe auf der Matte. Es gibt insgesamt drei Stufen. Fiir jede
Stufe gibt es einen 1-mindtigen Countdown. Vier LED-Leuchten an den Positionen 1, 2, 5 und 6 auf dem
Steuerkasten und der Matte leuchten mit dem Programm auf. Drlicken Sie die entsprechende Taste an der
Matte, bevor die LED-Lampen erl8schen.

4. MODUS 3 Tanzmodus mit sechs Tasten
Dricken Sie die MODUS-Taste auf der Matte, um in den Modus3 zu gelangen, und wahlen Sie die Stufe
entsprechend der Aufforderung der Tastenlampe auf der Matte. Es gibt insgesamt drei Stufen. Fur jede
Stufe gibt es einen 1-minltigen Countdown. Sechs LED-Leuchten auf dem Steuerkasten und der Matte
leuchten mit dem Programm auf. Dricken Sie die entsprechende Taste an der Matte, bevor die
LED-Lampen erléschen. _

® Bewertungsregeln fir MODE2 und MODES3: Tritt auf alle leuchtenden Tasten, bevor die LED-Lampen
erléschen, und die Punktzahl wird um 1 Punkt erh6ht. Wenn man keine Taste drlckt oder eine falsche
Taste drickt, bekommt man keine Punkte. Wenn die Spielzeit abgelaufen ist und die Anzahl der Fehler
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mehr als 5 betrdgt, bedeutet dies, dass man in dieser Stufe gescheitert ist und nicht automatisch die
nachste Stufe erreichen kann. Wenn die Anzahl der Fehler kleiner oder gleich 5 ist, bedeutet dies, dass
man in dieser Stufe erfolgreich ist und automatisch die ndchste Stufe erreichen kann.
5.MODUS 2 Breakout-Modus mit vier Tasten
Dricken Sie die MODUS-Taste auf der Matte, um in den Modus 4 zu gelangen.Die Spieler sollten sich die
Leuchtreihenfolge der verschiedenfarbigen Lichter auf der Matte merken und dann nacheinander die Tasten
driicken. Wenn die Reihenfolge mit der vom Programm vorgegebenen (bereinstimmt, wird das Spiel fortgesetzt
und der Schwierigkeitsgrad erhdht, andernfalls endet das Spiel und das Spiel wird zuriickgesetzt.
6.MODUS 5 Elektrische Drumse
Das elektrische Drumset besteht aus Bass Drum, Tom Drum, Snare Drum, Hangezimbeln, Rhythmuszimbeln
und Steppzimbeln. Entsprechend der Trommelpartitur driickt oder tritt der Trommler auf die Taste auf der Matte,
die Tastenlampe auf der Matte leuchtet auf, und der Lautsprecher gibt den Klangeffekt eines Trommelinstruments ab.
4 ERWEITERTE BEDIENUNG: BLUETOOTH-MODUS
1.Bluetooth-Verbindung
@ Nachdem Sie die Sprache ausgewahlt haben, driicken Sie die Taste "BT" auf der Matte, um den Bluetooth-Modus
zu aktivieren: @ Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion lhres Mobiltelefons, suchen Sie nach "Dance mat" und klicken
Sie, um eine Verbindung herzustellen; € Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, gibt der Lautsprecher
einen Signalton zur Bestatigung der erfolgreichen Bluetooth-Verbindung aus; @ Dricken Sie erneut die Taste "BT",

um den Bluetooth-Modus zu verlassen; @ Wenn der Akku schwach ist, ist die Bluetooth-Verbindung leicht zu unterbrechen,
ersetzen Sie den Akku bitte rechtzeitig.

2.Bedienungshinweise fur den Bluetooth-Modus
@ Nachdem die Bluetooth-Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, schalten Sie den Musik-Player auf dem
Mabiltelefon ein, wahlen unsere Lieblingsmusik aus und klicken auf die Wiedergabetaste, um sie abzuspielen;
@ Driicken Sie die MODUS-Taste auf der Matte, um die Stufenauswahl aufzurufen. Wahle die Stufe anhand der
Leuchtpunkte auf der Matte. Es gibt insgesamt 3 Stufen, von leicht bis schwer.@ Nach der Auswahl des Levels
beginnt die Tanzmatte Uber Bluetooth die Musik zu spielen, die wir auf unseren Handys mégen.Bitte driicken

®

oder treten Sie auf die entsprechende Taste auf der Tanzmatte, bevor die Lampen erldschen, je nach Position und
Anzahl der Lampen auf dem Steuerkasten oder der Tanzmatte, und die LED-Anzeige zeigt die Gesamtpunktzahl
des Spiels. Stellen Sie die Lautstarke am Mobiltelefon ein, um die Lautstarke der Musik zu &ndern; die Lautstarke
des Signaltons wird mit der Vol- oder Vol+-Taste an der Tanzmatte eingestellt; @ Bewertungsregeln: Tritt auf alle
leuchtenden Tasten, bevor die LED-Lampen erléschen, und die Punktzahl wird um 1 Punkt erhéht. Wenn man keine
Taste drickt oder eine falsche Taste driickt, bekommt man keine Punkte. Wenn die Spielzeit abgelaufen ist und die
Anzahl der Fehler mehr als 8 betragt, bedeutet dies, dass man in dieser Stufe gescheitert ist und nicht automatisch
die nachste Stufe erreichen kann. Wenn die Anzahl der Fehler kleiner oder gleich 8 ist, bedeutet dies, dass man in
dieser Stufe erfolgreich ist und automatisch die nachste Stufe erreichen kann. Unabhangig davon, ob die Stufe
erfolgreich ist oder nicht, wechselt die Handy-Musik beim Neustart der Stufe automatisch zur néchsten. Wenn die

Stufe misslingt, klicken Sie erneut auf die Modus-Taste und wéahlen Sie die Stufe erneut aus, um das Spiel zu starten.
3.Tipps

@ Wenn im Spiel der Musikplayer des Handys durch andere Programme ersetzt oder deaktiviert wird, spielt die
Tanzmatte moglicherweise keine Musik oder einen falschen Ton. Bedienen Sie ihn einfach auf dem Mobiltelefon
und lassen Sie den Musikplayer laufen. Verzégerungen, die durch die Bluetooth-Version, den Abgleich zwischen
Bluetooth-Geraten, die Verbindungsentfernung, die unterschiedlichen Betriebsmodi der verschiedenen
Musikplayer usw. verursacht werden, sind ein normales Phanomen; @ Wenn die Batterie zu schwach ist,
funktioniert das Produkt moglicherweise nicht richtig oder das Bluetooth-Gerat kann nicht effektiv verbunden
werden. Bitte ersetzen Sie rechtzeitig eine neue Batterie.

5 BLUETOOTH-LAUTSPRECHER-MODUS
Nach erfolgreicher Verbindung im Bluetooth-Modus schalten Sie den Musikplayer auf dem Mobiltelefon ein,
halten Sie die Taste Vol+ auf der Tanzmatte l&nger als 3 Sekunden gedrickt, und die LED-Anzeige zeigt
"888" an. Das System spielt automatisch unsere Lieblingssongs auf dem Mobiltelefon iber Bluetooth ab und
stellt die Lautstarke auf dem Mobiltelefon ein, um die Lautstarke der Musik zu &ndern. Driicken Sie kurz die
Vol- oder Vol+-Taste auf der Tanzmatte, um zum vorherigen/nachsten Lied auf dem Mobiltelefon zu wechseln.
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6 STUMMSCHALTFUNKTION
Halten Sie die Vol-Taste l&nger als 3 Sekunden gedriickt, um die Stummschaltfunktion aufzurufen. Driicken Sie kurz
die Taste Vol+ oder Vol-, um den Stummschaltfunktion zu verlassen. Aber wenn es im Bluetooth-Lautsprechermodus
stummgeschaltet ist, wird es nach 3 Minuten automatisch ausgeschaltet. Nach dem Ausschalten und Neustart wird
die Lautstérke automatisch auf die Standardlautstarke zuriickgesetzt.

7 ENERGIESPARFUNKTION IM SCHLAFMODUS
Wenn im Einschaltzustand mehr als 1 Minute lang keine Bedienung erfolgt, erinnert Sie das System alle 20
Sekunden daran. Wenn 5 Minuten lang keine Bedienung erfolgt, schaltet sich das System automatisch ab
und wechselt in den Energiesparmodus.

8 WARTUNG

Dieses Produkt besteht aus Elektronik- und Kunststoffteilen und darf nicht ins Wasser gelangen. Nach dem
Gebrauch oder der Reinigung wischen Sie es bitte mit einem sauberen und weichen, trockenen Tuch ab. Es
ist verboten, die Matte ins Wasser zu legen oder in der Waschmaschinezu waschen. Reinigen Sie dieses
Produkt nicht mit 16slichen Chemikalien.

9 WARNUNG

@ Bitte befolgen Sie die Anweisungen oder die Verpackungsanweisungen fur die korrekte Installation oder
Verwendung, und einige Teile missen von Erwachsenen zusammengebaut werden;

@ Bitte verwenden Sie dieses Produkt in Begleitung und unter Anleitung von Erwachsenen;

® Das Produkt enthalt Kleinteile, die eine Gefahr des Verschluckens oder Erstickens darstellen kénnen;

®Das Verpackungsmaterial ist nicht Teil des Spielzeugs, bitte rdumen Sie es rechtzeitig weg,um Schéden fir
Kinder zu vermeiden;

®Die Klemmen sollten nicht kurzgeschlossen werden; die Kabel, Stecker, Geh&use oder andere Teile sollten
regelmaRig tberprift werden, und wenn irgendwelche Schaden festgestellt werden,verwenden Sie sie nicht
mehr, bis sie in gutem Zustand repariert sind,;

® Spielen Sie nicht in Gewésser, Regen oder auf rutschigem Boden, da die Teile durch Feuchtigkeit beschadigt

15

oder gefahrlich werden kénnen;

@ Verwenden Sie DC 1,5V x4 AA-Batterien, und legen oder ersetzen Sie die Batterien mit dem richtigen Typ
und der richtigen Polaritat;

@ Nicht-wiederaufladbare Batterie darf nicht aufgeladen werden;

® Mischen Sie nicht gebrauchte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen;

® Wenn die Batterie leer ist oder langere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die Batterie rechtzeitig heraus:

® Die Batterie darf niemals kurzgeschlossen, zerlegt oder ins Feuer geworfen werden; Spielzeug-und
Batterieabfélle sollten entsprechend den értlichen Gesetzen und Vorschriften klassifiziert oder an qualifizierte
Entsorgungsunternehmen abgegeben werden; @ Laserstrahlung, nicht direkt in den Strahl blicken;

® Es ist verboten, hohe Absatze zu tragen, um dieses Produkt zu verwenden; es ist verboten, dieses Produkt
mit scharfen Gegenstédnden zu stechen;

® Dieses Handbuch oder die Verpackung enthélt wichtige Produktinformationen, bitte bewahren Sie sie auf;

FCC Statement

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

Char:jges or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance
could void the user’ s authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.

This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the
eq#iprnent off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device and its antenna(s) must not be co-located or operation in conjunction with any other antenna or transmitter.
Radiation Exposure Statement
The device has been evaluated to meet general RF exposure requirement in portable exposure condition without restriction.
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