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ENGLISH 87326 PLAYPAD GLOW™

Thank you for purchasing this Nyko® gaming product. Please read this manual to familiarize yourself with
the installation and operation of this device.

What's in the box?

(1) PlayPad Glow™ wireless controller
(1) USB to USB-C charge cable
(1) User Manual

Features:

« Compatible with N-Switch, Android, iOS (MFI), and PC platforms.

« The functional buttons of this controller correspond to the button functions of the N-S Pro controller,
and it also supports TURBO continuous shooting and M1 M2 programming functions.

« Supports six-axis functionality, providing players with a better gaming experience.

« Dynamic RGB lights

« Dual mode trigger locks

Using the PlayPad Glow™ with N-Switch (Fig. 3):

1.Turn on the N-S console and go to the main menu.

2.0n the main menu, touch the screen to navigate to "Controllers" and select "Change Grip/order."

3.0n the controller, press and hold the "HOME" button for 2 seconds to turn on the controller and enter
pairing mode. The LED lights 2 and 3 on the controller will start flashing quickly.

4.When the LED light 2 or 3 becomes solid, it indicates that the controller has successfully paired with the
console. Press the A button to confirm the pairing.

If the controller was previously paired with the Switch console and the controller is powered off while the
console is on, you can press the HOME button on the controller to reconnect. The LED lights 2 and 3 will
flash slowly during the reconnection process, and once reconnected, the corresponding LED light will stay
solid.

Using the PlayPad Glow with other devices:

1. Android Bluetooth Connection:

- Enable Bluetooth on your Android phone.

- Press and hold the HOME button on the controller for 2 seconds to enter pairing mode. The LED lights 2
and 3 on the controller will start flashing quickly.

- When your Android phone detects the "Pro Controller" device, select it to establish the connection. Once
connected, the LED light on the controller will stay solid. If already connected before, you can directly
press the HOME button, and the LED lights will flash slowly for automatic reconnection.

2.i0S Bluetooth Connection:

- Enable Bluetooth on your iPhone.

- Press and hold the HOME button on the controller for 2 seconds to enter pairing mode. The LED lights 2
and 3 on the controller will start flashing quickly.

- When your iPhone detects the "Pro Controller" device, select it to establish the connection. Once
connected, the LED light 1 on the controller will stay solid. If already connected before, you can directly
press the HOME button, and the LED lights will flash slowly for automatic reconnection.

3. Laptop Bluetooth Connection:

- Enable Bluetooth on your laptop.

- Press and hold the HOME button on the controller for 2 seconds to enter pairing mode. The LED lights 2
and 3 on the controller will start flashing quickly.

- When your laptop detects the "Pro Controller" device, select it to establish the connection. Once
connected, the LED light 1 on the controller will stay solid. You can now use the controller to play games on
your laptop.

4. PC Wired Connection:

- Connect the controller to your PC using a Type-C cable.

- Once the PC recognizes the controller, you can start using it to control games. You can use platforms like
Steam to enjoy gaming on your PC.

Using the TURBO Function:

1. Set up rapid-fire for buttons A, B, X, Y, L, R, ZL, and ZR.

2.Press and hold the function button and press the "TURBO" button once to enable rapid-fire for the
corresponding button.

3.Press and hold the function button and "TURBO" again to enable continuous automatic rapid-fire.

4. Press and hold the function button and "TURBO" to disable rapid-fire.

Controller Charging/Sleep/Wake-Up Function:

- When the controller is charging while powered off, the LED light 4 will flash slowly and remain solid when
fully charged.

- When charging the controller while in Bluetooth or wired mode, the LED light 4 will flash slowly.

- If the battery is low, the LED light 4 will flash quickly for 1 second, repeating twice.

RGB Light Control:

1. Default setting is a seven-color gradient; 3D ambient light effect with breathing gradient.

2. Pressing the light control button once will fix the current color and stop the gradient; 3D ambient light
effect continues with breathing gradient.

3. Pressing the light control button again will cycle through seven individual colors sequentially (red,
green, blue, yellow, cyan, purple, white).

4. Pressing the button again will turn off the lights (pressing again will cycle through).

5.The duration of the light effect is set to 5 minutes. After 5 minutes, the lights will turn off, and to turn
them on again, the light control button needs to be pressed again.

Rear Button Programming Function:

There are two programmable buttons on the back of the controller, M1 and M2, with default values:
Each programming button can be mapped to a single action button or programmed for multiple button
inputs (such as A/B/X/Y/LIZL/IR/ZR/L3/R3/Up/Down/Left/Right).

Each individual programmable button allows a maximum of 14 key combinations to be set.

The programmable buttons do not have TURBO continuous shooting function.

The programmable buttons have a memory function, so regardless of the controller going into sleep
mode, being powered off, or restarted, the controller will remember the last working state.

Rear Button Programming Method (Fig. 4) :

1. Press and hold the programmable button (M1 or M2) that needs to be set, along with the "Screenshot"
button, for 3 seconds. The LED indicator will flash quickly once, then release the buttons to enter

programming mode.

1. Press one or more regular function buttons (such as pressing one or more keys from "A/B/X/Y/L/ZLIR/Z-
R/L3/R3/Up/Down/Left/Right" as a combination), then press the corresponding programming button
again to confirm and automatically exit, completing the programming setting. The mode indicator light
will return to the display state before the setting.

2.Press and hold the "Screenshot" button and the M1 (or M2) button for 3 seconds. After programming
starts, if the M1 (or M2) button is not pressed within 50 seconds, the controller will automatically save the
programmed key combinations to the M1 (or M2) button and exit programming mode.

3. After successful programming, the programming button will have the same function as the single key or
multiple keys that were programmed.

Clearing Programming Button Function:

1. Simultaneously press and hold the programmable button to be cleared (M1 or M2) and the "Screenshot”
button. The LED indicator will flash quickly once, then release the buttons.

2. Press the programmable button that needs to cancel the function again to confirm, and it will
automatically exit. The mode indicator light will return to the display state before the setting, clearing the
programming button function.

Care and Maintenance:

1. Please do not store this product in wet or high-temperature areas.

2. Dor:;t knap, beat, drub, pierce, or try to decompose this product, to avoid unnecessary damage to the
product.

3. Nonprofessional personnel should not disassemble the product, otherwise it will not be covered in the
after-sales warranty service.

4.Due to factors beyond our control, such as official software upgrades or changes in source code, some
games may be unable to connect and operate with this product. Our company does not assume any
responsibility for this. We reserve the right to provide the final interpretation in this matter.

Technical Support:

We appreciate your support of Nyko products, and endeavor to guarantee your satisfaction with this purchase.
If you are experiencing difficulties, please contact us:

Online: www.nyko.com

Email: customersupport@nyko.com

Phone: +1-888-400-6956

Nyko Product Limited Warranty:

This Nyko product is warranted to the original purchaser for the product's normal intended use for a period
of ninety (90) days from the date of purchase. Ifa defect covered under this warranty occurs, Nyko will
replace or repair the product or its defective parts, at Nyko's option, at no charge. This warranty does not
apply to defects resulting from misuse or modification of the product. The product should be returned with
proof of purchase, a brief statement of the claimed defect, and the purchaser's contact information, to: Nyko
Technologies, 1642 Westwood Blvd., Suite 300, Los Angeles, CA 90024, USA, with freight charges prepaid.
Please allow 3-4 weeks for processing.
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Nous vous remercions d'avoir acheté cette console de jeu Nyko®. Veuillez lire ce manuel pour vous
familiariser avec I'installation et le fonctionnement de cet appareil.

Que contient la boite ?

(1) Manette sans fil PlayPad Glow™
(1) Cable de charge USB vers USB-C
(1) Manuel de l'utilisateur

Caractéristiques :

» Compatible avec les plateformes N-Switch, Android, iOS (MFI) et PC.

« Les boutons fonctionnels de cette manette correspondent aux fonctions des boutons de la N-S Pro et
prennent également en charge la prise de vue en continu TURBO et les fonctions de programmation M1 M2.
« La prise en charge de la fonctionnalité a six axes offre aux joueurs une meilleure expérience de jeu.

« Lumiéres RVB dynamiques

« Verrous de déclenchement a double mode

Utilisation de la PlayPad Glow™ avec la manette N-Switch (Fig. 3) :

1. Allumez la manette N-S et accédez au menu principal.

2.Dans le menu principal, touchez I'écran pour accéder aux " Manettes " et sélectionnez " Changer de
prise/commande. "

3.Sur la manette, appuyez et maintenez le bouton " ACCUEIL " pendant 2 secondes pour allumer la manette
et entrer dans le mode d'appariement. Les voyants lumineux 2 et 3 de la manette se mettent a clignoter
rapidement.

4. Lorsque le voyant LED 2 ou 3 devient fixe, cela indique que la manette a été appariée avec succés a la
console. Appuyez sur le bouton A pour confirmer I'appairage.

Si la manette était précédemment appariée a la console Switch et que la manette est éteinte alors que la
console est allumée, vous pouvez appuyer sur le bouton ACCUEIL de la manette pour vous reconnecter. Les
voyants LED 2 et 3 clignoteront lentement pendant le processus de reconnexion, et une fois reconnecté, le
voyant LED correspondant restera fixe.

Utilisation du PlayPad Glow avec d'autres appareils :

1. Connexion Bluetooth Android :

- Activez Bluetooth sur votre téléphone Android.

- Appuyez sur le bouton ACCUEIL de la manette et maintenez-le enfoncé pendant 2 secondes pour entrer en
mode d'appairage. Les voyants lumineux 2 et 3 de la manette se mettent a clignoter rapidement.

- Lorsque votre téléphone Android détecte I'appareil " Manette Pro ", sélectionnez-le pour établir la
connexion. Une fois connectée, la lumiére LED sur la manette restera fixe. Si déja connecté avant, vous
pouvez directement appuyer sur le bouton ACCUEIL, et les lumigres LED clignoteront lentement pour une
reconnexion automatique.

2. Connexion Bluetooth iOS :

- Activez le Bluetooth sur votre iPhone.

- Appuyez sur le bouton ACCUEIL de la manette et maintenez-le enfoncé pendant 2 secondes pour passer
en mode d'appairage. Les voyants LED 2 et 3 de la manette se mettent a clignoter rapidement.

- Lorsque votre iPhone détecte I'appareil " Manette Pro ", sélectionnez-le pour établir la connexion. Une fois
la connexion établie, le voyant LED 1 de la manette restera fixe. Si vous étiez déja connecté auparavant,
vous pouvez directement appuyer sur le bouton ACCUEIL, et les lumiéres LED clignoteront lentement pour
une reconnexion automatique.

3. Connexion Bluetooth pour ordinateur portable :
- Activez le Bluetooth sur votre ordinateur portable.




- Appuyez sur le bouton ACCUEIL de la manette et maintenez-le enfoncé pendant 2 secondes pour passer en
mode d'appairage. Les voyants LED 2 et 3 de la manette se mettent a clignoter rapidement.

- Lorsque votre ordinateur portable détecte le dispositif " Manette Pro ", sélectionnez-le pour établir la
connexion. Une fois la connexion établie, le voyant LED 1 de la manette reste fixe. Vous pouvez maintenant
utiliser la manette pour jouer a des jeux sur votre ordinateur portable.

4. Connexion filaire au PC:

- Connectez la manette a votre PC a I'aide d'un cable de type C.

- Une fois que le PC reconnait la manette, vous pouvez commencer a l'utiliser pour gérer des jeux. Vous pouvez
utiliser des plateformes telles que Steam pour jouer sur votre PC.

Utilisation de la fonction TURBO :

1. Configurez le tir rapide pour les boutons A, B, X, Y, L, R, ZL et ZR.

2. Maintenez le bouton de fonction enfoncé et appuyez une fois sur le bouton "TURBO" pour activer le tir
rapide pour le bouton correspondant.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction et le bouton "TURBO" a nouveau pour activer le tir
rapide automatique continu.

4. Appuyez et maintenez enfoncés le bouton de fonction et le bouton "TURBO" pour désactiver le tir rapide.

Fonction de chargement, de mise en veille et de réveil de la manette :

- Lorsque la manette est en charge alors qu'elle est éteinte, le voyant LED 4 clignote lentement et reste fixe
lorsqu'elle est complétement chargée.

- Lorsque la manette est en charge en mode Bluetooth ou filaire, le voyant LED 4 clignote lentement.

- Sila batterie est faible, le voyant LED 4 clignote rapidement pendant 1 seconde et se répéte deux fois.

Contrdle de la lumiére RVB :

1.Leréglage par défaut est un dégradé de sept couleurs ; effet de lumiere ambiante en 3D avec un dégradé de
respiration.

2. En appuyant une fois sur la manette de contréle de la lumiére, vous fixez la couleur actuelle et arrétez le
dégradé ; 'effet de lumiére ambiante 3D se poursuit avec le dégradé progressif.

3.Une nouvelle pression sur la touche de controle de la lumiére fait défiler les sept couleurs individuelles de
maniere séquentielle (rouge, vert, bleu, jaune, cyan, violet, blanc).

4.Une nouvelle pression sur le bouton éteint les lumiéres (une nouvelle pression permet de passer d'une
couleur a l'autre).

5.La durée de I'effet lumineux est fixée a 5 minutes. Au bout de 5 minutes, les lumiéres s'éteignent, et pour les
rallumer, il faut appuyer a nouveau sur la touche de contréle de la lumiére.

Fonction de programmation des boutons arriére :

« Il'yadeux boutons programmables a l'arriére de la manette, M1 et M2, avec des valeurs par défaut :

« Chaque bouton de programmation peut étre associé a un bouton d'action unique ou programmé pour des
entrées de boutons multiples (telles que A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR/L3/R3/Haut/Bas/Gauche/Droite).

« Chaque bouton programmable individuel permet de définir un maximum de 14 combinaisons de touches.

« Lestouches programmables ne disposent pas de la fonction de prise de vue en continu TURBO.

« Les boutons programmables ont une fonction de mémoire, de sorte que méme si la manette passe en mode
veille, est mise hors tension ou redémarrée, la manette se souviendra du dernier état de fonctionnement.

Méthode de programmation des boutons arriére (Fig. 4) :

1. Appuyez sur le bouton programmable (M1 ou M2) qui doit étre programmé, ainsi que sur le bouton "Capture
d'écran’, et maintenez-le enfoncé pendant 3 secondes. L'indicateur LED clignote rapidement une fois, puis
relachez les boutons pour entrer dans le mode de programmation.
Appuyez sur une ou plusieurs touches de fonction ordinaires (par exemple, appuyez sur une ou pIusieurs
touches de la combinaison "A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR/L3/R3/Haut/Bas/Gauche/Droite"), puis appuyez a nouveau
sur la touche de programmation correspondante pour confirmer et quitter automatiquement, ce qui
complete le réglage de la programmation. Le témoin lumineux de mode revient a I'état d'affichage
précédant le réglage.
Appuyez sur la touche "Capture d'écran" et sur la touche M1 (ou M2) et maintenez-les enfoncées pendant 3
secondes. Apres le début de la programmation, si la touche M1 (ou M2) n'est pas actionnée dans les 50
secondes, la manette enregistre automatiquement les combinaisons de touches programmées sur la touche
M1 (ou M2) et quitte le mode de programmation.
4. Apres une programmation réussie, la touche de programmation aura la méme fonction que la touche
unique ou les touches multiples qui ont été programmées.

[

@

Annulation de la fonction de la touche programmée :

1. Appuyez simultanément sur la touche programmable a effacer (M1 ou M2) et sur la touche "Capture d'écran”
et maintenez-les enfoncées. L'indicateur LED clignote rapidement une fois, puis relachez les boutons.

2. Appuyez a nouveau sur le bouton programmable qui doit annuler la fonction pour confirmer, et la fonction
sera automatiquement supprimée. Le voyant du mode revient a 'état d'affichage avant le réglage, ce qui
annule la fonction du bouton de programmation.

Entretien et maintenance :

1. Ne stockez pas ces appareils dans des endroits humides ou a haute température.

2. Ne pas frapper, battre, frotter, percer ou essayer de démonter cet appareil, afin d'éviter de 'endommager
inutilement.

3. Il estinterdit a toute personne non qualifiée de démonter cet appareil, faute de quoi il ne sera pas couvert
par la garantie apres-vente.

4. Enraison de facteurs indépendants de notre volonté, tels que les mises a jour de logiciels officiels ou les
modifications du code source, certains jeux pourraient ne pas fonctionner et ne pas pouvoir étre connectés
a ce produit. Notre société n'assume aucune responsabilité a cet égard. Nous nous réservons le droit de
communiquer a ce propos.

Assistance technique :

Nous apprécions le soutien que vous apportez aux produits Nyko et nous nous efforgons de garantir votre
satisfaction lors de cet achat. Sivous rencontrez des difficultés, veuillez nous contacter :

En ligne : www.nyko.com

E-mail : customersupport@nyko.com

Téléphone : +1-888-400-6956 +1-888-400-6956

Garantie limitée des produits Nyko

Ce produit Nyko est garanti a I'acheteur original pour ['utilisation normale prévue du produit pendant une
période de quatre-vingt-dix (90) jours a compter de la date d'achat. En cas de défaut couvert par la présente
garantie, Nyko remplacera ou réparera gratuitement le produit ou ses piéces défectueuses, a la discrétion de
Nyko. Cette garantie ne s'applique pas aux défauts résultant d'une mauvaise utilisation ou d'une modification
du produit. Le produit doit étre retourné avec la preuve d'achat, une bréve description du défaut allégué et les
coordonnées de l'acheteur, a 'adresse suivante : Nyko Technologies, 1642 Westwood Blvd., Suite 300, Los
Angeles, CA 90024, USA, frais de transport prépayés. Le délai de traitement est de 3 a 4 semaines.
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Gracias por comprar este producto gamer Nyko®. Por favor lea este manual para familiarizarse con la
instalacion y operacion de este dispositivo.

£Qué hay en la caja?

(1) Control inaldmbrico PlayPad Glow™
(1) Cable de Carga USB a USB-C
(1) Manual del Usuario

Caracteristicas:

« Compatible con Nintendo Switch®, Android, iOS (MFI), y las plataformas de PC.

« Los botones funcionales del control corresponden con las funciones de los botones del control de NS Pro, y
también soporta TURBO para disparos continuos y funciones de programado en M1y M2

« Soporta funcionalidad de seis ejes, proveyendo a los jugadores con una mejor experiencia de juego.

« Luces RGB dinamicas

« Bloqueos de gatillos en modo dual

Usando el PlayPad Glow™ con el N-Switch (Fig. 3) :

1.Encienda la consola y vaya al menu principal.

2.En el mend principal, toque la pantalla para navegar a “Controles” y seleccione “Cambiar mando/orden”

3.En el control, presione y sostenga el botén “HOME" por dos segundos, para encender el control y entrar en
el modo de emparejamiento.

4.Cuando laluz LED 2y 3 se vuelven sélidas, nos indica que el control se ha emparejado exitosamente con la
consola.

Si el control estaba previamente emparejado con la consola y se apaga el control mientras la consola esta
encendida, puede presionar el botén HOME en su control para reconectar. La luz LED 2 y 3 parpadearan
lentamente durante el proceso de reconexion, y una vez conectado, la luz LED correspondiente se volvera
sélida o fija.

Usando el PlayPad Glow con otros dispositivos:

1. Conexién Bluetooth con Android:

- Habilite el Bluetooth de su dispositivo android.

- Presione y mantenga el botén HOME de su control por 2 segundos para entrar en modo de emparejamien-
to. LaluzLED 2y 3 se encenderan y parpadearéan rapidamente.

- Cuando el dispositivo Android detecte el dispositivo “Pro Controller”, selecciénelo para establecer la
conexion. Una vez conectado, la luz LED del control se mantendrd solida o fija. Siya lo ha conectado antes,
puede presionar directamente el botén HOME, y la luz LED parpadeara lentamente para la reconexion
automatica.

2. Conexién Bluetooth con i0S:

- Habilite la conexion Bluetooth en su teléfono.

- Presione y mantenga el boton HOME

- Cuando su iPhone detecte el dispositivo “Pro Controller”, selecciénelo para establecer una conexién. Una
vez conectado, la luz LED 1 del control se mantendra sélida o fija. Siya lo ha conectado antes, puede
presionar directamente el botén HOME, y la luz LED parpadeara lentamente para su reconexién automatica.

3. Conexién Bluetooth con una Laptop:

- Habilite el Bluetooth en su Laptop.

- Presione y mantenga el botén HOME en el control por 2 segundos para entrar en el modo de empareja-
miento. Las luces LED 2y 3 parpadearan rapidamente.

- Cuando su laptop detecte el dispositivo “Pro Controller”, seleccionelo para establecer la conexion. Una vez
conectado, la luz LED 1 en el control se mantendra sélida o fija. Ya puede usar su control para jugar juegos en
su laptop.

4, Conexién alambrica con un PC:
- Conecte el control a su PC usando el cable Tipo C.
-Una vez que el PC reconozca el control, puede empezar a usarlo para sus juegos.

Usando la funcién TURBO:

1. Programar la funcién de disparo rapido para los botonesA, B, X, Y, L, RL, ZL, y ZR.

2. Presionar y mantener el boton de funcién y el presionando el botdn TURBO una vez para habilitar el disparo
rapido en el boton correspondiente.

3.Presione y mantenga el botén de funcion y el botén TURBO de nuevo para habilitar el disparo automético
continuo.

4. Presione y mantenga el boton de funcion y el botdn TURBO para deshabilitar el disparo rapido.

Funciones Cargar/Hibernar/Despertar del Control:

- Cuando el control se esta cargando mientras estd apagado, las 4 luces LED parpadearéan rapidamente y
permaneceran sélidas cuando esté totalmente cargado.

- Cuando cargue el control mientras est4 en modo Bluetooth o alédmbrico, las 4 luces rojas parpadearan
lentamente.

- Sila bateria esta baja, las 4 luces LED parpadearan rapidamente por 1 segundo, repitiéndose dos veces
cadavez.

Luz RGB del Control:

1. La configuracién por default es un gradiente de 7 colores o luz de ambiente 3D con efecto de gradiente con
respiracion.

2.Presione el control de luz una vez para fijar la luz actual y detener el gradiente; el efecto de luz ambiente 3D
continua con el gradiente con respiracion.

3.Presione el boton de control de luz de nuevo para pasar los ciclos por siete colores individuales
consecuentes (rojo, verde, azul, amarillo, cian, purpura, blanco).

4. Presione el botén de nuevo para apagar las luces (presionarlo de nuevo hara pasar por el ciclo otra vez).

5.La duracion del efecto de luz esta fija a 5 minutos. Después de 5 minutos, las luces se apagaran, y para
encenderlas de nuevo, necesita presionar el botén de control de luz otra vez.

Funcion de programacion de los Botones Traseros:

« Hay dos botones programables en la parte de atras de tu control, el M1y M2, con valores por defecto:

« Cada boton programable puede ser programado a una sola accién o programado para maltiples entradas
de botones (como A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR/L3/R3/Arriba/Abajo/Izquierda/Derecha).

« Cada botén individual programable permite un méximo de 14 combinaciones para ser ajustadas.

« Los botones programables no tienen la funcién de disparo de TURBO continuo.

« Los botones programables tienen una funcién de memoria, independientemente de que el control se
ponga en modo hibernacion, se apague o reinicie, el control siempre recordara el ultimo estado.

Método de programacion del Boton Trasero (Fig. 4):

1.Presione y mantenga el boton programable (M1 0 M2) que necesita ajustar, junto con el botdn de
"Screenshot”, por 3 segundos. La luz LED indicadora parpadeara rapidamente una vez, luego suelte los
botones para entrar al modo de programacion.

2. Presione uno o mas botones (como presionar una o més veces los botones "A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR/L3/R3/Arrib-
a/Abajo/lIzquierda/Derecha" como combinacion), luego presione el botén de programacién correspondi-
ente de nuevo para confirmar y salir automaticamente, completando la configuracién de programado. La
luzindicadora de modo regresard a su estado de antes de los ajustes.

3.Presione y mantenga el botdn “Screenshot” y los botones M1 (0 M2) por 3 segundos. Después de que
empiece el estado de programacidn, si no se presiona el boton M1 (o M2) en un plazo de 50 segundos, el
control guardara automaticamente la combinacion de teclas en M1 (0 M2) y saldré del modo de
programacion.

4. Después de programar exitosamente, el botén de programacién tendra la misma funcién que una o
multiples teclas.

Limpiar la programacion del boton de Funcién:

1. Simulténeamente presione y mantenga el botén de programacién a limpiar (M1 0 M2) y el botén de
“Screenshot”. La luz LED indicadora parpadeard una vez y rapido, luego suelte ambos botones.

2. Presione el boton programable del que necesita cancelar la funcién para confirmarlo, y saldra
automaticamente del modo.

Cuidado y mantenimiento:

1. Por favor no guarde este producto en un drea mojada o con temperaturas altas.

2.No lo azote, golpee, aplaste, perfore o trate de descomponer este producto, para evitar dafios innecesarios
al producto.

3. El personal no profesional no deberd desarmar el producto, de otra manera no se cubrira el servicio de
garantia de venta.

4. Debido a factores fuera de nuestro control, como actualizaciones de software oficiales o cambios en el
c6digo fuente, algunos juegos puede que sean incapaces de conectarse y operar con este producto.
Nuestra compafiia no asume ninguna responsabilidad por esto. Nos reservamos el derecho de proporcionar
lainterpretacion final en este caso.

Soporte Técnico:

Apreciamos su apoyo por los productos Nyko, y nos esforzaremos por garantizar su satisfaccion con esta
compra. Si experimenta dificultades, por favor contactenos:

Online: www.nyko.com

Email: customersupport@nyko.com

Teléfono: +1-888-400-6956

Garantia limitada de productos Nyko

Este producto Nyko esta garantizado para el comprador original por el uso previsto normal del producto por
un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha de compra. Si ocurre un defecto cubierto por esta
garantia, Nyko reemplazaré o reparara el producto o sus partes defectuosas, a discrecién de Nyko, sin cargo.
Esta garantia no se aplica a los defectos resultantes del mal uso o modificacion del producto. El producto
debe devolverse con el comprobante de compra, una breve declaracién del defecto reclamado y la
informacion de contacto del comprador a: Nyko Technologies, 1642 Westwood Blvd., Suite 300, Los Angeles,

PORTUGUES 87326 PLAYPAD GLOW™

Obrigado por adquirir este produto de jogos Nyko®. Por favor, leia este manual para se familiarizar com a
instalacéo e operagao deste dispositivo.

0 que ha na caixa?

(1) Controle sem fio PlayPad Glow™
(1) Cabo de carregamento USB para USB-C
(1) Manual do usuério

Recursos:

« Compativel com N-Switch, Android, iOS (MFI) e plataformas PC.

« Os botdes funcionais deste controle correspondem as fungdes dos botdes do controle N-S Pro, e também
suporta as fungdes de disparo continuo TURBO e programagéo M1 M2.

« Suporta funcionalidade de seis eixos, proporcionando uma melhor experiéncia de jogo.

o Luzes RGB dindmicas.

« Trava de gatilho de modo duplo.

Usando o PlayPad Glow™ com N-Switch (Fig. 3):

1.Ligue o console N-S e va para o menu principal.

2.No menu principal, toque na tela para navegar até "Controles" e selecione "Trocar aderéncia/ordem”.

3.No controle, pressione e segure o botdo "HOME" por 2 segundos para ligar o controle e entrar no modo de
emparelhamento. As luzes LED 2 e 3 no controle comecardo a piscar rapidamente.

4.Quando a luz LED 2 ou 3 ficar sélida, indica que o controle foi emparelhado com sucesso com o console.
Pressione o botdo A para confirmar o emparelhamento.

Se o controle estava previamente emparelhado com o console Switch e o controle é desligado enquanto o
console estd ligado, vocé pode pressionar o botdo HOME no controle para reconectar. As luzes LED 2 e 3
piscardo lentamente durante o processo de reconexao, e uma vez reconectado, a luz LED correspondente
permanecerd solida.

Usando o PlayPad Glow com outros dispositivos:

1. Conexao Bluetooth no Android:
- Ative o Bluetooth no seu telefone Android.
- Pressione e segure 0 botdo HOME no controle por 2 segundos para entrar no modo de emparelhamento.
Asluzes LED 2 e 3 no controle comecardo a piscar rapidamente.
- Quando seu telefone Android detectar o dispositivo "Pro Controller", selecione-o para estabelecer a
conexdo. Uma vez conectado, a luz LED no controle permanecera solida. Se ja estiver conectado antes, vocé
pode pressionar diretamente o botdo HOME, e as luzes LED piscardo lentamente para reconexdo automatica.

2. Conexao Bluetooth no i0S:

- Ative o Bluetooth no seu iPhone.

- Pressione e segure o botdo HOME no controle por 2 segundos para entrar no modo de emparelhamento.
Asluzes LED 2 e 3 no controle comegcardo a piscar rapidamente.

- Quando seu iPhone detectar o dispositivo "Pro Controller, selecione-o para estabelecer a conexdo. Uma
vez conectado, a luz LED 1 no controle permanecerd sélida. Se ja estiver conectado antes, vocé pode
pressionar diretamente o botdo HOME, e as luzes LED piscarao lentamente para reconexao automatica.

3. Conexao Bluetooth no Laptop:

- Ative o Bluetooth no seu laptop.

- Pressione e segure o botdo HOME no controle por 2 segundos para entrar no modo de emparelhamento.
Asluzes LED 2 e 3 no controle comecardo a piscar rapidamente.

- Quando seu laptop detectar o dispositivo "Pro Controller", selecione-o para estabelecer a conexdo. Uma
vez (lzonectado, aluzLED 1 no controle permanecerd sélida. Agora vocé pode usar o controle para jogar no
seu laptop.

4. Conexao com fio no PC:

- Conecte o controle ao seu PC usando um cabo Tipo-C.

- Assim que o PC reconhecer o controle, vocé pode comecar a usa-lo para controlar jogos. Vocé pode usar
plataformas como Steam para aproveitar os jogos no seu PC.

Usando a Fungio TURBO:

1. Configure o disparo rapido para os botdes A, B, X, Y, L, R, ZL e ZR.

2.Pressione e segure o botdo de fungéo e pressione o botdo "TURBO" uma vez para habilitar o disparo rapido
para o botéo correspondente.

3.Pressione e segure o0 botao de fungéo e "TURBO" novamente para habilitar o disparo rapido automatico
continuo.

4. Pressione e segure o0 botédo de fungao e "TURBO" para desativar o disparo rapido.

Funcéo de Carregamento/Sono/Ativagao do Controle:

- Quando o controle esté4 carregando enquanto desligado, a luz LED 4 piscara lentamente e permanecera
sélida quando totalmente carregado.

- Ao carregar o controle enquanto em modo Bluetooth ou com fio, a luz LED 4 piscaré lentamente.

- Se a bateria estiver baixa, a luz LED 4 piscara rapidamente por 1 segundo, repetindo duas vezes.

Controle de Luz RGB:

1.Aconfiguragéo padrdo é um degradé de sete cores; efeito de luzambiente 3D com degradeé respiratério.

2. Pressionar o botéo de controle de luz uma vez fixara a cor atual e interrompera o degradé; o efeito de luz
ambiente 3D continua com degradé respiratorio.

3. Pressionar o botéo de controle de luz novamente percorrerd sete cores individuais sequencialmente
(vermelho, verde, azul, amarelo, ciano, roxo, branco).

4. Pressionar o botdo novamente desligara as luzes (pressionar novamente ird inciar o ciclo).

5. A duragao do efeito de luz é definida para 5 minutos. Apés 5 minutos, as luzes se apagardo, e para liga-las
novamente, 0 botdo de controle de luz precisa ser pressionado novamente.

Funcéo de Programacéo dos Botdes Traseiros:

« Existem dois botdes programaveis na parte de tras do controle, M1 e M2, com valores padrao:

« Cada botdo programével pode ser mapeado para um Gnico botao de agdo ou programado para miltiplas
entradas de botao (como A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR/L3/R3/Cima/Baixo/Esquerda/Direita).

« Cada botéo programavel individual permite um méaximo de 14 combinagdes de teclas a serem definidas.

« Os botdes programaveis ndo tém a fun¢do de disparo continuo TURBO.

« Os botdes programaveis tém uma fungao de memoria, entéo, independentemente do controle entrar em
modo de sono, ser desligado ou reiniciado, o controle lembrard o tltimo estado de funcionamento.

Método de Programacao dos Botdes Traseiros (Fig. 4):

1. Pressione e segure o botdo programavel (M1 ou M2) que precisa ser configurado, juntamente com o botdo
"Screenshot", por 3 segundos. O indicador LED piscara rapidamente uma vez, depois solte os botdes para
entrar no modo de programagéo.

2. Pressione um ou mais bot6es de fungéo regulares (como pressionar uma ou mais teclas de "A/B/X/Y/L/-
ZL/R/ZR/L3/R3/Cima/Baixo/Esquerda/Direita" como uma combinagéo), em seguida, pressione novamente
o0 botdo programavel correspondente para confirmar e sair automaticamente, concluindo a configuragéo
de programacéo. O indicador de modo retornara ao estado de exibigao antes da configuragéo.

3.Pressione e segure 0 botdo "Screenshot" e 0 botdo M1 (ou M2) por 3 segundos. Apés o inicio da
programacao, se o botdo M1 (ou M2) ndo for pressionado dentro de 50 segundos, o controle salvara
automaticamente as combinacdes de teclas programadas no botéo M1 (ou M2) e saira do modo de
programacao.

4. Apos a programacao bem-sucedida, o botdo programavel terd a mesma fungao que a tecla Ginica ou as
teclas multiplas que foram programadas.

Limpar a Fungdo do Botdo Programavel:

1. Pressione e segure simultaneamente o botao programavel a ser limpo (M1 ou M2) e o botéo "Screenshot".
Oindicador LED piscara rapidamente uma vez, depois solte os botdes.

2. Pressione novamente o botao programavel que precisa cancelar a fungdo para confirmar, e ele saira
automaticamente. O indicador de modo retornaré ao estado de exibicao antes da configuracéo, limpando
afungéo do botdo programével.

Cuidados e Manutengéao:

1. Por favor, ndo armazene este produto em reas Umidas ou de alta temperatura.

2.N@o bata, golpeie, perfure ou tente decompor este produto, para evitar danos desnecessarios ao produto.

3. Pessoas nao profissionais ndo devem desmontar o produto, caso contrario, nao sera coberto pelo servigo
de garantia pés-venda.

4. Devido a fatores fora do nosso controle, como atualizagdes de software oficiais ou alteragées no
codigo-fonte, alguns jogos podem ndo ser capazes de se conectar e operar com este produto. Nossa
empresa ndo assume qualquer responsabilidade por isso. Reservamo-nos o direito de fornecer a
interpretacgao final sobre este assunto.

Suporte Técnico:

Agradecemos o seu apoio aos produtos Nyko e nos esforcamos para garantir a sua satisfacdo com esta
compra. Se voceé estiver enfrentando dificuldades, entre em contato conosco:

Online: www.nyko.com

E-mail: customersupport@nyko.com

Telefone: +1-888-400-6956

Garantia Limitada do Produto Nyko:

Este produto Nyko € garantido ao comprador original para o uso normal pretendido do produto por um
periodo de noventa (90) dias a partir da data da compra. Se um defeito coberto por esta garantia ocorrer, a
Nyko substituir ou reparara o produto ou suas pegas defeituosas, a critério da Nyko, sem custo. Esta
garantia ndo se aplica a defeitos resultantes do uso indevido ou modificagao do produto. O produto deve ser
devolvido com comprovante de compra, uma breve declaracéo do defeito alegado e as informacdes de
contato do comprador, para: Nyko Technologies, 1642 Westwood Blvd., Suite 300, Los Angeles, CA 90024,
EUA, com frete pré-pago. Por favor, espere 3-4 semanas para processamento.




