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Thank you for choosing LEKATO products.

Please read this Owner's manual thoroughly before using, and
keep it in a safe place for later reference. If there's any questions
regarding to this product, please feel free to contact us.

Vielen Dank, dass Sie sich fir LEKATO Produkte entschieden
haben.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor dem Gebrauch
sorgfaltig durch und bewahren Sie sie zum spateren Nachschla-
gen sorgfaltig auf. Wenn Sie Fragen zu diesem Produkt haben,
kénnen Sie uns gerne kontaktieren.
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PRECAUTIONS

*PLEASE READ CAREFULLY BEFORE PROCEEDING*

Power Supply

Please use PC USB port or use 5V 1A power adapter to
power the product. Unplug the power when not in use
or during electrical storms.

Location

To avoid deformation, discoloration, or other serious
damage, do not expose this unit to the following
conditions:

- Direct sunlight

- Heat sources

- Magnetic fields

- Extreme temperature or humidity
- Excessive dusty or dirty location

- High humidity or moisture

- Strong vibrations or shocks

Cleaning

Clean only with a soft, dry cloth. If necessary, slightly
moisten the cloth.Do not use abrasive cleanser,
cleaning alcohol, paint thinners, wax,solvents,
cleaning fluids, or chemical-impregnated wiping
cloths.
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FEATURES

- 14 different amp models with individual Save function
- 14 built-in effects with parameter adjustment

- 5 levels of TONE color

- 28 different drum groove options to be selected

- Compatible with Bluetooth for audio playback

- Supports USB AUDIO recording and audio playback

LAYOUT

.
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+
+

+
+
+

+ + + +

1. 1/4" instrument input jack. Connect to the output of the guitar.

2. Volume control: Rotate to adjust the volume level of the guitar
and drum machine.

3. Three-way Power Switch. OFF: Power off. ON: Power on
(Bluetooth off). BT ON: Bluetooth on. The power indicator will
show current power status.

4. AMP button: Press to select AMP module (preset patch), then
press the -/+ buttons to select between 14 different amp models.
The color of LED indicator will show currently selected amp
model.

5. TONE button: Press to select TONE module. Press -/+ buttons to
switch between 5 different tone colors.

6. EFX button

a. Press to select EFFECT module. Press the -/+ buttons to switch
between different effects

b. When the EFFECT module is selected, press the EFX button to
bypass effect.

c. When the EFFECT module is selected, press and hold the EFX
button to enter hidden mode.

7. DRUM button

a. Press DRUM to turn on the drum machine. You can press and
hold DRUM to turn off the drum machine. The LED indicator will
show the On/Off status of the drum machine.

b. When drum machine is on, press DRUM to switch between three
parameter adjustment modes. The color of the LED indicator will
show current select mode: RED for drum groove, GREEN for
volume level of drum machine, BLUE for speed of drum machine.
You can adjust those parameters via -/+ button.

8. -/+ button: Adjust currently selected modules (AMP/TONE/EFX-
/DRUM).

9. 1/8" TRS headphone jack, connect to headphone device.

10. USB-C port for charging and OTG function (support USB audio
recording and playback).

1. Start
Toogle the power switch to the ON position,the power indicator
will light up and turn blue. You can switch to the BT icon to turn on
the Bluetooth audio function.

2. Tone/Effect Adjustment

a. Select amp model: Press AMP to select AMP module (preset
patch), then press the -/+ buttons to select between 14 different
amp models. The color of LED indicator will show currently
selected amp model.

b. Adjust tone color: Press TONE to select TONE module, then press
-/+ buttons to switch between 5 different tone colors.

c. Select EFX: Press EFX to select EFFECT module, then press the -/+
buttons to switch between different effects.

d. EFX adjustment: Each effect in the EFFECT module has a hidden
parameter adjustment mode and the selected effect can be
adjusted between 10 different levels. When EFFECT module is
selected, press and hold EFX to enter hidden parameter
adjustment mode, then press the -/+ buttons to adjust it. The color
of LED indicator will show currently selected level.
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e. Bypass EFFECT: When the EFFECT module is selected (LED
indicator is on), press the EFX button to bypass EFFECT module.

f. Saving: When the parameter adjustment is complete, current tone
will be saved into the currently selected AMP module as a preset
patch, which includes AMP type, TONE color, EFX On/Off, EFX type,
and EFX hidden parameter.

Note: When a module (AMP/TONE/EFX) is selected, the
corresponding LED indictor will illuminate completely, otherwise
it will illuminate in half brightness.

3.Drum Machine

a. Turn On/Off drum machine
Press DRUM to turn on the drum machine. You can press and hold
the DRUM to turn off the drum machine, the LED indicator will
show the On/Off status of drum machine.

b. Select drum groove
FX10 has 28 different drum grooves. When drum machine is on,
press the DRUM to switch between three parameter adjustment
modes. The color of the LED indicator will show the currently
selected mode. RED indicates drum groove. Please refer to the
groove list in the next session for use.

c. Adjust volume level of drum machine
When the DRUM is selected, press DRUM several times to enter
volume level adjustment mode (LED indicator illuminate as
GREEN). You can press the -/+ buttons to adjust the volume level
of drum machine. Please refer to the color of LED indicator for
adjustment.

d. Adjust drum machine speed
When the DRUM is selected, press the DRUM for several times to
enter speed adjustment mode (LED indicator will blink as BLUE).
Press -/+ button to adjust the speed via 1 BPM each time. Press
and hold -/+ to increase or decrease the speed quickly. The speed
of drum machine ranges from 40 BPM to 260 BPM.

Drum Machine Off ess

(Drum machine operation diagram)

4, Effect List
a. AMP:
Number LED Color Reference
1 o Fender® 65 Twin Reverb
2 Y Fender® 65 Deluxe Reverb
3 [ ] Acoustic guitar simulation
4 Fender® Super Sonic

R b Level ROCK 2 " : .
5 PY Fender® 59 Bassman 6 Py Mod Reverb everb Leve 15 [ ] 4/4 5. OTG (USB AUDIO) Recording/Playback SPECIFICATIONS VORSICHTSMASSNAHMEN MERKMALE 1.1/4 |nstrumenFen-Elngangsstecker. Ausgangsstecker zum
6 o DR.Z® Z-Wreck 7 Slapback Delay Delay Level 16 Y ROCK 3 6/8 The USB port of the FX10 supports USB AUDIO function. You can 14 verschiedene Verstarkermodelie mit automatischer 5 ALnscthltL.J.sider ?ltar;a; el derc outstarke for Git g
. . o : . Lautstdrkeregler: Einstellung der Gesamtlautstdrke fur Gitarre un
7 Marshall® JCM800 8 Tape Dly+Hall Delay Level 17 ® ROCK 4 6/8 use the USB cable that comes with the device and connect to Number of AMP models: 14 *BITTE LESEN SIE SORGFALTIG VOR VERFAHREN* Speicherfunktion Drumcomputs?r' 9
s Marshall® Plexi 9 Reverse Dly+ModReverb Delay Time 18 METAL 1 4/4 the OTG cable (needs t? be purchésed separately) with your Number of EFFECT modules: 14 Stromversorgung - 14 eingebaute Effekte mit Parametereinstellung 3. Dreistufiger Netzschalter: 1 Aus: Ausschalten; 2 Ein: Einschalten
9 VOX® AC30 10 [ PingPong Dly+Church Delay Time 19 [ ] METAL 2 4/4 smart phone for recording or audio playback. Number of DRUM groove: 28 Bitte verwenden Sie PC-USB-Anschluss oder 5V 1A-Netz- - 5 Stufen qer TONE-Farbe ) (Bluetooth aus); 3 BT ON: Bluetooth einschalten;
0 ° ENGL® Powerball e ChorussHall Mod Depth 20 ° METAL 3 wa Notes: o ) ) Bluetooth function: Audio playback teil, um das Produkt mit Strom zu versorgen. Trennen Sie - 28 versc'hlederje Drum—Gro?VeiODtloﬁeﬂ'ZUF Auswahl 4. AMP-TaNste: driicken §|e dle§e Taste, um d(?% AMP—Modul
- The USB AUDIO function is for audio recording or playback on USB: USB-C port charging/OTG (USB audi it ; f - Compatible mit Bluetooth fur die Audiowiedergabe auszuwahlen (auch die voreingestellte Position), bietet 14
- METAL 4 : port charging ( audio) das Stromnetz, wenn es nicht in Gebrauch ist oder bei L A N
1 Mesa Boogie® Mark V 12 Phaser+Church Mod Depth 21 6/8 mobile device for practice or directly recording on social Battery Capacity: 720mAh Stirmen - Supports USB AUDIO Aufnahme und Audiowiedergabe verschiedene AMP-Typen, schalten Sie den AMP-Typ durch -/+
12 Orange® AD 30 13 [ ] Flanger+Plate Mod Rate 22 FUNK 1 4/4 media. However, it cannot take the place of professional Battery Life: Up to 4 hours _ '(I'\‘la;:;nd;;-:rlﬁz gg;itteir;ts;rechenden LED oben zeigt den AMP-Typ
13 [ Soldano® SLO 100 14 Tremolo+ModReverb Mod Rate 23 FUNK 2 474 audio |nterface._ If you WOl-.lld tike t_o use the FX10 w.lth t!]e Charging Requirements: 5V 1A Standort 5. TONE-Taste: driicken Sie’diese Taste, um TONE zu einstellen, die 5
14 EVH® 5150 111 d. Groove 24 (] FUNK 3 4/4 DAVZOS )I/tour.V\rI]ltn:ow d.ewce, N :ﬁ;ﬁ;p?rty ASIC:ic!rlve.r s Charging Time: Approximate 2.5 hours Um Verformungen, Verfarbungen oder andere schwere stufen der Tonhelligkeit bietet, umschaltbar mit der -/+ Taste;
needed. It might be an incompatibility issue or driver issue A f Plugi K: 270° x ; i i P ~
* NOTES: All product names belong to their owners and are only Number | LED Color Groove Rhythm 25 FUNK 4 4/4 during use 'ngle of lugin Jac *0 X Schaden zu ver_melden, setzen Sie dieses Gerat nicht den g 6. EFX-Taste )
used in this product and manual as a reference to tone types. 1 =e POP1 474 % 1AZZ1 2/4 S Dimensions: 82mm (D) * 40mm (W) * 30mm (H) folgenden Bedingungen aus: . a. Driicken Sie diese Taste, um das EFFECT-Modul auszuwahlen.
b, Tone 3 = e - To adjust the volume level of the playback tracks, please Weight: 59g + Driicken Sie die Tasten -/+, um zwischen den verschiedenen
POP2 4/4 i i i i . . . . .
Number LED Color Descriptions 27 @ JAZZ 2 4/4 adjust it on your mobile device. The volume level knob of Accessories: Quick guide, USB-C cable . Direktes Sonnenlicht + Effekten zu wechseln. o ) o
7 M) Darker 3 | — K J POP3 4/4 28 JAZZ 3 3/4 FX10 can only control the volume level of guitar signal and . Magnetfelder + b. Wenn das EFFECT-Modul ausgewdhlt ist, driicken Sie die
i - o . . + EFX-Taste, um den Effekt zu umgehen.
2 Dark 4 = POP 4 6/8 4. Bluetooth Audio . . drum machine. - UbermaBige staubige oder schmutzige Lage + c. Wenn das EFFECT-Modul ausgeg\JNéhlt ist, halten Sie die EFX-Taste
3 Flat 5 B=e POP 5 3/4 FX10 supports_Bluetooth vyhlch allows connecting to an external ) . Starke Vibrationen oder StoBe " gedriickt, um den verborgenen Modus aufzurufen.
=e BLUES 1 ara Bluetooth device for practice or performance. Below is the setup 6. Battery and Charging - Warmequellen N 7. DRUM-Taste
4 o Bright 6 procedure: When the battery is low, the power LED indicator will start to . . s e
: Brioht 7 = BLUES 2 414 - Toggle the power switch to BT ON to turn on Bluetooth module. blink in blue. the battery will be run out in 30 minutes - Extreme Temper_atur_oder Luftfeuchtlgll(elt S S a. prucken Sie die DRUM-Taste, um den Drumcomputer
® R 8 BLUES 3 4/4 - Open the Bluetooth menu of your smart device and select pair ’ 4 o ' - Hohe Luftfeuchtigkeit oder Feuchtigkeit *.* LEKATO ' * einzuschalten, und halten Sie die DRUM-Taste gedriickt, um den
c. EFX =l new device Recommend to charge your device in time. L, L. Drumcomputer auszuschalten. Die LED auf der Oberseite der
Number LED Color Descriptions Hidden Parameters 9 = BLUES 4 6/8 . Find the “FX10" When the FX10 is Off for charging, the power indicator will Reinigung DRUM-Taste leuchtet auf oder ab, um anzuzeigen, dass das
1 ° Room Reverb Reverb Level 10 Eo BLUES 5 6/8 - i(f)tnfirm'cpnngction et . " dio tracke f " illuminate and stay RED and turn GREEN when charging is Nur mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen. Bei . Svcvhlagz?ugDelng:lsch;ltetr:lst.kt' ) altet st dricken s
- After pairing is complete, you can hear the audio tracks from the i i indi ) : . . Wenn die Drum Machine Funktion eingeschaltet ist, driicken Sie
2 ® Hall Reverb Reverb Level 11 = PUNK 1 4/4 painng pee Y complete. When the FX10 is charging, the power LED indicator Bedarf das Tuch leicht anfeuchten. Verwenden Sie keine : ) oe .
external Bluetooth device. will blink in BLUE and RED. then turn to GREEN and BLUE when X - N kurz die Taste, um durch die Drum Machine Auswabhl (rotes Licht),
3 [ ] Church Reverb Reverb Level 12 = PUNK 2 4/4 Notes: To adjust the volume level of the playback tracks, please charaing is complete SEheuerm"ttel/ Re|‘n|‘gungsal-l-<ohol, Fa rbverdinner, _WaChSr Drum Machine Lautstérke (griines Licht) und Drum Machine
4 Plate Reverb Reverb Level 13 = e PUNK 3 /8 adjust it on your external Bluetooth device. The volume level 9ing plete. Lésungsmittel, Reinigungsflissigkeiten oder chemisch Geschwindigkeit (blaues Licht) zu schalten. Sie kénnen diese
; knob of FX10 can only control the volume level of guitar signal impragnierte Wischtiicher. Parameter (iber die -/+-Taste anpassen.
5 Y Spring Reverb Reverb Level 14 = ROCK 1 4/4 and drum machine. p
8. “-/+" -Taste: zum Einstellen des Wertes der aktuell gewéhlten BUTTON = BUTTON =] 5 L4 Fender® 59 Bassman 6 [ ] Mod-Reverb Reverb-Pegel i3 = e PUNK 3 6/8 H:}:;:l:l::"e:,gi::ettiust?:a(;ikei i?ti:guuit::::_:::::s(;erat PARAMETER
Option (AMP/TONE/EFX/DRUM); COLOR| @ o (o oo 0o o [ COLOR| @ ® o o o 0 |0 [ 6 [ ) DR.Z°® Z-Wreck 7 Slapback-Delay Delay-Pegel 14 = ROCK1 4/4 der Lautstidrkeregler des FX10 steuert nur die Lautstérke der
9.1/8" TRS-Buchse: Anschluss von Kopfhérern; el 11 2] 31 4 sl 6] 71 s 9 | 10 vawe| 1 | 2 3| 4 s 6| 7181l 9 10 7 Marshall® JCM800 3 Tape Dly + Hall-Reverb Delay-Pegel 15 [ J ROCK 2 4/4 Gitarre und der Drum Machine. AMP-Typ: 14
10. USB-C-Schnittstelle: Lade- / OTG-Schnittstelle, unterstiitzt USB . - -Typ:
) e. Bypass EFX: Wenn EFFECTS ausgewahlt ist (EFX-LED leuchtet), d. Einstellen der Geschwindigkeit der Drum-Machine 8 Marshall® Plexi 9 DL &ev(f_rge b Delay-Zeit 16 ° ROCK 3 6/8 - EFFECTS-Typ: 14
AUDIO-Aufnahme und -Wiedergabe. . - w . - y+Mod-Rever 5.0TG(USB AUDIO) Aufnahme/Wiedergabe DRUM-Typ: 28
drlcken Sie die Taste erneut, um den Effekt zu umgehen. Wenn DRUM ausgewahlt ist, driicken Sie die Taste DRUM mehrmals, 9 VOX® AC30 PingPong 17 [ ) ROCK 4 6/8 Die USB-Schnittstelle des FX10 unterstitzt die USB-AU- yp:
f. Speichern: Wenn die Parameteranpassung abgeschlossen ist, um in den Geschwindigkeitseinstellungsmodus zu gelangen (die 10 () Dly+Kirche- Delay-Zeit 18 METAL 1 4/4 ) o o . Bluetooth: Audio
: : + ) . . S X 10 [ ENGL® Powerball ¥leverb DIO-Funktion. Sie kénnen das mitgelieferte USB-Kabel mit dem
wird der aktuelle Ton als voreingestellter Patch im aktuell LED-Anzeige blinkt BLAU). Driicken Sie die Taste -/+, um die - ° 2/a OTG-Adapterkabel (muss separat erworben werden), das fir Ihr USB: USB-C Aufladen/OTG (USB AUDIO)
ausgewdhlten AMP-Modul gespeichert, der AMP-Typ, TON-Farbe, Geschwindigkeit jedes Mal um 1 BPM zu erhéhen. Halten Sie die 11 Mesa Boogie® Mark V i Chorus+Hall-Reverb Mod-Tiefe 19 METAL 2 Mobiltelefon geeignet ist, zur Audioaufnahme oder -'wieder— Batteriekapazitat: 720mAh
EFX Ein/Aus, EFX-Typ und versteckte EFX-Parameter umfasst. Taste -/+ gedriickt, um die Geschwindigkeit schnell zu erhéhen oder 12 Orange® AD 30 12 Phﬁs%nver- . 20 [ ] METAL 3 4/4 abe verwencgi]en 9 ' Nutzungsdauer: ca. 4 Stunden
Hinweis: Die LED (iber dem aktuell ausgewé&hlten Element zu verringern. Die Geschwindigkeit der Drum Machine reicht von 40 K?rcchlee-rger:/%?b Mod-Tiefe 21 METAL 4 6/8 |g-|inwei5e- ’ Ladeanforderungen: 5V 1A
(AMP/TONE/EFX) ist hervorgehoben, wihrend das nicht BPM bis 260 BPM. 13 [ ] Soldano® SLO 100 3 ° Flanger+Platien-Reverd Mod-Rate X . . . s i g :
" . . N . Lo . 9 22 FUNK 1 4/4 - Die USB-AUDIO-Funktion dieses Geréts ist hauptséchlich fiir Aufladedauer: ca. 2,5 Stunden
ausgewahite Element halb beleuchtet ist. Hinweis: Drum Machine Typ, Geschwindigkeit und Lautstarke 14 EVH® 5150 Il 14 Tremolo+Mod-Reverb| Mod-Rate die Audio-Aufnahme oder -Wiedergabe auf dem mobilen i o
inschalten: 3.Drum-Maschine unterstiitzen die Speicherung der letzten Auswahl. " R - : " - 23 FUNK 2 4/4 .. o 9 . e Stecker-Drehwinkel: 270
1. Einschalten: Ein-/A halten der D -Maschi HINWEISE: Alle Produktnamen gehéren ihren Eigentiimern und d. Liste der Drum-Machine-Rhythmen Gerat zum Uben oder zum schnellen Teilen Ihrer Arbeit in GréBe: 82mm(L) * 40mm(B) * 30mm(H)
Stellen Sie den Netzschalter auf die Position ,ON “. Die Betriebsan- a. Ein-/Ausschalten der Drum-Maschine ) werden in diesem Produkt und Handbuch nur als Hinweis auf - 24 ) FUNK 3 4/4 sozialen Medien gedacht. Es kann nicht die professionelle R
A . e Driicken Sie DRUM, um das Drum-Maschine einzuschalten. Sie die Tontypen verwendet. Number LED-Farbe Groove Rhythmus N B N I Gewicht: 599
zeige leuchtet blau, wenn das Gerat eingeschaltet ist. Sie kénnen « ) . ) } b. Ton 25 FUNK 4 4/4 Audio-Schnittstelle ersetzen, wenn Sie es in Windows DAW «
) ) ) konnen die DRUM-Taste gedriickt halten, um die Drum-Maschine Driicken s 1 e p0PT verwenden méchten, miissen Sie den ASIO-Treiber eines Zubehor: Handbuch, USB-Kabel
den Schalter auf das BT-Symbol stellen, um die BT-Audiofunktion auszuschalten. Die LED-Anzeige zeigt den Ein/Aus-Status der . . Number | LED-Farbe Beschreibungen 4/4 26 AZZ 1 4/4 . . 4 e N
einzuschalten Drum-Maschine an Drum-Machine Driicken Driicken ® 2 =1e POP2 4/4 J Drittanbieters herunterladen, und die Méglichkeit von
N - . 1 Dunkler 27 474 . N R, .
2. Ton/Effekt-Einstellung: b. Drum-Groove auswéhlen ausschalten P Dunkel 3 | — K J POP3 4/4 4 Iz 2 .\r;:rl‘:::lk::;“k;ie:h::z: K:smcmaot;l;uel:.;:se;:(r;:lemen kann bei der
a. AMP-Modul auswahlen: Driicken Sie AMP-Taste, um das FX10 verfligt Uber 28 verschiedene Drum-Grooves. Wenn der . Driicken 28 JAZZ 3 3/4 . .g .. 9 - "
- o N X R R . S Dricken und halten N 3 Flach 4 = POP 4 6/8 - Wenn Sie die Lautstdrke von USB AUDIO einstellen méchten,
AMP-Modul (auch voreingestellte Position) auszuwahlen, und Drum-Maschine eingeschaltet ist, driicken Sie die DRUM-Taste, e 4.BT-Audio X X N A P
. - e . . 4 o Hell PY POP 5 3/4 . . . . bedienen Sie es bitte auf Ihrem Mobilgerat, der Lautstark:
driicken Sie dann die Tasten -/+, um zwischen 14 verschiedenen um zwischen drei Parameter-Einstellmodi zu wechseln. Die Farbe : Fell 5 = FX10 unterstitzt die Verbindung von Bluetooth-Geraten zur eregler des FX10 regelt nur die Lautstirke der Gitarre
Verstarkermodellen auszuwahlen. Die Farbe der LED-Anzeige der LED-Anzeige zeigt den aktuell gewahlten Modus an. ROT 4. Effekt-Liste (Betriebsdiagramm der Drum-Machine) L erer 6 =e BLUES 1 a/4 Eingabe von Audiosignalen fir synchronisiertes Abspielen und
igt d Ktuell Shlte Verstérk dell zeigt den Drum-Groove an. Bitte beachten Sie die Groove-Liste in a. AMP: c, EFX BLUES 2 Uben. Die Bedienschritte sind wie folgt: 6.Batteriestand und Aufladen
P ausge.wa (e verstartermode™ an. der n&chsten Sitzung. : . Number | LED-Farbe |Beschreibungen | Versteckte P, ! = o  Schalten Sie den Netzschalter auf BT ON, um das ‘Wenn der Akku schwach ist, beginnt die LED-Betriebsanzeige
b. Klangfarbe anpassen: Driicken Sie TONE-Taste um das c. Einstellen der Lautstirke der Drum-Machine Number | LED-Farbe Referenz 1 ° Raum-Reverb Reverb-Pegel 8 = BLUES 3 a/4 Bluetooth-Modul einzuschalten bl blink kU it ginnt leer. bitte Lad g€
TONE-Modul auszuwahlen, und driicken Sie dann die Tasten -/+, Wenn DRUM ausgewdahlt ist, driicken Sie mehrmals auf DRUM, um ] Py Fender® 65 Twin Reverb 5 = BLUES 4 /8 . fonen Sie das__Bluetooth—Menij lhres Smart-Gerdats und wahlen o auqu o in ir; er Al fu istin 30 Minuten leer, bitte laden Sie
um zwischen 5 verschiedenen Klangfarben zu wechseln. in den Lautstarkeregelungsmodus zu gelangen (LED-Anzeige 2 Fender® 65 Deluxe Reverb 2 d Hall-Reverb Reverb-Pegel BI0ESS Sie Neues Gerat kHOPPElP L:;ene;?e :je:s GZ:rléltgiriua.us eschalteten Zustand. ist das
c. EFX auswahlen: Driicken Sie EFX-Taste, um das EFFECT-Modul leuchtet GRUN). Sie kénnen die Tasten -/+ drlicken, um die ® ender eluxe Rever 3 [ J Kirche-Reverb Reverb-Pegel 10 = ° PUNKT 68 i it{c:ens‘le nafc\f} I;X1g dk l POWER-Licht rot und wird g?[]n sein, wenn es volll ist; laden Sie
5 (i i i - i Lautstarke des Schlagzeugs einzustellen. Bitte beachten Sie die 3 Akustikgitarren-Simulation 11 4/4 - Klicken Sie aut Verbinden und koppeln ER o ! ' '
auszuwahlen, und driicken Sie dann die Tasten -/+, um zwischen Farbe der LED—Anzeigge fU?die Einstellung e 9 - 4 Platten-Reverb Reverb-Pegel 12 = PUNK 2 2/a - Nach Abschluss der Kopplung kénnen Sie die Audiospuren vom es im eingeschalteten Zustand, wird es eine Mischung aus
verschiedenen Effekten zu wechseln. : 4 Fender® Super Sonic 5 ° Feder-Reverb Reverb-Pegel externen Bluetooth-Gerat héren. rot-griin und blau sein.
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FCC Warning Statement:

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class
B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

* Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Caution: Any changes or modifications to this device not explicitly approved
by manufacturer could void your authority to operate this equipment.

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

The device has been evaluated to meet general RF exposure requirement.
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