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01. NAME OF EACH PART

02. TURN ON/OFF

Press HOME button for 3 seconds to turn on/off the controller.

03. CONNECTION

The controller is equipped with two connection ways, Bluetooth connection and
wired connection. The connections are as follows:

Bluetooth connection: After the controller is switched on, press the top
pairing button for 3 seconds; the HOME indicator flashes quickly, meaning it is
in pairing status; the HOME indicator will become solid after the connection is
successful. (In Switch mode, the bright channel indicator depends on the
sequence of the controller on the console)

Wired connection: After the controller is switched on, use a type-C cable to
connect the controller and the cosnole.

Note: Please note that the controller is compatible with Switch and Xinput
modes. After the connection with the console, you need to switch to the mode
corresponding to the machine. Switch is the default mode.

Steam: To connect with Steam, you need to tick “Xbox Configuration Support” in
the “Settings-Controller-GENERAL CONTROLLER SETTINGS” of Steam
otherwise the controller may not be recognized in games.

Switch: After connecting Switch via wired connection, you need to enable the
“System Settings — Controller and Sensors — Pro Controller Wired Communication”.

04. MODE SWITCH

The controller is compatible with Switch and Xinput. You need to switch to
the corresponding mode for proper uses. The settings are as follows:

Press A + HOME for 3 seconds until the HOME turns red, meaning it has
switched to the Switch mode;

Press B + HOME for 3 seconds until the HOME turns green, meaning it has
switched to the Xinput mode.

Notice: If you need to connect iOS and Android mobile with Bluetooth please
turn the controller to Xinput mode.

05. REMAP

The controller is equipped with four remappable additional buttons and
compatible with key mapping settings. The settings are as follows:

Set key mapping: Press the €3 + (M1/M2/M3/M4); the FN indicator shows a
breathing status, meaning it is in key mapping status;

Then press the target button mapped to M1/M2/M3/M4; the FN indicator flickers
twice, meaning the key mapping is successful.

Clear single key mapping: Hold the button for clearing key mapping

(MU/M2/M3/M4) and double click.the £3 ; the FN indicator flashes twice,.meaning . . -

the key mapping of the selected button is cleared successfully.
Clear all key mapping: Double click the €2, the FN indicator flashes twice, meaning
the key mapping of all the buttons is cleared successfully.

06. TURBO

The controller supports turbo settings. The supported button include A/B/X/Y,
Y1 1</, URIZUZR, M1/M2/M3/M4.

The settings are as follows:

Set TURBO: Hold the £ + the “target key”; the FN indicator flickers twice,
meaning the function is enabled successfully. (When TURBO is operated, the
FN indicator flickers with current turbo frequency)

Clear single TURBO: Hold the “target button” and double click the £ ; the FN
indicator flickers twice, meaning the function of this buttons is disabled successfully.
Clear all TURBO: Double click the & , the FN indicator flickers twice, meaning the
function of all the buttons is disabled successfully.

TURBO frequency: You can switch to any of the three frequencies, 5s, 10s,
and 20s, by pressing FN + <. The default is 5s.

07. MACRO RECORDING

The controller support MACRO recording. Each set of MACRO must be bound
with a back key (M1/M2/M3/M4) as a trigger switch. The keys that use the function
include A/B/X/Y, 1/ /</—, L/R/ZL/ZR, joystick L/joystick R, and joystick. The
settings are as follows:

Record MACRO: Hold the ® + (M1/M2/M3/M4) for 3 seconds; the FN indicator is
in a breathing status, meaning it is in MACRO recording. Press any key for MACRO
recording, and click the @ key after the recording is finished; the FN indicator
flickers twice, meaning the recording is finished. (When MACRO is operated, the
FN indicator is flashing slowly status until the MACRO operation is finished)
Clear single MACRO: Press the “target key” (M1/M2/M3/M4)” and double click

the @ ; the FN indicator flickers twice, meaning the MACRO of the selected key is
cleared successfully.

Clear all MACRO: Double click the @, the FN indicator flickers twice, meaning the
function of all the buttons is disabled successfully.

08. ONBOARD CONFIGURATION

Switch mode: Click the € and the channel indicator will change from red to
white, which means entering the configuration switch mode. The four
indicators in this mode show four different onboard configurations;

Click the # again to start the configuration switching, and the indicator lights
will switch in order from top to bottom. The first indicator is the first configuration
and so on.

If there is no action within the 5s configuration switch mode, it will automatically
exit the mode, the indicator will change from white to red, and the indicator will
back to_the channel indicator.
Xinput mode: There is no channel indication function in this mode, so the indicator
light is white by default, indicating the current onboard configuration. In this mode,
clicking the £ will switch the configuration directly.

Reset the configuration: Press the Configuration switch button for 3 seconds
to clear all settings of the current configuration.

09. JOYSTICK DEADZONE

The controller is designed for competitive games. Therefore, we chose zero
deadzone for the joystick in our factory settings. This will make the controller have
better control accuracy and result in slight drifts in games without deadzones. We
hereby provide two deadzones, 0/10, to meet the various demands of our users.
The settings are as follows:

Press the FN + push the left or right joystick (LS/RS) to switch between 0 and 10
for the deadzones of the joysticks.

10. JOYSTICK CALIBRATION

When the joystick drifts and cannot be pushed to the maximum value, you can try
to calibrate the joystick, and the operating method is as follows:

. Press and hold + and - keys at the same time for 3 seconds, and the left and
right light strips will breathe in orange at the same time, which indicates
entering the calibration mode.

Push the joystick to the limit value and rotate it at a constant speed. Repeat the
operation for 3-5 times.

Finally, press + and - keys at the same time, and the left and right light strips will
go out after double flashing, which indicates the calibration is completed.

-

»

«

11. GYROSCOPE CALIBRATION

When the gyroscope of the controller drifts, you can try to calibrate the gyroscope,

and the method is as follows:

1. Place the controller on a horizontal table, press + key and screenshot key at the
same time, and the left and right light strips will breathe in purple at the same
time, which indicates entering the calibration mode.

2. Wait for a moment, and when the left and right light strips double flash in purple,
it indicates the calibration is completed.

12. VIBRATION ADJUSTMENT

The controller is equipped with four levels of vibration adjustment. The settings
are as follows:

Press the FN + — to circularly switch to any of the four vibration levels of the
trigger motor, namely Strong, Medium, Weak, and Off.

13. BATTERY INSTRUCTIONS

When the battery is too low, the light strip on both sides of the controller will flash
red light 2 times per second for 10 times, every five minutes to remind.

After connecting to the power supply, the light strip will red breathing indicated in

the charging state. The light strip will returns to its original state when the charging
is finished.

Charging stand: stand without any light indication in the standby status. When
the controller is connected to the stand the stand’s lights will turn on, it means

the controller is charging. If the light is always on in green, it means the controller
battery is full.

14. DETAILED FUNCTIONAL OPERATION
INSTRUCTIONS

Please access "BIGBIG WON Official Website>Support” to check the instruction
https://www.bigbigwon.com/support/

15. YOUR RIGHTS

12-month limited warranty from the date of purchase.

2.

WELCOME TO THE BIGBIGWON COMMUNITY

The BIGBIG WON community is built to connect those who
seek the winning edge. Join us Discord and Follow our social
channels for the latest offerings, exclusive event coverage,
and opportunities to score BIGBIG WON hardware.

®OY d O uld escacwon

BIGBIG WON DISCORD

Scan the QR code to
watch video tutorial

Visit the official support page for a detailed video
tutorial / FAQ / User manual / APP Downlod

www.bigbigwon.com/support BIGBIG WON SUPPORT
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- - - D1.Legen . Sie das Gamepad auf.einen.waagerechten._Tisch, driicken Sie.die

Halten Sie die HOME-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, um den Joystick
ein-/auszuschalten.

03. VERBINDUNG

Das Gamepad verfuigt Uber zwei Verbindungsarten, eine Bluetooth-Verbindung
und eine kabelgebundene Verbindung, die Verbindungsmethoden sind wie folgt:
Bluetooth-Verbindung: Nachdem das Gamepad eingeschaltet ist, driicken Sie
die Paarungstaste oben 3 Sekunden lang, der HOME-Indikator blinkt schnell,
was bedeutet, dass es in den Kopplungsstatus tibergeht; nach erfolgreicher
Verbindung leuchtet der HOME-Indikator im Dauerlicht auf. (Welcher Kanalindikator
im Switch-Modus aufleuchtet, hangt von der Reihenfolge ab, dass das Gamepad
im Host angeschlossen ist)

Kabelgebundene Verbindung: Nach dem Einschalten des Gamepads ist der
Controller mit dem Typ-C-Kabel an den Host anzuschlieBen.

Hinweis: Das Gamepad unterstlitzt die beiden Modi Switch und Xinput. Sie miissen
nach der Verbindung mit dem Host in den entsprechenden Hostmodus wechseln,
um ihn normal verwenden zu kénnen; die Voreinstellung ist der Switch-Modus.
Steam-Plattform: Sie miissen ,XBOX-Konfigurationsunterstiitzung*“ in

den ,Einstellungen - Controller - Allgemeine Controller-Einstellungen® der
Steam-Software ankreuzen, andernfalls kann es zu dem Problem kommen,
dass es im Spiel nicht erkannt wird.

Switch-Plattform: Nachdem Sie es mit Switch mit einem Kabel verbunden
haben, miissen Sie ,Einstellungen - Gamepad & Sensor - Pro Gamepad-Ka-
belverbindung® ausrufen.

04. UMSCHALTEN DER MODI

Das Gamepad unterstiitzt sowohl den Switch- als auch den Xinput-Modus. Sie
mussen nach dem Anschluss in den entsprechenden Modus wechseln, um ihn
normal verwenden zu kénnen. Die Einrichtweise ist wie folgt:

Halten Sie die Taste A+HOME 3 Sekunden lang gedriickt, bis der HOME-Indika-
tor rot leuchtet, was einen Wechsel in den Switch-Modus bedeutet.

Halten Sie die Taste B+HOME 3 Sekunden lang gedriickt, bis der HOME-Indika-
tor griin leuchtet, was einen Wechsel in den Xinput-Modus bedeutet.

Hinweis: Bei der Bluetooth-Verbindung auf iOS- und Android-Plattformen muss
auf den Xinput-Modus umgestellt werden.

05. ZUORDNUNG (MAPPING)

Das Gamepad verfligt Uiber vier erweiterbare Tasten und unterstiitzt die
folgenden Einstellungen fiir die Tastenzuordnungsbelegung:

Einrichten einer Zuordnung: Driicken Sie die € + (M1/M2/M3/ M4), der
FN-Indikator leuchtet im Atemlicht auf und zeigt den Zuordnungsstatus an. Driicken
Sie die Fronttaste, die M1/M2/M3/M4 zugeordnet werden soll, erneut und der
FN-Indikator blinkt zweimal, um die erfolgreiche Zuordnung anzuzeigen.
Léschung einer einzelnen Zuordnung: Halten Sie die Taste (M1/M2/M3/M4)
gedriickt, deren Zuordnung geldscht werden soll, doppelklicken Sie auf die €
und der FN-Indikator blinkt zweimal, um anzuzeigen, dass die Zuordnung der
aktuellen Taste geldscht wird.

Léschung aller Zuordnungen: Doppelklicken Sie direkt auf die 5 und der
FN-Indikator blinkt zweimal, um anzuzeigen, dass die Zuordnungen aller Tasten
geldscht werden.

06. TURBO

Das Gamepad unterstiitzt TURBO-Tastenkombinationen, einschlieBlich A/B/X/Y,
1/ 1</, LUR/ZL/ZR, M1/M2/M3/M4 insg. 16 Tasten. Die Einrichtweise ist
wie folgt:

TURBO einrichten: Driicken und halten Sie die & + ,benétigte Taste®, der
FN-Indikator blinkt zweimal, um das erfolgreiche Einrichten anzuzeigen. (Der
FN-Indikator blinkt wahrend des Turbo-Betriebs mit der aktuellen Turbo-Frequenz)
Loschung von einzelnem TURBO: Halten Sie die ,zu Iéschende Taste“
gedriickt, doppelklicken Sie auf die £ , der FN-Indikator blinkt zweimal, um
anzuzeigen, dass die Turbo-Einstellung fir die aktuelle Taste aufgehoben ist.
Léschung von allen TURBO: Doppelklicken Sie direkt auf die & und der
FN-Indikator blinkt zweimal, um anzuzeigen, dass die Burst-Einstellung fiir alle
Tasten ausgehoben ist.

TURBO-Frequenz: Halten Sie FN +<- gedriickt, um zwischen 5/s, 10/s und
20/s zu wechseln; die Standardeinstellung ist 5/s.

07. MAKROAUFZEICHNUNG

Dieses Gamepad unterstiitzt die Makroaufzeichnungsfunktion, und jeder Makrosatz
muss an eine Riicktaste (M1/M2/M3/M4) als Ausldseschalter gebunden werden; die
unterstiitzenden Aufzeichnungstasten sind A/B/X/Y, 1/ /</—, LUR/ZL/ZR, LS/RS,
acht Richtungen des Joysticks, und die Einstellmethode ist wie folgt:
Makroaufzeichnung: Driicken Sie die ® + (M1/M2/M3/M4) 3 Sekunden lang, der
FN-Indikator leuchtet im Atemlicht auf und zeigt den Eintritt in den Makroaufzeich-
nungsstatus an.

Driicken Sie die Taste zur Makroaufzeichnung am Joystick, und klicken Sie auf die ®
einmal, wenn die Aufzeichnung abgeschlossen ist; der FN-Indikator blinkt zweimal,
um die Aufzeichnung zu beenden. (Der FN-Indikator blinkt wahrend des Makroablaufs
langsam, bis das Makro beendet ist)

Léschung eines einzelnen Makros: Halten Sie die Taste zur Léschung des
entsprechenden Makros gedriickt (M1/M2/M3/M4), doppelklicken Sie auf die ®
und der FN-Indikator blinkt zweimal, was anzeigt, dass die Makroeinstellung fiir
die aktuelle Taste geléscht wurde.

Léschung aller Makros: Doppelklicken Sie direkt auf die @ und der
FN-Indikator blinkt zweimal, was anzeigt, dass die Makroeinstellungen fir alle

08. UMSCHALTUNG DER BORDKONFIGURATION

Switch-Modus: Klicken Sie zunéchst auf die €, damit der Kanalindikator von rot
auf weiB wechselt, was bedeutet, dass Sie sich nun im Konfigurationswechselmodus
befinden. Die vier Indikatoren in diesem Modus stehen fir vier verschiedene
Konfigurationen an Bord;

Klicken Sie erneut auf die €, um die Umschaltung der Konfiguration zu starten.
Der Indikator wird in der Reihenfolge von oben nach unten umgeschaltet; Die
Reihenfolge des Indikators entspricht der Reihenfolge der Bordkonfiguration.
Wenn innerhalb von 5 Sekunden keine Konfigurationsumschaltung erfolgt,
werden Sie den Konfigurationsumschaltmodus automatisch verlassen und
der Indikator wechselt von weiB auf rot und zeigt den Kanal wieder an.
Xinput-Modus: In diesem Modus gibt es keine Kanalanzeigefunktion, daher ist
der Indikator standardmaBig weiB und zeigt die aktuelle Bordkonfiguration an.
In diesem Modus kann die Konfiguration direkt durch einen Klick auf die &
umgeschaltet werden.

09. UMSCHALTUNG BEZUGLICH DER TOTZONE
DES JOYSTICKS

Da der Joystick des Gamepads als Wettbewerbs-Joystick positioniert ist, ist in
der Werkskonfiguration 0 Totzone vom Joystick eingestellt. Dies fiihrt zu einer
hoheren Steuerungsgenauigkeit, aber auch zu einem leichten Drift in Spielen
ohne Totzone. Um einer groBeren Gruppe von Nutzern gerecht zu werden, haben
wir zwei Totzonegéange von 0/10 eingerichtet, aus denen die Nutzer wéhlen
kénnen, und die wie folgt bedient werden:

Halten Sie FN + linken und rechten Joystick nach unten (LS/RS) gedriickt, um
die Totzone fiir den linken bzw. rechten Joystick zwischen 0/10 umzuschalten.

10. KALIBRIERUNG DES JOYSTICKS

Wenn der Joystick stark driftet und sich nicht bis zum Maximalwert driicken

lasst, konnen Sie versuchen, den Joystick wie folgt zu kalibrieren:

01. Halten Sie die Plus- und Minustaste gleichzeitig 3 Sekunden lang gedriickt.
Die linke und die rechte Leuchte leuchten gleichzeitig orange auf, was
bedeutet, dass Sie sich im Kalibrierungsmodus befinden.

02. Driicken Sie den Joystick bis zum Anschlag und drehen Sie ihn in einem
gleichmaBigen Kreis, wiederholen Sie dies 3-5 Mal.

03. Driicken Sie zum Schluss die Plus- und Minustaste gleichzeitig, der linke
und rechte Lichtstreifen blinken zweimal und erléschen sich, was bedeutet,
dass die Kalibrierung abgeschlossen ist.

11. KALIBRIERUNG DES GYROSKOPS

Wenn das Gyroskop am Gamepad driftet, konnen Sie versuchen, das Gyroskop
wie folgt zu kalibrieren:

Plus-Taste und die Screenshot-Taste gleichzeitig, der linke und rechte
Lichtstreifen leuchten gleichzeitig lila im Atemlichtmodus, was bedeutet,
dass der Kalibrierungsmodus aktiviert ist.

02. Warten Sie einige Augenblicke. Wenn der linke und der rechte Lichtstreifen
lila blinken, ist die Kalibrierung abgeschlossen.

12. VIBRATIONSEINSTELLUNG

Der Joystick unterstitzt vier Stufen der Vibrationseinstellung, die wie folgt
bedient werden:

Driicken Sie FN + —, um die Vibration des Auslésemotors zwischen stark, mittel,
schwach und aus umzuschalten.

13. HINWEISE ZUM AKKU

Wenn die Akkuleistung schwach ist, blinkt der Lichtstreifen auf beiden Seiten
des Gamepads 10 Mal in einer Frequenz von 2 Mal pro Sekunde rot auf, bzw.
eine Erinnerung in allen finf Minuten.

Nach dem AnschlieBen an die Stromversorgung befinden sich die Leuchten des
Gamepads im roten Atemlicht, was bedeutet, dass sie sich im Ladezustand
befindet; wenn der Akku vollstandig aufgeladen ist, erlischt der Lichteffekt zur
Aufladung und der Lichtstreifen kehrt in seinen urspriinglichen Zustand zuriick.
Ladestation: Im Standby-Modus leuchtet die Ladestation nicht. Wenn der Griff
mit der Basis verbunden ist und die RGB-Anzeige der Basis in sieben Farben
leuchtet, bedeutet dies, dass der Griff aufgeladen wird; wenn die RGB-Anzeige
der Basis immer griin leuchtet, bedeutet dies, dass der Akku des Griffs
vollstandig aufgeladen ist.

14. AUSFUHRLICHE BETRIEBSANLEITUNG

Bitte besuchen Sie unsere offizielle Webseite von BIGBIG WON fir ein Video-
Tutorial- Kundendienst
https://www.bigbigwon.cn/support

15. IHRE VORTEILE UND RECHTE

Beschrénkte Produktgarantie fir 12 Monate ab dem Kaufdatum

Bitte Code scannen, um
Videoanleitungen und zu erhalten

Wir bieten Ihnen Unterstiitzungen und Dienstleistungen
fur Bigbigwon-Produkte hier: Videoanleitungen,
Upgrade-Tools, PDF-Anweisungen

www.bigbigwon.com/support BIGBIG WON SUPPORT
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FCC Caution.

(1) § 15.19 Labelling requirements.
This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2)
this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

§ 15.21 Changes or modification warning
Any Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user’s authority to operate the equipment.

S 15.105 Information to the user.
Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class
B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.
This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try
to correct the interference by one or more of
the following measures:
-Reorient or relocate the receiving antenna.
-Increase the separation between the equipment and receiver.
-Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.
-Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

RF warning for Portable device:

The device has been evaluated to meet general RF exposure requirement. The device
can be used in portable exposure condition without restriction.

According to § 15.247(e)(i) and § 1.1307(b)(1), systems operating under the
provisions of this section shall be operated in a manner that ensures that the public is
not exposed to radio frequency energy level in excess of the Commission” s
guidelines.

According to KDB 447498 (2)(a)(i)
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