La Comisién Federal de Comunicaciones (FCC).

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para
un dispositivo digital de Clase B, conforme a la Parte 15 de
las normas FCC. Estos limites estan disefiados para
proporcionar una proteccion razonable contra interferencias
perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo
genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y,
sino seinstala y utiliza de acuerdo con las instrucciones,
puede provocar interferencias dafiinas en comunicaciones
de radio. Sin embargo, no hay garantia de que no ocurrira
interferencia en una instalacién en particular. Si este equipo
causa interferencias perjudiciales para la recepcion de radio
o television, lo cual puede determinarse apagando y
encendiendo el equipo, se recomienda al usuario que
intente corregir la interferencia mediante una o més de las
siguientes medidas:

- Reoriente o cambie de lugar la antena receptora.

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a una toma de un circuito diferente al
que esta conectado el receptor.

- Consulte al distribuidor o a un técnico experimentado en
radio/TV para obtener ayuda.

Este dispositivo cumple con la parte 15 de las normas FCC.
El funcionamiento estd sujeto a las dos condiciones
siguientes: (1) Este dispositivo no puede causar
interferencias perjudiciales, y (2) este dispositivo debe
aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas las
interferencias que puedan provocar un funcionamiento no
deseado.

Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente
por la parte responsable del cumplimiento podrian anular la
autoridad del usuario para operar el equipo.

{/A\ is distributed by CJ Global Inc.
M All rights reserved.
2010 Maple Ave Fair Lawn NJ 07410
The Bluetooth® word mark and logos are registered
trademarks owned by the Bluetooth SIG, Inc. and
ny use of such marks by CJ Global is under

al
license. Other Trademarks and trade names are
those of their respective owners.
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MOVit!

DANCING WIRELESS SPERKER
HAUT PARLELR SANS FIL A DANSE

ALTAVOZ INALAMERICO BAILARIN




ENGLISH - USER MANUAL

Instruction Manual

1) “Dance” Button

2) LED indicator

3) Charging Port

4) ON / OFF button

5) The arms can be in different positions
6) The feet come to life when the "Dance"
button is active while the music is playing.
7) The sound comes out through the holes
in the back.

Product description

Discover the first dancing loud speaker!
With a powerful sound and a design more
than original, the MOVit! speaker comes
alive to the sound of music to the delight of
children and adults. Rediscover the
pleasure of listening to music while
entertaining those around you. This dancing
dog speaker will allow you

to listen to your music and to your calls
through the speaker.
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Functionalities

« This speaker uses Bluetooth
wireless technology. It dances to
the rhythm of the music.

+ Connects wirelessly to your

smartphone or tablet with
Bluetooth

+ 3 SW amplifier delivers intense
bass and powerful sound

+ The Bluetooth device must
support the A20P




Features

USB charging voltage: 5V

Charging time: About 2h 30

Audio Features: 36MM unit / 4Q / 3W

Band width: 70HZ - 20KHZ

Sensitivity: 1K (85dB)

Power: 3W

Lithium battery: 3.7V / capacity: 300mAh
Autonomy: 2h-3h

Maximum distortion power: 7%

Signal to noise ratio: 90HZ-20K / 65dB
Bluetooth: V4.1 Compatible with A2DP / AVRCP
High quality sound diffusion and remote
control. Integrated Kalimba DSP (CVC), data
processor, complete digital noise.

Bluetooth operates worldwide 2.4Ghz ISM, use
of band {2.4000 GHZ-2.4835GHz)

Wireless distance transmitter: up to 10 meters

Operation

1. Keep pressing the play / pause button for 2
seconds, release once turn on.

Blue light starts flashing rapidly to indicate the
pairing status.

Next step is performed on the Bluetooth device
to detect the pairing state. The detection name
of the speaker is “Dog”

2. Alist of detected Bluetooth devices appears
on your smartphone / tablet display.

Your device displays "Dog", select the device
and start pairing.

During the process, a blue light will flash and
then an audible signal will indicate that the
pairing has been successfully completed.

3. The speaker saves the last connected device
and will automatically connect each time as the
speaker reboots.

If the connection fails, turn off the speaker and
reconnect the device.

Playing music

If the speaker is connected to the Bluetooth
device, press the play / pause button or press
the Play button on your device. To pause, press
the Play / Pause button.

Turn on the dance

The speaker dance function will be operating
from a volume of 20 dB and up. If you want the
speaker to dance, press the "Dance" button
once. To stop the dancing feature press again
the “Dance” button or lower the volume at its
minimum.

Turn off the speaker

1. Press the play / pause button for 2 seconds
to turn off. The blue light will turn off after a
signal tone, the speaker is now off.

2. When the battery is low, the speaker will
automatically turn off.

Charging the speaker

Use the USB cable to connect the speaker,
when the speaker shows a red light means it
is charging, when it is fully charged the light
turns off.



Federal Communications Commission (FCC)
Statement

This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates uses and
can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of
the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment
and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit
different from that to which the receiver is
connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.

This device complies with part 15 of the FCC
Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) This device may not cause harmful
interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that
may cause undesired operation.

Changes or modifications not expressly approved
by the party responsible for compliance could void
the user’s authority to operate the equipment.
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FRANCAIS - MANUEL D'UTILISATION

Manuel d'instructions

1) Bouton "Dance”

2) Indicateur LED

3) Port de chargement

4) Bouton ON / OFF

5) Les bras peuvent étre dans différentes positions
6) Les pieds prennent vie lorsque le bouton
"Dance” est actif pendant que la musique joue.
7) Le son sort par les trous a l'arriere




Description du produit

Découvrez le premier haut-parleur dansant!
Avec un son puissant et un design plus
qu'original, le haut-parleur MOVit! s'anime
au son de la musique pour le plus grand
bonheur des enfants et des adultes.
Redécouvrez le plaisir d'écouter de la
musique tout en divertissant ceux qui vous
entourent. Ce haut-parleur de chien de
danse vous permettra écouter votre
musique et vos appels a travers le
haut-parleur.

Fonctionnalités

« Cette enceinte utilise la
technologie sans fil Bluetooth.

Il danse au rythme de la musique.
+ Se connecte sans fil a votre
smartphone ou tablette avec
Bluetooth

- Lamplificateur 3 SW délivre des
basses intenses et un son puissant
« Lappareil Bluetooth doit prendre
en charge I'A20P

Caractéristiques

Tension de charge USB: 5V

Temps de charge: Environ 2h30
Caractéristiques audio: 36MM unité / 4Q / 3.W
Largeur de bande; 70HZ - 20KHZ

Sensibilité: 1K (85dB)

Puissance: 3W

Batterie au lithium: 3.7V / capacité: 300mAh
Autonomie: 2h-3h

Puissance de distorsion maximale: 7%

Rapport signal sur bruit: 90HZ-20K / 65dB
Bluetooth V4.2 Compatible avec A2DP / AVRCP
Diffusion sonore de haute qualité et
télécommande. DSP Kalimba intégré (CVC),
processeur de données, bruit numérique
complet. Bluetooth exploite dans le monde
entier 2,4 GHz ISM, I utilisation de la bande
{2.4000 GHZ-2.4835GHz)

Emetteur de distance sans fil jusqua 10 metres

Opération

1. Continuez a appuyer sur le bouton de lecture
/ pause pendant 2 secondes, relachez une fois
allumez. La lumiére bleue commence a
clignoter rapidement pour indiquer I'état
d'appariement. La prochaine étape est
effectuée sur le périphérique Bluetooth pour
détecter 'état d'appariement. Le nom de
détection du locuteur est "Dog"

2. Une liste des périphériques Bluetooth
détectés apparait sur Iécran de votre
smartphone / tablette. Votre appareil affiche
"Dog", sélectionnez l'appareil et commencez
l'association. Pendant le processus, une lumiére
bleue clignotera et un signal sonore indiquera
que l'appairage a été complété avec succes.
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3. Lenceinte enregistre le dernier appareil
connecté et se connecte automatiquement
chaque fois que haut parleur redémarre.

Si la connexion échoue, éteignez le haut-parleur
et reconnectez le périphérique.

Jouer de la musique

Si le haut-parleur est connecté a l'appareil
Bluetooth, appuyez sur le bouton lecture / pause
ou appuyez sur le bouton Lecture de votre
appareil. Pour faire une pause, appuyez sur le
bouton Lecture / Pause.

Allumez la danse

La fonction de danse de haut-parleur
fonctionnera a partir d'un volume de 20 dB et
plus. Si vous voulez que l'orateur danse,
appuyez une fois sur le bouton "Dance". Pour
arréter la fonction de danse, appuyez de
nouveau sur le bouton "Dance” ou baissez le
volume au minimum.

Eteignez le haut-parleur

1. Appuyez sur le bouton lecture / pause
pendant 2 secondes pour éteindre. La lumiére
bleue s'éteint aprés un signal sonore, le
haut-parleur est maintenant éteint.

2. Lorsque la batterie est faible, le haut-parleur
s'éteint automatiquement.

Charger le haut-parleur

Utilisez le cable USB pour connecter le
haut-parleur, quand le haut-parleur montre une
lumiére rouge signifie qu'il est en charge, quand
il est complétement chargé, la lumiére s'éteint.
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La Commission fédérale des communications (FCC).

Ce matériel a été testé et déclaré conforme aux
limites des appareils numériques de Classe B,
conformément a la Partie 15 des régles de la FCC.
Ces limites sont congues pour fournir une protection
raisonnable contre les interférences nuisibles dans
une installation résidentielle. Ce matériel génére,
utilise et peut émettre de I'énergie H.F. et, si elle n'est
pas installé et utilisé selon les instructions, peut
provoquer des interférences nuisibles aux
communications radio. Toutefois, il n'existe aucune
garantie que ne se interférences dans une installation
particuliére. Si cet équipement génére des
interférences nuisibles pour la réception de radio ou
de télévision, ce qui peut étre déterminé en éteignant
et encendiendo I'équipe, il est recommandé a
l'utilisateur qui tente de remédier a l'interférence par
une ou plusieurs des mesures suivantes :

- Réorienter ou modifiez I'antenne de réception.

- Augmente la séparation entre I'équipe et le
récepteur.

- Connectez le matériel a une prise d'un circuit
différent de celui qui est connecté le récepteur.

- Reportez-vous au distributeur ou a un technicien
confirmé radio/TV pour obtenir une aide.

Cet appareil est conforme avec la partie 15 des regles
de la FCC. Le fonctionnement est soumis aux deux
conditions suivantes: (1) Ce dispositif ne peut causer
des interférences nuisibles, et (2) Ce dispositif doit
accepter toute interférence regue, y compris les
interférences susceptibles d'entrainer un
fonctionnement indésirable.

Les changements ou modifications non approuvés
expressément par la partie responsable de
I'application pourraient annuler l'autorité de
I'utilisateur pour faire fonctionner le matériel.




ESPANOL - MANUAL DE USUARIO

Instructiones del Manual

1) Boton “Dance”

2) Indicador LED

3) Puerto de Carga

4) Botén ON / OFF

5) Los brazos pueden tener diferentes posturas
6) Los pies cobran vida cuando el botén
"Dance" estd activo y se reproduce la musica.
7) El sonido sale por los agujeros en la parte
posterior

Descripcion del producto

iDescubre la primera bocina que baila! Con
un sonido potente y un disefio mas que
original, el altavoz MOVit! cobra vida con el
sonido de la musica para el deleite de nifios
y adultos. Redescubre el placer de escuchar
musica mientras entretienes a quienes te
rodean. Este altavoz bailarin con forma de
cachorro te permitird escuchar tu musicay

tus llamadas a través de la bocina.

Funcionalidades

+ Este altavoz usa tecnologia
inaldmbrica Bluetooth. Baila al
ritmo de la musica.

+ Se conecta de forma inaldmbrica
a su teléfono inteligente o tableta
con Bluetooth.

« El amplificador de 3 SW ofrece
bajos intensos y un sonido potente.
- El dispositivo Bluetooth debe ser

compatible con A20P.
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Caracteristicas

Voltaje de carga del USB: 5V

Tiempo de carga: alrededor de 2h30
Caracteristicas de audio: (36MM unidad /
4ohms / 3.W Ancho de banda; [70HZ - 20KHZ]
Sensibilidad: 1K (85dB). Potencia: 3W

Bateria de litio: 3.7V / capacidad: 300mAh
Autonomia 2h-3h

Potencia de distorsion maxima: 7%

Relacion de sefal a ruido: 90HZ-20K / 65dB
Bluetooth V4.2 Compatible con difusién de
sonido de alta calidad A2DP / AVRCP y control
remoto. Kalimba DSP (CVC) integrado,
procesador de datos, sonido digital completo
Bluetooth opera en todo el mundo 2.4Ghz ISM,
uso de banda {2.4000 GHZ-2.4835GHz)
Transmisor de distancia inaldmbrico: hasta 10m

Operacién

1. Mantenga presionado el botén reproducir /
pausa durante 2 segundos, suelte una vez que
encienda. La luz azul comienza a parpadear
rapidamente para indicar el estado de
sincronizacion. El siguiente paso se realiza en el
dispositivo Bluetooth para detectar el estado de
emparejamiento. El nombre de deteccion de la
bocina es “Dog”.

2. Aparece una lista de dispositivos Bluetooth
detectados en la pantalla de su teléfono
inteligente / tableta.

El dispositivo muestra "Dog", seleccione el
dispositivo y comienza el emparejamiento.
Durante el proceso, una luz azul parpadeard y
luego una sefial audible indicara que el
emparejamiento se ha completado con éxito.
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3. El altavoz guarda el dltimo dispositivo
conectado y se conectara automaticamente
cada vez que el altavoz se reinicie.

Si la conexidn falla, apague el altavoz y vuelva a
conectar el dispositivo.

Reproducir misica

Si el altavoz esta conectado al dispositivo
Bluetooth, presione el botdn reproducir / pausa
o presione el botén Reproducir en su
dispositivo. Para pausar, presione el boton
Reproducir / Pausa

Encienda la funcion de baile

La funcién de altavoz de baile funcionara desde
un volumen de 20 dB y superior. Si desea que el
altavoz baile, presione el boton "Dance" una vez.
Para detener la funcién de baile presione otra
vez el botén “Dance” o ponga el volumen al
minimo.

Apagar el altavoz

1. Presione el botén reproducir / pausa por 2
segundos para apagar. La luz azul se apagara
después de un tono de sefial, el altavoz se
habra apagado.

2. Cuando la bateria este baja, el altavoz se
apagara automaticamente.

Cargando el altavoz

Use el cable USB para conectar el altavoz,
cuando el altavoz muestra una luz roja significa
que se esta cargando, cuando esta
completamente cargada, la luz se apaga.



