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Paket icerigi

MatataBot x1

Kontrol Kulesi x1

Programlama Paleti x1
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lleri Git x4
Geri Git x4
m 90° Sola DN x4
ﬂ 90° Saga DoN x4

(:’) x2

Donguye Basla

@ Dénguy Bitir x2 Bayraklar x3
Rastgele Haraket Et X1 A Engeller  x8
Ontanimli Mizik X1 USB Kablo Type-C X1
Ontanimli Dans X1 | . | Yikanabilir kalemler x3

Fonksiyon Tanimlama x1 Gorev Kitapgiklar x3
Fonksiyon Gagirma x3 Tabiat Haritasi X1
Alto Anahtari x16
Sol Anahtari x16 - Sanatsal Alistirma Kartlari x3
Melodi Bloklarr ~ 1-10 Muzik Uygulamasi x3
Aligtirma Kartlari
Sayilar 2
(2'den 5'e) Kullanim kilavuzu x1
Agllar X2
(30° - 150°)




2 Pro Set Hakkinda

[ MatataBot ] [ Komut Kulesi ve Programlama Paleti ]

Qf Matatalab Figurd igin Kapak
— Matatalab Figurd icin Kapak
Q —— Matatalab Figura
0

/ Matatalab Figura
@ ﬁ Matatalab Figur Tabani
(Lego® pargalart ile uyurniu) Goruntt Tanimlama Kamerasi o

. - . | LEDIsKklar

)

Kalemlik Gosterge Igigl =
~ Agma/Kapama Butonu ve Glg Gostergesi
Bluetooth Gostergesi

USB-C Sarj Girisi

DUz Gitme Referans

Basglama Butonu  Gosterge Isigi Pogo Pin Konnektéru

Manyetik

Hoparlor
Agma/Kapama Butonu
USB Sarj Portu (DC 5V USB Type-C)
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| Matatalab Kodlama Bloklari

Hareket Kodlama Bloklari

lleri Git Geri Git
90° Sola Dén 90° Saga Don

Sayi Kodlama Bloklari

-0
2
Ipuglart
‘Rastgele Say!' Kodlama Blokiar
Tden 6ya kadar rastgele sayilan temsil eder.
On Ayarl Kodlama Bloklar

Ontanimli Mtzik  Ontanimli Dans

Rastgele Haraket Et

Ornegin, On Ayarl Dansin
altina "3 yerlestirilirse,
robot 3 numarali 6n ayarl
3 dansi gergeklestirir.

“lleri” / "Geri” adimlarinin her biri igin robot bu yénde
10 cm hareket eder;

"Sola Dén" yerinde 90° sola dénmeye, "Saga Don’
90° saga donmeye karsilik gelir.

ileri / Geri / Dongu bloklarinin altina bir Sayi
kodlama blogu yerlestirin; robot, sayi kadar iglevi
yurUtecektir.

Ornegin, "lleri” blogunun altina 2" Sayr kodlama
blogu yerlestirilirse, robot 2 adim ilerler:

iste 6 mUzik pargasi, 6 dans seti ve robotun
gergeklestirecedi 6 eylem igin On Ayarl Kodlama
Bloklari. Bu On Ayarlar altinda bir Sayi Kodlama
Blogu kullanildiginda, robot karsilik gelen muzik, dans
ve hareket dizilerini galacak veya gergeklestirecektir;
say! yoksa ilk muzik/dans/eylem varsayilan olarak
yarataldr.
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Fonksiyon Kodlama Blogu

Fonksiyon
Tanimlama

Fonksiyon
Tanimlama

Bir Fonksiyon Tanimlama kodlama blogu
tanimlanan talimatlar temsil ederken, Fonksiyon
Gagirma kodlama blogu tanimlanmig bir dizi
fonksiyonel talimati cagirmak igin kullanilir.

Komut tanima mantigini karsilamak igin, Fonksiyon Cagirma blogu Fonksiyon Tanimlama
blogunun énune yerlestiriimelidir. Fonksiyon Tanimlama blogu tarafindan tanimlanan bir
dizi komuttan sonra baska bir Fonksiyon Cagirma blogu yerlestirildiginde, talimatlarin
sonsuz déngusuny yuratmek igin tekrarlayan bir fonksiyon olusturulur.

D&ngu Kodlama Bloklari

Loop Begins Loop Ends

Ornegin: "DéNgU Baslat' kodlama
blogunun altina bir "2" kodlama blogu
yerlestirildiginde, robot "Déngu Baslat”
ile "D6NQU Bitir" arasindaki komutlari ik
kez uygulayacaktir.

Agl Kodlama Blogu

3 3 3 23
(108° J120°  135° ] 144° J150°

Ornegin, "Saga Dén’ kodlama
blogunun altina bir "60°"
yerlestirildiginde, robot 60°
saga donecektir.

"DoNgU Baslat” ve "Dongu Bitir" birlikte kullaniimalidir.
"DONgU Baslat” tekrar eden sekilde yarattlimesi
gereken bir talimatin éntne yerlestirilir ve daha
ardindan "DéngU Bitir" yerlestirilir. 'Dongl Baslat”
altina yerlestirilen bir "Sayr” blogu komutun kag kez
yurattlecegini gosterir; "Say!” blogu
yerlestiriimediginde komut sadece bir kez yarataldr.

Agl Kodlama Bloklarinin komut islevi, "Sola Don" veya
"Saga Don" komutlarinin agisini belirtmektir. "Sola
DéN" veya "Saga DoN" kodlama bloklarnin altina bir
agl yerlestirildiginde, “sola dénme x°” / “saga dénme
x°" hareketi elde edilebilir.



[ Matatalab Kodlama Bloklari

Muzik Kodlama Blogu

Muzik gami, beyaz déner kapagdi
farkli diglilere gevirerek do, re, mi, fa,
sol, la ve si‘ye karsilik gelen 7 notaya
degjistirilebilir,

Gamin suresi, Muzik Kodlama
Blogunun altina bir Numara
Kodlama Blogu yerlestirilerek
degjistirilebilir.

Her Melodi Kodlama Blogu, Komut
Kulesi tarafindan tanindiginda
MatataBot tarafindan ¢alinacak
onceden ayarlanmig bir melodiye
sahiptir.

3 Ag¢ma ve Kapatma

Komut Kulesi

AGMA: Durum géstergesi (mavi) yanana ve agilis mizigi galinana kadar gug
dugmesini 1 saniye basil tutun.

KAPATMA: Durum géstergesi (mavi) yanana ve kapanis mizigi galana kadar gig
dugmesini 1 saniye basili tutun.

MatataBot
Baslangic mu
MatataBot gucl dugtk seviyede oldugunda kirmizi igik yanar, MatataBot glcu orta
seviyede oldugunda sari igik yanar, MatataBot glict normal seviyede oldugunda beyaz
15tk yanar.

Kapanis muzigi galana kadar agma/kapama butonunu 2 saniye boyunca basil tutun.
Gug gostergesi sdner.

igi calana kadar agma/kapama butonunu 2 saniye boyunca basili tutun.
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Manyetik

Komut Kulesi ve MatataBot agildiginda her ikisinin géstergeleri de yanip séner, yani bir
baglanti baslar. Eslestirme basarili oldugunda, her ikisinin gésterge isiklari strekli
yanarken “Ding Ding” ses efektini duyacaksiniz.

5 Kodlama Galistirma Talimatlan

Baslama Butonu

ipuclar:

Komut Kulesi ve robotun géstergeleri
aclldiktan sonra yavasga yanip sénmeye
devam ederse, basaril bir sekilde
eslestiriliemedikleri anlamina gelir. Bu
durumda, yeniden eslestirme moduna
gegirmek igin latfen Komut Kulesinin gt
dugmesine arka arkaya Ug kez basin. Yeniden
eslestirme igslemi yaklasik 15 saniye surer.
Latfen Komut Kulesi ve robot basarili bir
sekilde baglanana kadar bekleyin.

ipuglart:

Komut Kulesi ve robot acildiktan ve baglandiktan
sonra, robotu kontrol etmek igin sadece kodlama
bloklarini yerlestirmeniz ve baslat dugmesine
basmaniz yeterlidir!

Komut Kulesini Programlama Paletine sekilde
gosterildigi gibi yatay bir yuzeyde baglayin ve
programlama igin kodlama bloklarini
Programlama Paletine yerlestirin (Komut Kulesi ve
robot agilip baglandiktan sonra). Kodlamayi
bitirdiginizde lutfen Programlama Paletindeki
baslat dugmesine basin, komutlarin
gerceklestiriimesiigin program Komut Kulesinden
MatataBot'a aktarilir.

Ipuglarr:

Programlama Paletindeki timsek yapi,
kodlama bloklarindaki gukur yapiyla eslesir! Bu
durumda, gocuklar kodlama bloklarini tersine
yerlestirmez!



[ Program Galigma Durumu

Program caligirken, Programlama Paletindeki
gosterge 1s1g1 programin sonuna kadar surekli o

. Cocuklar igin géz guvenligi ve
sari renkte yanip séner. Programin galismasi dahaivi 2

T . aha iyi kullanici deneyimi

sirasinda Programlama Paleti Gzerindeki baslat saglamak igin Matatalab
dugmesine basarsaniz, gegerli program durur.
Program galigmiyorsa veya sona ermigse,
Programlama Paletindeki gosterge 11§ sari
renkte yanacaktir. Bu anda kullanici bir sonraki
programi ayarlayabilir; bir program séz dizimi
hatasi meydana geldiginde, Programlama
Paletinin gosterge 1s1g1 hizl bir sekilde yanip séner
ve Komut Kulesi kullaniciya tekrar galistirmadan
once kodlama talimatlarini ayarlamasini
hatirlatmak igin bir "Ding Ding" alarm sesi verir.

Ipuglar::

robotlarinin kolay okunur bir
ortamda kullaniimasi énerilir.
Ortamin ¢ok karanlik veya
anormal olmasi durumunda,
Komut Kulesi bir alarm sesi verir
ve programlanan talimatlar
normal sekilde yaratulemeyehbilir.

[ Kodlama Kurallari:

Kodlama bloklari Programlama Paletinin tanimlama alanina yerlestirildiginde,
Programlama Paleti kodlama bloklarini 'soldan saga” ve "yukaridan asagya”
kurallarina uygun olarak tanir ve galistirir. Bir sira doldugunda kodlama bloklarini
yeni bir siraya yerlestirmeye devam edebilirsiniz. Bu kural, herhangi bir kodlama
blogu arasinda bir bosluk olmasi durumunda da gegerlidir.

Ornek:

Programlama Paletinin bu programda taniyabilecedi ve ¢aligtirabilecedi kodlama
talimatlari sunlardir: MatataBot 2 adim ilerler, yerinde 90° saga doner, ilk dn ayarl
muzigi galar ve dnceki talimatlar 4 kez tekrarlar.

7 Yazihm Guncelleme Talimatlari

Matatalab kullanicilar i¢in zaman zaman guncellenmis Komut Kulesi ve robot
yazilimiyayinlar. Lutfen gncelleme kilavuzunu almak igin:
https://matatalab.com/en/node/187 baglantisini ziyaret edin.

Dikkat:

Komut Kulesini ytkseltirken, Komut Kulesi semboltinii tanimlayan Type-C kablo ucu kullanin.

Aksi takdirde yiikseltme basarisiz olur.

8 Teknik Ozellikler

DC5V/2A

MatataBot Bataryasi / Kontrol Kulesi Bataryasi

1400mAnh lityum-iyon batarya

MatataBot / Kontrol Kulesi USB Type-C $arj Girisi

DC5V [ 2A MAX

6 Sarj Talimatlar Galigma Sicakhg

Lutfen Komut Kulesi ve MatataBot'u 5V 2A gug adaptoru ile sarj edin.

Kontrol Kulesinin gosterge 1s1g1 mavi yandiginda ve hizlica yanip sondugunde, bu
durum cihazin yetersiz gtcu oldugunu ve sarj edilmesi gerektigini gosterir. Sarj
edilirken, gosterge 151g1 kirmizi yanar ve batarya tamamen sarj oldugunda yesil
yanar.

MatataBot'un gésterge isigi kirmizi yandiginda, bu durum cihazin yetersiz gucu
oldugunu ve sarj edilmesi gerektigini gosterir. Sarj edilirken, gésterge 1511 kirmizi
yanar ve batarya tamamen sarj oldugunda yesil yanar.

Baglanti Tipi Bluetooth

Baglanti Menzili 5-6m
0°C~40°C

Saklama Sicaklhigi -10°C~65°C

Sarj basina kullanim suresi

MatataBot: 6sa; Kontrol Kulesi: 6sa

Sarj stresi [5V2A adaptor]

MatataBot: 2sa; Kontrol Kulesi: 3,5sa
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*3 Yagindan ktguk cocuklarin oynamast igin uygun bir Gran degildir.

*Urunu sarj etmek igin kullanilan adaptér (Uran paketine dahil degildir) oyuncak
olarak kullaniimaz.

*Uran amaci diginda herhangi bir kullanim igin uygun degildir.

*Temizleme islemi yalnizca Urtn kapali ve sarj kablosu takil degilken nemli bir bezle
ve narin bir sekilde yapilmalidir.

*Cocuklar artnu yetiskinlerin gézetiminde kullanmalidir.
*Ylksek bir yerden dustrmek trdane zarar verebilir.

*Uranan igini agmak, talimatlar diginda degisiklik yapmak ve bu sekilde yeniden
kullanmaya ¢alismak arizalara neden olabilir.

*Urana galigma sicaklik araligi diginda kullanmayin ve sarj etmeyin.

*EGer UranU uzun bir stre kullanmayacaksaniz tam sarj edip, o sekilde muhafaza
ediniz ve her 3 ayda bir yeniden sarj ediniz.

*Urunu sarj etmek igin énerilen ozellikteki adaptérleri (5V/2A) tercih edin.

*Kablolarin, dranlerin ve baglanti noktalarinin hasarl olup olmadigini dtzenli olarak
control edin ve hasarl oldugu durumda kullanmayin.

Garanti Suresi: Bir(1) yil ile sinirhidir.

Asagidaki kosullar Ucretsiz garantiyi gegersiz kilacaktir:

Garanti belgesi ve faturanin saglanamadigr durumiar.

Garanti tek tarafl degistirildigi yada arin ile uyumlu olmadigr durumiar.

Uranun zamanla tukenen kisimlarindaki dogal yipranma/asinma ve yaslanma
durumlari

Yildiirm veya diger elektriksel sistem problemlerinden kaynaklanan hasarlar, haricen
maruz kalinan gug veya darbe gibi uygunsuz kullanimdan kaynaklanan hasarlar,
kaza veya felaketler gibi mucbir sebeplerden kaynalaklanan hasarlar, kendinden
sokulmus, yeniden monte edilmis ve onarilmig Grtnler garanti kapsami digindadir.

Uran garanti suresini agmasi Urand garanti kapsaminin disina gikarir.

Uranu kullanim kilavuzunun disina gikmayarak kullaniimasina ragmen kéttye
kullanmak ya da yanlis kullanmak Grant garanti kapsaminin disina gikarirr.

11 Dikkat! Elektrikli Alet

3 Yagindan gocuklar igin énerilmez. Tum elektrikli cihazlarda oldugu gibi kullanim ve
sarj esnasinda elektrik garpmasini énlemek igin gerekli dnlemler dikkatlice alinmalidir.

“The Requirements Of Astm Standard Consumer Safety Specifications On Toy Safety
F963" teknik sartnamesine uygundur.
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1.Gosterge durumuna goére sorgulama

* Komut Kulesi LED Isigr:

lsik Goranam MoV skyavasea | Movi gk hiia Kimazgksorekii | Yesiligksoreki | Moviigksureki | Pembe mor igk LED kapal
§ yanip snayor yanip senayor yaniyor yaniyor yanyor streki yanyor
Makine agH
Bagh degil f— fakine agk 011 | ¢p i hasar
Durum DusOk gl Srj oluyor Tam sarj oldu oluyor ancak tom
sarji dogl
Yardm igin
Gozum Tekar eglestin | Tekrar sarj edin e r—
baguru

* MatataBot LED Isigr:

1. Bluetooth LED Gostergesi:

esleme talimatian)

Istk Ekrani Mavi isik yanip Mavi 15tk siirekl LED kapali
séniyor agi

Durum Bagh degil Bagli ve eslenmis LED 1511 hasarli

Gozim Tekrar esleyin (Bkz. Milster destegi icin litfen

www matatalab.com'u ziyaret edin

2. GUg LED gostergesi:

- :grknm isik sirekl ggn(.s.k sireki aE;\{(az isik sirekl ZS.‘Q' wshsirek | e oo
Diisiik seviyede Orta seviyede Yilksek seviyede | Tam olarak sarj .
Durum alt bix ai¢ ediimis LED i5ig1 hasarli
Yeniden sarj edin | Kullanmaya Normal o
Géziim Milsteri destegiigin liitfen
devam edin kullanmda www.matatalab.com'u ziyaret
edin
e Programlama Paleti LED Isigr:
sk GortinGma Turuncu gk yanip | Turuncu isik
sénayor surekli yaniyor
Talimati Komut Kulesi
Durum uyguluyor calismiyor



2. Kesilen MatataBot tekerlek hareketi: Hareket edemiyor / hareket ederken sikisti /
hareket ederken gicirtili ses.
Gozumler:

« Tekerleklerde sikigan nesne olup olmadigini kontrol edin ve tekerlekleri elinizle
yavasca dénduardn;

* MatataBot'u sarj edin ve sarj ettikten sonra tekrar deneyin;

* Basarisiz olursa yardim igin musteri hizmetlerine bagvurun.

3.Yanlis MatataBot hareketi: Dizgn hareket etmiyor / Gizdigi ciddi duzensiz sekiller /
yanlig agi

Cozumler:Optimizasyon igin www.matatalab.com adresindeki "Agl ve Mesafeyi Dlzeltme
Yéntemleri” bolimane bakin.

4. Bir "ding" sesi var. Ses, MatataBot'un bluetooth sinyalini aldigini gosterir, bir tanima
sorunu veya MatataBot tekerleginde sorun olabilir.

"Tanima Sorunlart” Gézumleri:

1) Programlama paletinin igikla veya gélgeyle kapli olup olmadigini kontrol edin ve
ardindan Komut Kulesinin konumunu normal igikll bagka bir yere degistirin ve tekrar
deneyin. Calismazsa, 3'tnct adima gegin.

2)Yarttme hatalarinin zaman zaman meydana gelip gelmedidini kontrol edin. Eger
oyleyse, lutfen kodlama bloklarini programlama paletinin orta alanina tasiyin ve
uygulamanin basarili olup olmadigini gézlemleyin. Degilse, 3'tnct adima gidin.

3)Oynat dugmesini 10 saniye boyunca basili tutun. Oynat dugmesi birakildiginda
MatataBot bir "ding” sesi gikarir. Ardindan tamir igin makineyi treticiye génderin.

Tekerlek Sorunu Co6zUmU: Lutfen yukarida belirtilen robot hareketi arizasindaki Tinci
G¢6zUmMe geri dénun.

13 Daha fazla yardim i

Diger Urtn talimatlar, 6zel durumlar, sorun giderme ve yazilim guncellemeleri igin lUtfen
www.matatalab.com adresini ziyaret edin.
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