Game Magnetic Wireless
Charging Mobile Power Bank
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Product Name:Game Magnetic Wireless Charger Power Bank
Dimensions:L 117mm*W 76.5 mm*T 16mm
Material:Tempered Glass + PC + ABS (Fire Rating: V0)

Weight (Bare Unit):180g

Total Capacity:5000mAh

Rated Capacity:2800mAh(5V/2A)

Rated Energy:5000mAh/19.35Wh/3.87V

Input:5V/3A 9V/2.22A

Output (Wireless Charging) : 15W/10W/7.5W/5W

Output (USB-C) :5V/3A 9V/2.22A 12V/1.67A
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@ Lanyard charging cable: can be used as a lanyard when stored, and as a charging cable when
unfolded.
@ IPS high-definition fully laminated display screen for displaying game interfaces.
® Game direction buttons.
@ Game operation buttons.
® Buttons (single-click to display battery level, double-click to turn off charging, long-press for 2
seconds to enter/exit low-current mode).
® Speaker (for game sound transmission).
@ TF memory card slot (contains 1,400 test games; please insert the randomly distributed memory
card before use. The memory card is for testing only and prohibited from being sold).
Type-C input/output:

Input protocols: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Input parameters: 5V3A, 9V2A

Output protocols: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Output parameters: 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (22.5W Max)
® Game console power on/off button (long-press for 5 seconds to power on, long-press for 3
seconds to power off) / volume buttons (5 volume modes, switch one mode per press).
Reset button (used to exit to the main screen during gameplay or return to the main screen from
other interfaces).
) Settings button (can set language, adjust screen brightness, restore factory settings, and display
system version).
@ Start button: press to start the game.
@3 Battery level digital display: real-time display of remaining battery; green charging indicator
lights up when charging starts.

Product Introduction:
This product is a gaming magnetic wireless charging power bank that integrates gaming enter-
tainment and mobile charging. It comes pre-installed with 1,500 classic childhood games, including

casual, puzzle, shooting, classic, and other genres. It also features a game favorite function, allowing

you to save preferred games in a favorites folder for easy access. The games support high-defini-
tion 16-bit classic graphics, paired with an IPS high-definition fully laminated glass screen to deliver
an immersive gaming experience. In terms of charging, it is equipped with a 5,000 mAh large-ca-
pacity safe battery cell and a LCD digital battery display. It provides over 30 hours of super-long
battery life for pure gaming, supports PD 20W wired fast charging and 15W wireless fast charging,
and can charge two devices simultaneously to meet multi-device power needs. The front and back
of the body are made of tempered glass, which is wear-resistant, drop-resistant, and exudes a
premium feel. A lanyard-style fast charging data cable is included for easy portability. This product
perfectly integrates gaming and charging functions, allowing you to relive classic childhood games
without worrying about device power. It is a practical choice for gaming enthusiasts and travelers.
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FCC WARNING

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must
accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

—Reorient or relocate the receiving antenna.
—Increase the separation between the equipment and receiver.

—Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

—Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Note: The Grantee is not responsible for any changes or modifications not expressly
approved by the party responsible for compliance. such modifications could void the user's
authority to operate the equipment.

The device has been evaluated to meet general RF exposure requirement.

This equipment complies with FCC's RF radiation exposure limits set forth for an uncontrolled
environment. This device and its antenna(s) must not be co-located or conjunction with any
other antenna or transmitter.
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(DKabenb a4 3apsAAKM C NOBA3KOMN: MOXET UCMOb30BaThCA B KAYeCTBe NOBA3KM MPU XPaHEHUU, @ B KaYyecTBe
3apshKHOTro Kabensa npu packiagke.
(@ IPS-gucnneit c BbICOKMM pa3pelleHreM 1 NOTHOCTbIO CKIEEHHOW TeXHOIornen ans otobpaxeHus
UrpoBOro HTepdeiica.
(3 KnaBuwwm HanpaBieHus ans urp.
@ KnaBuLwM TPOBOro ynpaBneHus.
(® KHoMKa (oiIHOKpaTHOe HaXaTure oTobpaXkaeT ypoBeHb 3apsaa, ABOMHOE HAXKaTue BbIKOYaET 3apsAakKy, 2
CeKyHAbl ANs BXOAa/BbIXO[a B PEXUM HU3KOIO TOKA).
® reproducedevice (ans nepeaayn UrpoBbIX 3BYKOB).
@ Cnot ana TF-kapTbl (cogepuT 1400 TECTOBbIX UTP; Nepes UCNoib30BaHMEM BCTABLTE C/yYaliHO
noctaensiemyto TF-KapTy, NpegHa3HaYeHHY UCKTYUTENbHO A1 TECTUPOBAHUS, NPOaXa 3anpeLLeHa).
NHTepdeic Type-C (BBoA/BbIBOA):

MpoTokonbl BBOAA: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

MapameTpbl BBoga: 5V3A, 9V2A

MpoTokonbl BbiBOga: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

MapameTpbl BbiBoAa: 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (Makcumym 22.5W).
(9 KHOMKa BKOYEHWA/BbIKNHOYEHMS UTPOBOTO Npubopa (5 CeKyH ANs BKAOYEHUS, 3 CEKYHAbI NS
BbIK/TIOYEHMSA)/KNaBULIN TPOMKOCTHU (5 PEeXMMOB FPOMKOCTM, KaXXAbl HAXaTMe OAUH PEXMM).
KHonka cbpoca (Mcnonb3yeTcs ans Bbixofa B [MTAaBHOE MEHIO BO BPEMS UTPbl UM BO3BpaTa U3 ApYyrux
NHTepdencos).
() KHoMKa HacTpoek ( No3BonsieT BbibpaThb A3biK, ZENTb APKOCTb 3KpaHa, BEPHYTb 3aBOACKNE HACTPOWKN U
0TO6pPa3nTb BEPCUIO CUCTEMDI).
@ KHonka "CTapT": HaXXMUTe, YTOBbI HA4YaTb Urpy.
@3 Undposon nHankaTop 3apsaga: & A|ZtHo oTobparkaeT oCTaBLININCA YPOBEHb 3apsAaa; 3e/eHbIN MHANKATOP
3apsAaKKM 3aropaeTcs Npu Havane npouecca 3apsgKu.

OnucaHue Nnpogykra:

[aHHbIV NpOAYKT NpeAcTaBnsieT coboi rpoBOM MarHUTHbIN 6ecnpoBOAHOM 3apALHON aKKyMynsaTop,
obbeguHsLWmMI PyHKLUKN UrpoBoro_entertainment n MobunbHon 3apsigkn. OH NpefBapuTeNibHO
yCTaHOBANEH ¢ 1500 KnaccmyecknMm eTCKMMU UTrPaMm, BKTKOYAS XKaHPbI K, CTPenbbbl, Knaccuyeckme n
apyrue. Takxke disponcTByeT yHKUMS f06aBNEHNS UTP B M3BpaHHOeE, MO3BO/ISOLLAA COXPAHSATh Nt06MMble
Urpbl B CNeLmanbHOM nanke gnsa 661CTporo goctyna. Mrpbl Nogaep)KmMBatoT BbICOKOPa3peLIHEHHYHO
16-6UTHYI0 Knaccuyeckyto rpadumky, coyeTaHHyto ¢ IPS-gucnneem BbICOKOro pa3peLleHns v NOAHOCTbHO
CKJ/IEEHHOW CTEKIIHHOM NOBEPXHOCTbIO, 06ecneyrBas NorpyxartesbHOe UrpoBoe ONbIThbl. B NnaHe 3apsigku:
OCHalLleHHbIM 6e30MnacHbIM akkyMynsiTopom Ha 5000 mAh ¢ LCD-undpoBbIM MHANKATOPOM 3apsiaa,
npegocTtaBnseT 6onee 30-4yacoBor autonomy working time B 4uncto urposom pexume. Nogaepxnsaet PD
20W npoBogHyto 6bICTpYto 3apsaKy 1 15W 6ecnpoBoaHYHO BbICTPYHO 3apsigKy, a Takke simultaneous 3apagky
ABYX YCTPOWCTB, 4TO OTBEYAET NOTPEOHOCTAM B MMTAHUN HECKONbKNX ragKeToB. [epefHas 1 3agHsAS YacTu
Kopryca U3roToBNEHbI U3 3aKafIeHHOTO CTeK/a, YTO 06ecneynBaeT YCTOMYMBOCTb K U3HOCY, MafleHUsIM U
BbICOKOKAYeCTBEHHbIM BHELHMIA BUA. [0 KOMMNNEKTY NpUiaraeTcs TacoBbl ObICTPbIN Kabenb ans 3apagKu,
ynpouiatooLwmii nepeHoc. MNpoayKT ngeanbHo coveTaeT PyHKLUN UTP 1 3apsaKY, NO3BONSS NONb30BaTeNIM
nepexxuTb eTCKMe Knaccmyeckune urpbl 6e3 6ecnokoiicTBa o 3apsfe yCTponcTs. OH IBASIETCS MPAKTUYHbIM
BbI6OpoM ans ntobutenen urp u frequent travelers.
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(DHalsrem opladningskabel: kan bruges som halsrem ved opbevaring og som opladningskabel
nar det bremses ud.
@ IPS-hgjdefinition fuldtlamineret display til visning af spilgreensefladen.
® Spil retningstaster.
@ Spil bedieningtaster.
® Taste (enkeltklik viser batteriindhold, dobbeltklik slukker opladning, langtryk i 2 sekunder for at
treede ind/i fra lavstrammodus).
® Lydspiller (til overfarsel af spillyde).
@ TF-minnekortsslot (indholder 1.400 testspil; indsaet venligst det tilfeeldigt inkluderede minne-
kort far brug - kortet er udelukkende til test og salg forbudt).
Type-C indgangs/udgangsgraenseflade:

Indgangeprotokoller: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Indgangsparametre: 5V3A, 9V2A

Udgangsprotokoller: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Udgangsparametre: 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (max. 22,5W).
©® On/off-taste for spilapparat (langtryk i 5 sekunder for at taende, langtryk i 3 sekunder for at
slukke)/lydstyrketaster (5 lydstyrkemoder, hver tryk skifter en mode).
Reset-taste (bruges til at ga tilbage til startskeermen under spillet eller vende tilbage til
startskeermen fra andre graenseflader).
@D Indstillingtast (kan indstille sprog, justere skeermlys, genskabe fabriksindstillinger og vise
systemversion).
@ Start-taste: tryk for at starte spillet.
@3 Digital batteriindholdsvisning: viser det forblevne batteriindhold i realtid; gren opladningsind-
ikator taender, nar opladningen starter.

Produktbeskrivelse:

Dette produkt er en spilmagnetisk tradlas opladningsbank, der kombinerer spilunderholdning
og mobil opladning. Det er forinstalleret med 1.500 klassiske bgrnespil, herunder forskellige
genrer som casual, puzzle, skydespil, klassikere osv. Produktet har desuden en spillegemmerfunk-
tion, som ger det muligt at gemme yndlingsspil i en gemmefolder for hurtig adgang. Spilene
understgtter hgjdefineret 16-bit klassisk grafik, kombineret med et IPS-hgjdefinition fuldtlami-
neret glasdisplay, der giver et immersive spiloplevelse. Hvad angar opladning er det udstyret med
en stor sikker battericelle pa 5.000 mAh og en LCD-digital batteriindholdsvisning. | ren spilmode
giver det over 30 timers ekstremt lang batterilevetid. Det understgtter PD 20W kabeldriven hurtig
opladning og 15W tradlgs hurtig opladning og kan samtidig oplade to enheder for at tilfredsstille
energibehovet for flere enheder. For- og bagsiden af kassen er lavet af tempereret glas, der er
slidstyrkt, faldbestandigt og af premium kvalitet. En halsremstyret hurtig opladningskabel er
inkluderet for nemt baere. Dette produkt kombinerer perfekt spil- og opladningsfunktioner, sa du
kan genopleve klassiske barnespil uden at bekymre dig om dine enheders batteri. Det er en
praktisk valg for spilentusiaster og rejser.
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@ Halsband ladekabel: kan als halsband worden gebruikt bij opslag en als ladekabel wanneer het wordt
uitgeklapt.
@ IPS-hoogdefinitie volledig gelamineerd display voor het weergeven van het spelinterface.
® Spel richtingstasten.
@ Spel bedieningtasten.
® Knop (eenvoudig klik geeft batterijniveau weer, dubbel klik sluit laadproces uit, langdruk 2 seconden om
in/uit laagstroommodus te gaan).
® Spreker (voor het overdragen van spelgeluiden).
@ TF-geheugenkaartslot (bevat 1.400 testspelen; voeg voor gebruik de willekeurig bijgeleverde geheugen-
kaart in - de kaart is uitsluitend voor testen bestemd, verkoop verboden).
Type-C invoer/uitvoerinterface:

Invoerprotocollen: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Invoerparameters: 5V3A, 9V2A

Uitvoerprotocollen: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Uitvoerparameters: 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (max. 22,5W).
® Aansluit-uitsluitknop van het speelapparaat (langdruk 5 seconden om in te schakelen, langdruk 3 secon-
den om uit te schakelen)/luidtastknoppen (5 volume modi, elke druk wijzigt een modus).
Resetknop (gebruikt om tijdens het spelen terug te keren naar het hoofdscherm of terug te keren naar
het hoofdscherm van andere interfaces).
@ Instellingknop (kan taal instellen, schermhelft regelen, fabriekseinstellingen herstellen en systeemversie
weergeven).
@ Startknop: druk om het spel te starten.
@® Digitale batterijweergave: geeft het overgebleven batterijniveau in realtime weer; groene laadindicator
gaat aan wanneer de laadproces begint.
Dit product is een spelmagnetische draadloze laadbank die spelvertainment en mobiele lading combineert.
Het is voorinstalleerd met 1.500 klassieke kinder spelen, waaronder verschillende genres zoals casual, puzzel,
actie, klassiekers etc. Het product beschikt bovendien over een spelbewaarfunctie, waardoor u favoriete
spelen in een favorietenmap kan bewaren voor snelle toegang. De spelen ondersteunen hoogwaardige
16-bit klassieke grafiek, gecombineerd met een IPS-hoogdefinitie volledig gelamineerd glasdisplay, dat een
immersief spelervaring biedt.
Wat betreft lading is het uitgerust met een grote veilige batterijcel van 5.000 mAh en een LCD-digitale
batterijweergave. In puur spelmodus biedt het meer dan 30 uur batterijlevensduur. Het ondersteunt PD
20W kabeldruk snellading en 15W draadloze snellading en kan gelijktijdig twee apparaten opladen om de
energiebehoeften van meerdere apparaten te voldoen. De voorkant en achterkant van het lichaam zijn
gemaakt van geglazuurd glas, dat slijtbaar, valbestendig en van premium kwaliteit is. Een halsbandachtige
snelle ladekabel is inbegrepen voor eenvoudig meenemen.
Dit product combineert perfect spel- en ladefuncties, zodat u klassieke kinder spelen kunt herbeleven
zonder zich zorgen te hoeven maken over de batterij van uw apparaten. Het is een praktische keuze voor
spelenthousiasten en reizigers.
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(» Cable de chargement a laniere : peut servir de laniere lors du rangement et de cable de chargement lorsqu'il
est déployé.
@ Ecran IPS haute définition totalement laminé pour afficher 'interface de jeu.
(3 Boutons de direction de jeu.
@ Boutons de commande de jeu.
(® Bouton (un simple clic affiche le niveau de batterie, un double clic arréte la charge, appuyez longtemps
pendant 2 secondes pour entrer/sortir du mode basse tension).
(® Haut-parleur (pour la transmission des sons de jeu).
@ Emplacement de carte mémoire TF (contient 1 400 jeux de test ; veuillez insérer la carte mémoire livrée au
hasard avant utilisation - la carte mémoire est réservée uniquement aux tests, la vente est interdite).
Interface Type-C d'entrée/sortie :

Protocoles d'entrée : PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Paramétres d'entrée : 5V3A, 9V2A

Protocoles de sortie : PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Paramétres de sortie : 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (22.5W max).
(@ Bouton d'allumage/extinction de la console de jeu (appuyez longtemps pendant 5 secondes pour allumer,
appuyez longtemps pendant 3 secondes pour éteindre)/boutons de volume (5 modes de volume, chaque
pression change de mode).
Bouton de réinitialisation (utilisé pour retourner a 'écran principal pendant la partie ou pour revenir a ['écran
principal a partir d'autres interfaces).
() Bouton de réglage (peut régler la langue, ajuster la luminosité de ['écran, restaurer les parametres d'usine et
afficher la version du systeme).
@ Bouton de départ : appuyez pour démarrer le jeu.
@ Affichage numérique du niveau de batterie : affiche en temps réel la batterie restante ; l'indicateur de charge
vert s'allume lorsque la charge débute.

Présentation du produit :

Ce produit est une power bank sans fil magnétique pour jeux, combinant divertissement ludique et charge
mobile. Il est préinstallé avec 1 500 jeux d'enfance classiques, y compris divers genres tels que les jeux de loisirs,
de puzzle, de tir, les classiques, etc. Le produit dispose également d'une fonction de favoris, vous permettant de
sauvegarder les jeux préférés dans un dossier favoris pour un acces rapide. Les jeux prennent en charge une
haute définition graphique 16 bits classique, combinée a un écran verre IPS haute définition totalement laminé,
offrant une expérience de jeu immersive.

En matiere de charge, il est équipé d'une grande cellule de batterie sécurisée de 5000 mAh et d'un affichage
numérique LCD du niveau de batterie, offrant plus de 30 heures de durée de vie prolongée en mode jeu pur. Il
prend en charge la charge rapide filaire PD 20 W et la charge rapide sans fil 15 W, et peut charger deux appareils
en méme temps pour répondre aux besoins en énergie de plusieurs appareils. Les faces avant et arriere du
corps sont en verre trempé, résistant a ['usure, aux chutes et de haute qualité. Un cable de charge rapide a
laniere est inclus pour une portabilité facile.

Ce produit combine parfaitement les fonctions de jeu et de charge, vous permettant de revivre les jeux d'en-
fance classiques sans vous inquiéter de la charge de vos appareils. C'est un choix pratique pour les amateurs de
jeux et les voyageurs.
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(» Céble de chargement a laniere : peut servir de laniere lors du rangement et de cable de chargement
lorsqu'il est déployé.
@ Ecran IPS haute définition totalement laminé pour afficher l'interface de jeu.
(3 Boutons de direction de jeu.
@ Boutons de commande de jeu.
® Bouton (un simple clic affiche le niveau de batterie, un double clic arréte la charge, appuyez long-
temps pendant 2 secondes pour entrer/sortir du mode basse tension).
® Haut-parleur (pour la transmission des sons de jeu).
@ Emplacement de carte mémoire TF (contient 1 400 jeux de test ; veuillez insérer la carte mémoire
livrée au hasard avant utilisation - la carte mémoire est réservée uniquement aux tests, la vente est
interdite).
Interface Type-C d'entrée/sortie :

Protocoles d'entrée : PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Paramétres d'entrée : 5V3A, 9V2A

Protocoles de sortie : PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Parametres de sortie : 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (22.5W max).
(@ Bouton d'allumage/extinction de la console de jeu (appuyez longtemps pendant 5 secondes pour
allumer, appuyez longtemps pendant 3 secondes pour éteindre)/boutons de volume (5 modes de
volume, chaque pression change de mode).
Bouton de réinitialisation (utilisé pour retourner a 'écran principal pendant la partie ou pour revenir
a l'écran principal a partir d'autres interfaces).
() Bouton de réglage (peut régler la langue, ajuster la luminosité de 'écran, restaurer les parameétres
d'usine et afficher la version du systeme).
@ Bouton de départ : appuyez pour démarrer le jeu.
@ Affichage numérique du niveau de batterie : affiche en temps réel la batterie restante ; l'indicateur de
charge vert s'allume lorsque la charge débute.

Présentation du produit :

Ce produit est une power bank sans fil magnétique pour jeux, combinant divertissement ludique et
charge mobile. Il est préinstallé avec 1 500 jeux d'enfance classiques, y compris divers genres tels que les
jeux de loisirs, de puzzle, de tir, les classiques, etc. Le produit dispose également d'une fonction de
favoris, vous permettant de sauvegarder les jeux préférés dans un dossier favoris pour un acces rapide.
Les jeux prennent en charge une haute définition graphique 16 bits classique, combinée a un écran verre
IPS haute définition totalement laminé, offrant une expérience de jeu immersive.En matiére de charge, il
est équipé d'une grande cellule de batterie sécurisée de 5000 mAh et d'un affichage numérique LCD du
niveau de batterie, offrant plus de 30 heures de durée de vie prolongée en mode jeu pur. Il prend en
charge la charge rapide filaire PD 20 W et la charge rapide sans fil 15 W, et peut charger deux appareils en
méme temps pour répondre aux besoins en énergie de plusieurs appareils. Les faces avant et arriére du
corps sont en verre trempé, résistant a l'usure, aux chutes et de haute qualité. Un cable de charge rapide
a laniére est inclus pour une portabilité facile.Ce produit combine parfaitement les fonctions de jeu et de
charge, vous permettant de revivre les jeux d'enfance classiques sans vous inquiéter de la charge de vos
appareils. C'est un choix pratique pour les amateurs de jeux et les voyageurs.
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@ Cable de carga con correa: se puede utilizar como correa durante el almacenamiento y como cable
de carga cuando se despliega.
@ Pantalla IPS de alta definicibn completamente laminada para mostrar la interfaz de juego.
® Botones de direccién de juego.
@ Botones de operacién de juego.
® Botdn (un solo clic muestra el nivel de bateria, doble clic cierra la carga, presion larga durante 2
segundos para entrar/salir del modo de baja corriente).
® Altavoz (para la transmision de sonidos de juego).
@ Ranura para tarjeta de memoria TF (contiene 1.400 juegos de prueba; inserte la tarjeta de memoria
suministrada aleatoriamente antes de usar - la tarjeta de memoria es solo para pruebas, la venta esta
prohibida).
Interfaz Type-C de entrada/salida:

Protocolos de entrada: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Parametros de entrada: 5V3A, 9V2A

Protocolos de salida: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Parametros de salida: 5V3A, 9V2,22A, 12V1,67A, SCP 10V2,25A (max. 22,5W).
® Botdn de encendido/apagado de la consola de juegos (presion larga durante 5 segundos para
encender, presion larga durante 3 segundos para apagar)/botones de volumen (5 modos de volumen,
cada presion cambia un modo).
Botdn de reinicio (utilizado para salir al pantalla principal durante el juego o volver a la pantalla
principal desde otras interfaces).
() Boton de configuracion (puede establecer el idioma, ajustar la brillo de pantalla, restaurar los
valores predeterminados y mostrar la version del sistema).
@ Boton de inicio: presione para iniciar el juego.
® Indicador digital de nivel de bateria: muestra en tiempo real la bateria restante; el indicador de
carga verde se enciende cuando comienza la carga.

Presentacion del producto:

Este producto es una bateria portatil magnética inalambrica para juegos que combina entretenimiento
lidico y carga movil. Viene preinstalado con 1.500 juegos clasicos infantiles, que abarcan diversos
géneros como casuales, de rompecabezas, de disparos, clasicos, etc. El producto también cuenta con
una funcién de favoritos, que le permite guardar los juegos preferidos en una carpeta de favoritos para
un acceso rapido. Los juegos soportan graficos clasicos de 16 bits en alta definicion, combinados con
una pantalla de vidrio IPS de alta definicién completamente laminada, ofreciendo una experiencia de
juego inmersiva.En cuanto a la carga, esta equipado con una celda de bateria segura de gran capaci-
dad de 5.000 mAh y un indicador digital LCD del nivel de bateria, ofreciendo mas de 30 horas de
autonomia prolongada en modo juego puro. Soporta carga rapida cableada PD 20 W y carga rapida
inalambrica 15 W, y puede cargar dos dispositivos simultaneamente para satisfacer las necesidades
energéticas de multiples dispositivos. Las caras frontal y trasera del cuerpo estan hechas de vidrio
templado, resistente al desgaste, a las caidas y de alta calidad. Incluye un cable de carga rapida con
correa para facilitar el transporte.Este producto combina perfectamente las funciones de juego y carga,
permitiéndole revivir los juegos clasicos infantiles sin preocuparse por la carga de sus dispositivos. Es
una eleccion practica para los entusiastas de los juegos y los viajeros.

ESP

@ Cavo di caricamento a ciondolo: puo essere utilizzato come ciondolo durante il ripostiglio e come
cavo di caricamento quando si stende.
® Schermo IPS a alta definizione completamente laminato per visualizzare l'interfaccia del gioco.
® Pulsanti di direzione per i giochi.
@ Pulsanti di comando per i giochi.
® Pulsante (un singolo clic visualizza il livello della batteria, doppio clic spegne la caricamento, pressi-
one prolungata per 2 secondi per entrare/uscire dal modalita bassa corrente).
® Altoparlante (per la trasmissione degli effetti sonori del gioco).
@ Slot per scheda di memoria TF (contiene 1.400 giochi di test; inserire la scheda di memoria fornita a
caso prima dell'uso - la scheda di memoria é solo per test, la vendita e vietata).
Interfaccia Type-C di ingresso/uscita:

Protocolli di ingresso: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Parametri di ingresso: 5V3A, 9V2A

Protocolli di uscita: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Parametri di uscita: 5V3A, 9V2,22A, 12V1,67A, SCP 10V2,25A (massimo 22,5W).
© Pulsante di accensione/spegnimento della console di gioco (pressione prolungata per 5 secondi per
accendere, pressione prolungata per 3 secondi per spegnere)/pulsanti di volume (5 modalita di volume,
ogni pressione cambia modalita).
Pulsante di reimpostazione (utilizzato per uscire alla schermata principale durante il gioco o tornare
alla schermata principale da altre interfacce).
D Pulsante di impostazioni (puo impostare la lingua, regolare la luminosita dello schermo, ripristinare
le impostazioni di fabbrica e visualizzare la versione del sistema).
@ Pulsante di avvio: premete per avviare il gioco.
@® Visualizzazione digitale del livello della batteria: visualizza in tempo reale la batteria rimanente;
I'indicatore di caricamento verde si accende quando inizia la caricamento.

Presentazione del prodotto:

Questo prodotto & una banca di carica wireless magnetica per giochi che combina intrattenimento
ludico e caricamento mobile. E preinstallato con 1.500 giochi classici infantili, che coprono vari generi
come casual, puzzle, di tiro, classici, ecc. Il prodotto dispone anche di una funzione di preferiti, che gli
consente di salvare i giochi preferiti in una cartella di preferiti per un accesso rapido. | giochi supporta-
no grafica classica a 16 bit in alta definizione, combinata con uno schermo in vetro IPS a alta
definizione completamente laminato, offrendo un'esperienza di gioco immersiva.Per quanto riguarda la
caricamento, e dotato di una cella di batteria sicura di grande capacita da 5.000 mAh e di una visualiz-
zazione digitale LCD del livello della batteria, offrendo piu di 30 ore di autonomia estesa in modalita
gioco puro. Supporta la caricamento rapido wired PD 20 W e la caricamento rapido wireless 15 W, e
puo caricare due dispositivi contemporaneamente per soddisfare le esigenze energetiche di multipli
dispositivi. Le facce anteriore e posteriore del corpo sono realizzate in vetro temperato, resistente
all'usura, alle cadute e di alta qualita. E incluso un cavo di caricamento rapido a ciondolo per facilitare il
trasporto.

Questo prodotto combina perfettamente le funzioni di gioco e di caricamento, permettendogli di
rivivere i giochi classici infantili senza preoccuparsi della carica dei propri dispositivi. E una scelta prati-
ca per gli appassionati di giochi e per i viaggiatori.
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@ Cabo de Carregamento com Cordao: pode ser usado como corddo durante o armazenamento e
como cabo de carregamento quando .
@ Tela IPS de Alta Definicao Totalmente Laminada para exibir a interface do jogo.
(3 Botdes de Direcéao de Jogo.
@ Botdes de Operagao de Jogo.
® Botao (clique simples exibe o nivel da bateria, clique duplo encerra o carregamento, pressdo longa
por 2 segundos para entrar/sair do modo de baixa corrente).
® Alto-falante (para transmissdo de efeitos sonoros do jogo).
@ Slot de Cartdao de Memoria TF (contém 1.400 jogos de teste; insira a cartdao de memoria fornecida
aleatoriamente antes do uso - a cartdo de memoria é apenas para testes, venda proibida).
Interface Type-C de Entrada/Saida:

Protocolos de Entrada: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Parametros de Entrada: 5V3A, 9V2A

Protocolos de Saida: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Parametros de Saida: 5V3A, 9V2,22A, 12V1,67A, SCP 10V2,25A (max. 22,5W).
©® Botdo de Liga/Desliga do Console de Jogo (pressao longa por 5 segundos para ligar, pressao longa
por 3 segundos para desligar)/botdes de Volume (5 modos de volume, cada pressao alterna um modo).
Botdo de Reset (usado para sair para a tela principal durante o jogo ou retornar a tela principal a
partir de outras interfaces).
() Botao de Configuracdo (pode definir a lingua, ajustar a luminosidade da tela, restaurar configuragdes
de fabrica e exibir a versdo do sistema).
@ Botao Iniciar: pressione para iniciar o jogo.
@ Exibicao Digital do Nivel da Bateria: exibe em tempo real a bateria restante; o indicador de carrega-
mento verde acende quando o carregamento comeca.

Apresentacao do Produto:

Este produto € uma bateria portatil sem fio magnética para jogos, que combina entretenimento ludico
e carregamento movel. Ele vem pré-instalado com 1.500 jogos classicos infantis, abrangendo diversos
géneros como casual, puzzle, tiro, classicos, etc. O produto também possui uma funcéo de favoritos,
permitindo que vocé salve os jogos preferidos em uma pasta de favoritos para acesso rapido. Os jogos
suportam graficos classicos de 16 bits em alta definicdo, combinados com uma tela de vidro IPS de alta
definicao totalmente laminada, fornecendo uma experiéncia de jogo imersiva.Em termos de carrega-
mento, esta equipado com uma célula de bateria segura de grande capacidade de 5.000 mAh e
exibicao digital LCD do nivel da bateria, fornecendo mais de 30 horas de autonomia prolongada em
modo jogo puro. Suporta carregamento rapido via cabo PD 20 W e carregamento rapido sem fio 15 W,
e pode carregar dois dispositivos simultaneamente para atender as necessidades energéticas de multi-
plos dispositivos. As faces frontal e traseira do corpo sao feitas de vidro temperado, resistente ao
desgaste, queda e de alta qualidade. Inclui um cabo de carregamento rapido com cordéo para facilitar
o transporte.

Este produto combina perfeitamente as fun¢des de jogo e carregamento, permitindo que vocé reviva
os jogos classicos infantis sem se preocupar com a carga dos seus dispositivos. E uma escolha préatica
para entusiastas de jogos e viajantes.
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@ Halsbandladdningskabel: kan anvandas som halsband vid lagring och som laddning-
skabel nar det utfoldas.
@ IPS-hogdefinition fulltlaminerad display for att visa spelgranssnittet.
® Spelriktningstaster.
@ Speloperatortaster.
® Knapp (enkeltklick visar batteriniva, dubbeltklick stanger av laddning, langtryck i 2
sekunder for att intrada/avluta lagstromsmodus).
® Hogtalare (for overforing av spel ljud).
@ TF-minneskortslada (innefattar 1 400 testspel; infoga den slumpmassigt inkluderade
minneskortet fére anvandning - kortet ar endast for testning, forsaljning forbjuden).
Type-C ingang/utgangsgranssnitt:

Ingangsprotokoll: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Ingangsparametrar: 5V3A, 9V2A

Utgangsprotokoll: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Utgangsparametrar: 5V3A, 9V2,22A, 12V1,67A, SCP 10V2,25A (max. 22,5W).
® On/off-knapp for spelapparat (langtryck i 5 sekunder for att sla pa, langtryck i 3
sekunder for att sla av)/volymtaster (5 volymmodi, varje tryck byter modus).
Nollstallningsknapp (anvands for att ga till huvudskarmen under spelet eller ater-
vanda till huvudskarmen fran andra granssnitt).
@) Installningsknapp (kan stalla in sprak, justera skarmbrackt, aterstalla fabriksinstalin-
ingar och visa systemversion).
@ Startknapp: tryck for att starta spelet.
@3 Digital batterinivavisning: visar realtidsremaining batteri; grén laddningsindikator
tands nar laddningen bdrjar.

Produktbeskrivning:

Detta produkt ar en spelmagnetisk tradlos laddningsbank som kombinerar spelunder-
hallning och mobil laddning. Det ar forinstallerat med 1 500 klassiska barndomsspel,
inkluderande olika genrer som casual, puzzle, skjutspel, klassiker osv. Produktet har
ocksa en spelmarkering funktion, vilket gor det mojligt att spara favoritspel i en favorit-
mapp for snabbt atkomst. Spelen stoder hogupplosta 16-bitars klassiska grafik, kom-
binerat med en IPS-hdgdefinition fulltlaminerad glasdisplay, vilket ger en immersiv
spelupplevelse.Nar det galler laddning ar det utrustat med en stor saker battericelle pa
5 000 mAh och en LCD-digital batterinivavisning, vilket ger mer @n 30 timmars extremt
lang batteritid i ren spelmodus. Det stoder PD 20W kabelladdning och 15W tradl6s
snabb laddning och kan ladda tva enheter samtidigt for att tillfredsstélla energibehovet
for flera enheter. Framsidan och bakidan av houset ar gjorda av tempererat glas, vilket
ar slitagemotstandskraftigt, fallskyddat och av premium kvalitet. En halsbandstilad
snabb laddningskabel ingar for enkel transport.Detta produkt kombinerar perfekt spel-
och laddningsfunktioner, sa du kan uppleva klassiska barndomsspel utan att oroa dig
for dina enheters batteri. Det ar ett praktiskt val for spelentusiaster och resenarer.
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@ Reppu latauskabeli: tallennettaessa voidaan kayttaa repunakin, laajennettaessa latauskabeli-
na.
@ IPS-korkeankasitteinen taysin limatun display, jolla naytetaan pelirajapinta.
® Pelidirection-nappaimet.
@ Pelitoiminnalliset nappaimet.
® Nappain (yksinkertainen klikkaus nayttaa akun taso, kaksinkertainen klikkaus sulkee latauk-
sen, pitkdpainallus 2 sekuntia paastaksesi sisadan/ulos alavirta-asetukseen).
® Puhelin (pelisoundien siirtoon).
@ TF-muistikortti-slot (sisaltaa 1400 testipelia; ennen kayttoa sisallyttakaa satunnaisesti
mukana toimitettu muistikortti - muistikortti on tarkoitettu ainoastaan testauksiin, myynti
kielletty).
Type-C sisa/ulos rajapinta:

Syotteisprotokollat: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Syotteisparametrit: 5V3A, 9V2A

Ulosprotokollat: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Ulosparametrit: 5V3A, 9V2.22A, 12V1.67A, SCP 10V2.25A (maks. 22.5W).
© Pelilaiteon/off-nappain (pitkdpainallus 5 s ekaiseksi, pitkapainallus 3 s poiseksi)/aanen
maaranappaimet (5 danimoodia, joka painallus vaihtaa moodia).
Nollausnappain (kaytetaan pelia aikana palaamiseen paaskarmille tai muista rajapinnoista
palaamiseen paaskarmille).
() Asetusnappain (voi asettaa kieltd, saataa skarmin kirkkauden, palauttaa tehdasasetukset ja
nayttaa jarjestelmaversiota).
@ Aloitandppain: paina aloittaaksesi pelin.
@ Numerinen akun naytonaytto: reaaliajassa naytetaan jaljella oleva aku; vihrea latausindikaat-
tori, kun lataus alkaa.

Tuotteen kuvaus:

Tama tuote on peli-magnetinen langattomalla latauskannalla, joka yhdistaa pelirakkautta ja
mobiili latausta. Se on 1500 klassista lasten peleja, mukaan lukien erilaiset genret kuten casual,
puzzle, ammuntapelit, klassikot jne. Tuotteella on my&s peliomatikkofunktio, jolla voit tallentaa
suosikkipelit suosikkeihin kansioon nopeaan paasyn. Pelit tukemaan korkeankasitteinen 16-bi-
tin klassinen grafiikka, yhdistettyna IPS-korkeankasitteinen taysin limatun lasikatsastin,
tarjoamalla immersiivinen peli kokemus.Latausosuudessa se on varustettu 5000 mAh suuren
turvallinen akku ja LCD-numerinen akun naytonaytto, tarjoamalla yli 30 tunnin erittain pitka
kestavyys puhtaassa pelimoodissa. Se tukemaan PD 20W langallinen nopea lataus ja 15W
langaton nopea lataus, ja voidaan lataa kaksi laitetta samanaikaisesti tayttamaan useiden
laitteiden energian tarpeita. Kappaleen etu- ja takaosat on valmistettu temperoidusta lasista,
jota on kestava, hypytestaustykkien ja premium-luokka. Mukana on repputyyppinen nopea
latauskabeli helpottaakseen kantamista.Tama tuote yhdistaa taydellisesti pelin ja latausfunk-
tioita, jotta voit elaa uudestaan klassisia lasten peleja ilman, etta huolehtia laitteiden akusta. Se
on praktinen valinta peliintohdetta ja matkailijat.
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@ Halsrem ladekabel: kan brukes som halsrem ved lagring og som ladekabel nar det brettes
ut.
@ IPS-hgydefinisjon fulltlaminert display for visning av spillgrensesnittet.
® Spill retningstaster.
@ Spill operatortaster.
® Knapp (enkeltklikk viser batteriniva, dobbeltklikk slar av ladning, langtrykk i 2 sekunder for a
komme inn/ut av lavstremmodus).
® Lydspiller (for overfgring av spilllyder).
@ TF-minnekortsslot (inneholder 1 400 testspill; sett inn den tilfeldig inkluderte minnekortet
for bruk - kortet er kun for testing, salg forbudt).
Type-C inngang/utgangsgrensesnitt:

Inngangsprotokoller: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Inngangsparametre: 5V3A, 9V2A

Utgangsprotokoller: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Utgangsparametre: 5V3A, 9V2,22A, 12V1,67A, SCP 10V2,25A (max. 22,5W).
® On/off-knapp for spillapparat (langtrykk i 5 sekunder for a sla pa, langtrykk i 3 sekunder for
a sla av)/volumtaster (5 volummodi, hver trykk skifter modus).
Reset-knapp (brukes til & ga tilbake til hovedskjermen under spillet eller komme tilbake til
hovedskjermen fra andre grensesnitt).
@ Innstillingsknapp (kan stille sprak, justere skjermlys, gjenopprette fabrikkinnstillinger og vise
systemversjon).
@ Startknapp: trykk for a starte spillet.
@3 Digital batterinivavisning: viser gjenveerende batteri i realtid; grgnn ladningsindikator
tennes nar ladningen starter.

Produktbeskrivelse:

Dette produktet er en spillmagnetisk tradlgs ladningbank som kombinerer spillunderholdning
og mobil ladning. Det er forinstallert med 1 500 klassiske barndomsspill, inkludert forskjellige
gener som casual, puzzle, skytsspill, klassikere osv. Produktet har ogsa en spillfavorittfunksjon,
slik at du kan lagre favorittspill i en favorittmappe for rask tilgang. Spillene stgtter hgyopplast
16-bit klassisk grafikk, kombinert med et IPS-hgydefinisjon fulltlaminert glassdisplay, som gir
en immersiv spillopplevelse.Nar det gjelder ladning er det utstyrt med en stor sikker batteri-
celle pa 5 000 mAh og en LCD-digital batterinivavisning, som gir over 30 timers ekstremt lang
batterilevetid i ren spillmodus. Det statter PD 20W kabeldriven hurtigladning og 15W tradlgs
hurtigladning, og kan lade to enheter samtidig for & mate energibehovet til flere enheter. For-
og bakside av kroppen er laget av temperert glass, som er slitagebestandig, fallsterkt og av
premium kvalitet. En halsremstilbudt hurtig ladekabel er inkludert for enkel transport.Dette
produktet kombinerer perfekt spill- og ladningsfunksjoner, slik at du kan oppleve klassiske
barndomsspill uten & bekymre deg for dine enheters batteri. Det er et praktisk valg for spillen-
tusiaster og reiser.
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@ Kabel do tadowania z lanyardem: podczas przechowywania moze stuzy¢ jako lanyard, a po roztozeniu
jako kabel do tadowania.
@ IPS wysoko rozdzielczy ekran catkowicie laminowany do wyswietlania interfejsu gry.
® Przyciski kierunkowe do gier.
@ Przyciski sterujace do gier.
® Przycisk (klikniecie pokazuje poziom baterii, podwdéjne kliknigcie wytacza tadowanie, dtugie wcisnigcie
przez 2 sekundy wchodzi/wychodzi z trybu niskiego pradu).
® Gtosnik (do przekazywania dzwigkéw gry).
@ Slot karty pamieci TF (zawiera 1400 gier testowych; przed uzyciem wstaw losowo dostarczong karte
pamieci - karta pamieci jest przeznaczona wytacznie do testdéw, sprzedaz zabroniona).
Interfejs wejsciowo-wyjsciowy Type-C:

Protokoty wejsciowe: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP

Parametry wejsciowe: 5V3A, 9V2A

Protokéty wyjsciowe: PD2.0/PD3.0/QC2.0/QC3.0/AFC/FCP/SCP

Parametry wyjsciowe: 5V3A, 9V2,22A, 12V1,67A, SCP 10V2,25A (maks. 22,5W).
® Przycisk wiaczenia/wytaczenia konsoli gry (dtugie wcisniecie przez 5 sekund witacza, dtugie wcisniecie
przez 3 sekundy wytacza)/przyciski gtosnosci (5 trybdw gtosnosci, kazde wcisniecie zmienia tryb).
Przycisk resetu (stuzy do wyjscia do gtéwnego ekranu podczas gry lub powrotu do gtéwnego ekranu z
innych interfejsow).
D Przycisk ustawien (mozna ustawic jezyk, dostosowac jasnosc ekranu, przywrécic¢ ustawienia fabryczne i
wyswietli¢ wersje systemu).
@ Przycisk startu: wcisnij, aby zacza¢ gre.
@ Cyfrowa wyswietlana baterii: w czasie rzeczywistym pokazuje pozostaty poziom baterii;zielony
nHankaTtop tadowania swieci, gdy rozpoczyna sie fadowanie.

Opis produktu:

Ten produkt to magnetyczna bezdreczna power bank do gier, taczaca rozrywke giernicza z funkcja mobil-
nego fadowania. Jest PREZINSTALOWANY _ z 1500 klasycznymi grami z dziecinstwa, obejmujacymi rézne
gatunki, takie jak gry casual, puzzle, strzelanki, klasyki itp. Produkt posiada réwniez funkcje ulubionych
gier, ktéra pozwala zapisac ulubione gry w folderze ulubionych dla szybkiego dostepu. Gry obstuguja
wysokiej rozdzielczosci 16-bitowa klasyczna grafike, potaczong z IPS wysoko rozdzielczym catkowicie
laminowanym ekranem z krzemionki, zapewniajac zanurzong expérience gry.Pod wzgledem tadowania
wyposazony jest w duzg bezpieczng komorke baterii o pojemnosci 5000 mAh oraz cyfrowa wyswietlance
LCD poziomu baterii, zapewniajac ponad 30 godzin ekstremalnie dtugiej trwatosci w czystym trybie gry.
Obstuguje szybkie tadowanie kablowe PD 20W i bezdreczne szybkie tadowanie 15W, a takze pozwala na
tadowanie dwodch urzadzen jednoczesnie, aby zaspokoic¢ potrzeby energii wielu urzadzen. Przednia i tylna
strona kopnyca wykonane sa z szlifowanego szkta, ktore jest odporne na zuzycie, upadki i wykazuje
wysoka jakos¢. W komplecie zawarty jest lanyardowy szybki kabel do tadowania, umozliwiajacy tatwe
przenoszenie.Ten produkt doskonale taczy funkcje gier i tadowania, pozwalajac uzytkownikom przezywad
klasyczne gry z dziecinstwa, nie martwiac si¢ o poziom baterii urzadzen. Jest to praktyczny wybor dla
fanéw gier i podréznych.
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