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English

1. Gamepad Concept

R1 L1
R2 L2
Touchpad
SHARE OPTIONS
Cross Key X,0,0A
L3/Left Stick R3/Right Stick

TURBO | LIGHT

3.5mm headphone jack

Home




2. PS5 Host Connection Method English

11! Note: The first time a new controller connects to PS5, a wired connection is required.

1.When the controller is turned off, connect it to PS5 via USB cable, then press the
“PS button” to connect to PS5.

2. When the wired connection is successful, disconnect the USB cable and press the
PS" button to connect to PS5 wirelessly.



3.PC Wired Connection

English

PC

—

@ Poveronthe PC

@ The controller connects to the computer via a USB-C cable.



4.Bluetooth connection-PC English

PC

—

@ 7um on Biuetooth on the PC.

First press and hold the \I/ key, then press the PS key combination (V14 +PS), press and hold for
3 seconds, the indicator light flashes, the controller enters the pairing state, and then release the button.

(@ search for Blustooth "DualSenes Wireless Controller” and dlick to connect.



English

5.MACRO Programming Function

(@Press the SET key for 3 seconds,P indicator light flashing slowly,and the motor vibrates.

@Press any functionkey T, |, —, —, X,00A, L1, L2, L3, R1, R2, R3 and record key press
and release times
(The macro programming can record a maximum of 24 key values)

@Afetr recording,press ant key of PL/PR the motor vibrates and the P indicator is always on,
the button programming is successful.




6. Clear Macro Programming Function English

@Press and hold the SET button for 5 seconds, the indicator light flashes slowly, and the
motor vibrates.

(@Press the PL/PR button, the indicator light stays on, the macro setting is canceled, and the
motor vibrates.




7. Turbo Function English

0 Long press any function key (X,0,00,A, LB, LT, RB, RT)

e 3.Turn off the turbo connection function, just operate above



8. RBG Lights English

c Press the "Light" button to switch lighting colors.

9 The colors: colorful transformation - single - color cyclic
transformation - solid red - solid blue - solid green - solid pink -
solid orange - solid cyan - solid purple.

e Long Press the "Light" button for 3 seconds,turn on or off the
RGB lighting (including button lights).



English

9. Trigger and 3D Joystick Calibration

(@Hold the “sl#+=" buttons, then use the USB cable and power on.
The Home button will flash quickly.

@Press L2/R2 triggers 2 - 3 times, rotate those two 3D joysticks 2 - 3 circles each.
Then long - press X key for 1 second to confirm. The Home key will stay on .
Calibration is done; power off to save.



/\ Precautions English

. Please do not store this product in a humid or high-temperature place;

. Do not knock, beat, stick, pierce, or attempt to disassemble the product, to avoid
unnecessary damage to the product;

. Avoid water or other liquids entering the Gamepad, which may affect the function of the
Gamepad;

. Do not charge the Gamepad near fire or other heat sources;

. Do not place heavy objects on this product;

. Do not touch the port with your hands, and do not put foreign objects into the port;

Is should not di: this product, otherwise it will not be covered by

. Non-p
the after-sale warranty;
. Children should use this product under the supervision of an adult.

X Troubleshooting

v Why is the controller not recognized on smart Android TV?

1. Confirm whether the smart Android TV USB interface is working properly

2. The power supply of the smart Android TV is insufficient, resulting in unstable USB voltage
3. Try to unplug the smart Android TV USB port and try another USB port

v Why can't the controller be used in the game?

1. The game itself does not support controller peripherals
2. You need to set the Gamepad in the game before you can use it

v Why can't the Gamepad vibrate?

1. The game itself does not support vibration
2. The vibration function is not turned on in the game settings
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Warranty Card

English

’ Product number:

‘ ’ Purchase date:

’ Dealer:

‘ ’ Username:

’ Contact numbr:

=

User address:

Warranty record

Username Fault description

Maintenance
date

Signature

Certificate

Inspector
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Deutsch

1. Gamepad-Konzept

R1 L1
R2 L2
Touchpad
AKTIE OPTIONEN
Kreuzschlissel X,0,0A
L3/Linker Stick R3/Rechter
Stick
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2. PS5 Host-Verbindungsmethode Deutsch

! Hinweis: Wenn ein neuer Controller zum ersten Mal mit der PS5 verbunden wird,
ist eine kabelgebundene Verbindung erforderlich.

1.Wenn der Controller ausgeschaltet ist, verbinde ihn iiber ein USB-Kabel mit der PS5 und
driicke dann die "PS-Taste “ zum Verbinden mit PS5.

2. Wenn die kabelgebundene Verbindung erfolgreich ist, trennen Sie das USB-Kabel und
driicken Sie die "PS" -Taste zum drahtlosen Verbinden mit PS5.

13



Deutsch

3.Kabelgebundene PC-Verbindung

PC
—

@ schatten Sie den PC ein

@ Dic Verbindung zum Computer wird iiber ein USB-C-Kabel zum Controller hergestell.
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4.Bluetooth-Verbindung-PC Deutsch

PC

—

@ schatten Sie Bluetooth am PC ein

2.Zuerst die Taste Al/ halten, dann die P (A7 +PS) driicken,
3 Sekunden lang gedriickt halten, die Kontrollleuchte blinkt, der Controller wechselt in den
Kopplungszustand, dann die Taste loslassen

e 3.Suchen Sie nach Bluetooth ,DualSenes Wireless Controller” und klicken Sie, um eine Verbindung herzustellen.
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5.MACRO-Programmierfunktion Deutsch

@Driicken Sie die SET-Taste 3 Sekunden lang. Die P-Anzeige blinkt langsam
und der Motor vibriert.

@ Driicken Sie eine beliebige Funktionstaste 1, 1, —, —, x,004, L1, L2, L3, R1, R2, R3
und zeichnen Sie die Anzahl der Tastendriicke und -loslassen auf
(die Makroprogrammierung kann maximal 24 Tastenwerte aufzeichnen).

@Driicken Sie nach der Aufzeichnung die PL/PR-Taste. Der Motor vibriert und die P-Anzeige
leuchtet dauerhaft. Die Tastenprogrammierung war erfolgreich.
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Deutsch

6. Makro-Programmierfunktion l16schen

@ Halten Sie die SET-Taste 5 Sekunden lang gedriickt, die Kontrollleuchte blinkt langsam
und der Motor vibriert.

@Driicken Sie die PL/PR-Taste, die Kontrollleuchte leuchtet konstant, die Makroeinstellung
wird abgebrochen und der Motor vibriert.
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7. Turbo-Funktion Deutsch

o Langdriicken Sie eine beliebige Funktions Taste
(X0.0.A, LB, LT, RB, RT).

e Driicken Sie gleichzeitig die Turbo-Taste. Dann hat die Funktions
Taste die Turbo-Verbindungsfunktion.

3.Um die Turbo-Verbindungsfunktion auszuschalten, fiihren Sie einfach
die obigen Schritte aus.
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8. RGB - Beleuchtung Deutsch

.Driicken Sie die Taste "Light", um die Beleuchtungsfarben
umzuschalten.

e .Die Farben: bunt wechselnd — einfarbig zyklisch

wechselnd — einheitlich rot — einheitlich blau — einheitlich

griin — einheitlich rosa — einheitlich orange — einheitlich cyan — einheitlich
lila Halten Sie die Taste "Light" fur

e Sekunden lang gedriickt, um die RGB - Beleuchtung
(einschlieRlich der Tastenbeleuchtung) ein- oder auszuschalten.
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Deutsch

9. Trigger- und 3D - Joystick - Kalibrierung

@Hold the “slz+=" buttons, then use the USB cable and power on
The Home button will flash quickly.

@Sekunden lang gedriickt, um die RGB - Beleuchtung (einschlieBlich der Tastenbeleuchtung)
ein- oder auszuschalten
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/\ VorsichtsmaBnahmen Deutsch

. Bitte lagern Sie dieses Produkt nicht an einem feuchten Ort oder bei hohen Temperaturen.

. Vermeiden Sie St6Be, Schlége, Stiche oder Versuche, das Produkt zu zerlegen, um unnétige.

. Vermeiden Sie das Eindringen von Wasser oder anderen Flissigkeiten in das Gamepad, da diese
die Funktion des Gamepads beeintréchtigen kénnen.

. Laden Sie das Gamepad nicht in der Néhe von Feuer oder anderen Warmequellen auf.

. Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf das Produkt;

. Beriihren Sie den Anschluss nicht mit den Handen, und stecken Sie keine Fremdkaorper in den
Anschluss.

. Nichtfachleute sollten dieses Produkt nicht zerlegen, da es sonst nicht von der Garantie abgedeckt
wird.

. Kinder sollten dieses Produkt nur unter der Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

X Fehlersuche
v Warum wird der Controller auf dem Android TV nicht erkannt?

1. Uberpriifen Sie, ob die USB-Schnittstelle des Android-TVs richtig funktioniert.

2. Die Stromversorgung des smarten Android TV ist unzureichend, was zu einer instabilen
USB-Spannung fiihrt.

3. Versuchen Sie, den USB-Anschluss des Smart Android TV zu trennen und einen anderen
USB-Anschluss zu verwenden.

v Warum kann der Controller nicht im Spiel verwendet werden?

1. Das Spiel selbst unterstiitzt keine Controller-Peripheriegerate.
2. Sie missen das Gamepad im Spiel einstellen, bevor Sie es verwenden konnen.

v Warum kann das Gamepad nicht vibrieren?

1. Das Spiel selbst unterstiitzt keine Vibration.
2. Die Vibrationsfunktion ist in den Spieleinstellungen nicht aktiviert.
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Garantiekarte

Deutsch

’ Produkt-Nummer: ‘ ’ Kaufdatum:
’ Handler: ‘ ’ Benutzername: ‘
’ Kontakt-Nr: ‘ ’ E-mail: ‘

Adresse des Benutzers:

Garantiesatz

Benutzername| Beschreibung des Fehlers Dvavtaurrtnu:ger Unterschrift

Bescheinigung

Inspektor

22



1. Concept de manette de jeu Francais

Touchpad
SHARE OPTIONS

Cross Key X,0,0A

Manette
gauche/L3

Manette
droite/R3

TURBO | LIGHT

Prise casque 3,5 mm
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2. Méthode de connexion a I'h6te PS5 Francais
111 Remarque : la premiére fois qu’ une nouvelle manette se connecte a la PS5,
une connexion filaire est requise.

1. Lorsque le controleur est éteint, connectez-le a la PS5 via un cable USB, puis appuyez sur le «
bouton PS » pour vous connecter a la PS5.

2. Lorsque la connexion filaire est réussie, déconnectez le cable USB et appuyez sur le bouton «
PS » pour vous connecter sans fil a la PS5.
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3. Connexion filaire au PC Frangais

PC

—

@ AlumezlePC.

@ Lo controleur se connecte & fordinatour via un cable USB-C.
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4. Connexion Bluetooth-PC Francais

PC

—

0 Activez le Bluetooth sur le PC.

@ Appuyez dabord sur la touche /et maintenez-1a enfoncée, puis appuyez su la combinaison
de touches PS (\1/+PS), maintenez-la enfoncée pendant 3 secondes, le voyant lumineux clignote,
la manete entre dans I'état de couplage, puis relachez le bouton.

@ Recherchez Bluetooth « DualSenes Wireless Controller » et ciquez pour vous connecter.
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5.Fonction de programmation MACRO Frangais

@Appuyez sur la touche SET pendant 3 secondes, le voyant P clignote lentement et
le moteur vibre.

@ Appuyez sur n'importe quelle touche de fonction T, |, <, =, X, 0,0, 4, L1, 12, L3, R1,
R2, R3 et enregistrez les temps d'appui et de relachement des touches (la programmation
macro peut enregistrer un maximum de 24 valeurs de touches)

@Aprés I'enregistrement, appuyez sur la touche ant de PL/PR, le moteur vibre et le voyant P est
toujours allumé, la programmation des boutons est réussie.
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6. Fonction de programmation de macros claires Francais

1. Appuyez sur le bouton SET et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes, le voyant
lumineux clignote lentement et le moteur vibre.

2. Appuyez sur le bouton PL/PR, le voyant lumineux reste allumé, le réglage macro est
annulé et le moteur vibre.

28



Francais

7. Fonction Turbo

0 Appuyez longuement sur n'importe quelle touche de fonction
(A oy %y o, LB, LT, RB, RT).

o Appuyez en méme temps sur le bouton Turbo.
La touche de fonction aura alors la fonction de connexion Turbo

o Pour désactiver la fonction de connexion Turbo,
effectuez simplement les opérations décrites ci-dessus.
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8. Lumiéres RGB Francais

Appuyez sur le bouton "Lumiére" pour changer de
couleur d'éclairage.

Les couleurs sont : transformation multicolore - transformation
cyclique en une seule couleur - rouge fixe - bleu fixe - vert fixe
- rose fixe - orange fixe - cyan fixe - violet fixe.

3. Long Press the "Light" button for 3 seconds,turn on or off
the RGB lighting (including button lights)
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9. Etalonnage des déclencheurs et des Frangais
joysticks 3D

@Tenez le bouton “\lz+=" , ensuite, utilisez le cable USB pour allumer I'appareil. Le bouton

Accueil clignotera rapidement

@ Appuyez 2 4 3 fois sur les déclencheurs L2/R2, faites tourner chacun des deux joysticks 3D
2. 3 fois. Ensuite, appuyez longuement sur la touche X pendant 1 seconde pour confirmer.
Le bouton Accueil restera allumé. L'étalonnage est terminé ; éteignez le dispositif pour
enregistrer.

31



/\ Précautions Francals
. Ne pas stocker ce produit dans un endroit humide ou & haute température.

. Ne pas frapper, battre, coller, percer ou tenter de désassembler le produit, afin d'éviter de
I'endommager inutilement.

. Bvitez que de I'eau ou d'autres liquides ne pénétrent dans le Gamepad, car cela pourrait affecter
le fonctionnement du Gamepad.

. Ne chargez pas le Gamepad a proximité d'un feu ou d'une autre source de chaleur.

. Ne placez pas d'objets lourds sur ce produit.

. Ne touchez pas le port avec vos mains et n'introduisez pas d'objets étrangers dans le port.

. Les non-professionnels ne doivent pas démonter ce produit, sinon il ne sera pas couvert par la
garantie aprés-vente.

. Les enfants doivent utiliser ce produit sous la surveillance d'un adulte.

Résolution des problémes

v Pourquoi le contréleur n'est-il pas reconnu sur la smart Android TV ?

1. Confirmez que l'interface USB de la télévision Android intelligente fonctionne correctement.
2. L'alimentation électrique de la smart Android TV est insuffisante, ce qui entraine une tension
USB instable.

3. Essayez de débrancher le port USB de la smart Android TV et essayez un autre port USB.

v Pourquoi la manette ne peut-elle pas étre utilisée dans le jeu ?

1. Le jeu lui-méme ne prend pas en charge les périphériques de contréleur
2. Vous devez configurer la manette de jeu dans le jeu avant de pouvoir I'utiliser.

v Pourquoi le Gamepad ne vibre-t-il pas ?

1. Le jeu lui-méme ne prend pas en charge les vibrations
2. La fonction de vibration n'est pas activée dans les paramétres du jeu.
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Tarjeta de Garantia

Francais

’ Numéro du produit:

‘ ’ Date d'achat:

’ Concessionnaire :

‘ ’ Nom d'utilisateur :

’ Numéro de contact: ‘ ’ Courriel: ‘
Adresse de |'utilisateur :
Fiche de garantie
Nom A Date Signature
dutilisateur | Description de la panne | gentretien delutiisateur
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Certificat

Inspecteur




1. Gamepad Concept

R1

R2

Touchpad

SHARE

Cross Key

Levetta
sinistra/L3

TURBO | LIGHT

Jack per cuffie da 3,5 mm
Home

34

Italiano

OPTIONS

X,0,0A

Levetta
destra/R3



Italiano

2. Metodo di connessione host PS5

11! Nota: la prima volta che un nuovo controller si collega alla PS5, é richiesta una
connessione cablata.

1. Quando il controller & spento, collegalo alla PS5 tramite cavo USB, quindi premi il
"tasto PS" per connetterti alla PS5.

2. Una volta stabilita la connessione cablata, scollega il cavo USB e premi il pulsante
"PS" per connetterti alla PS5 in modalita wireless.
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3. Connessione cablata al PC

Italiano

PC

—

@ Accendiii e

@ 11 controller i collega al computer tramite un cavo USB-C.
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Italiano

4.Connessione Bluetooth-PC

PC

—

@ 1 Attivare il Bivetooth sul PC

e Per prima cosa, tieni premuto il tasto\ 14, quindi premi la combinazione di tasti PS (\14+PS), tieni premuto
per 3 secondi, la spia luminosa lampeggia, il controller entra nello stato di associazione, quindi rilascia il pulsante.

(@ Cerea Bluetooth "DualSenes Wireless Controller” e fai dlic per connetterti.
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Italiano

5.Funzione di programmazione MACRO

(®Premere il tasto SET per 3 secondi, la spia P lampeggia lentamente e il motore vibra

(@Premere un tasto funzione qualsiasi T, |, <, —, X004, L1, 12 L3,R1,R2,R3 e
registrare i tempi di pressione e rilascio dei tasti
(la programmazione macro puo registrare un massimo di 24 valori chiave)

®Dopo la registrazione, premere un tasto qualsiasi di PL/PR, il motore vibra e la spia P
& sempre accesa, la programmazione del pulsante € riuscita,
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Italiano

6. Funzione di programmazione macro chiara

(@®Premere e tenere premuto il pulsante SET per 5 secondi, la spia luminosa lampeggia
lentamente e il motore vibra.

@Premere il pulsante PL/PR, la spia luminosa rimane accesa, 'impostazione macro viene
annullata e il motore vibra
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Italiano

7. Funzione Turbo

a Premi a lungo qualsiasi tasto di funzione (X,0,00,A, LB, LT, RB, RT)

o Premi contemporaneamente il pulsante Turbo, quindi il tasto
di funzione avra la funzione di connessione Turbo

Per disattivare la funzione di connessione Turbo, basta eseguire
le operazioni descritte sopra.
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Italiano

8. RBG Lights

o Premi il pulsante "Luci" per cambiare i colori dell'illuminazione.

e | colori: trasformazione multicolore - trasformazione ciclica
monocromatica - rosso solido - blu solido - verde solido - rosa solido -
arancione solido - ciano solido - viola solido.

e Premi a lungo il pulsante "Luci" per 3 secondi per accendere o
spegnere lilluminazione RGB (compresi i luci dei pulsanti).
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Italiano

9. Calibrazione dei trigger e del joystick 3D

@Tieni premuti i pulsantivls’+
la luce pulsante di casa apparira rapidamente.

=, quindi utilizzare il cavo USB e premere i pulsanti:

@Premi i trigger L2/R2 2 - 3 volte, ruota quei due joystick 3D 2 - 3 cerchi ognuno.
Poi premi a lungo il tasto X per 1 secondo per confermare. Il tasto Home rimarra acceso.
La calibrazione & completata; spegni per salvare
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/A Precauzioni Italiano

. Non conservare il prodotto in un luogo umido o ad alta temperatura;

. Non urtare, battere, attaccare, forare o tentare di smontare il prodotto, per evitare di
danneggiarlo inutilmente.

. Evitare l'ingresso di acqua o altri liquidi nel Gamepad, che potrebbero comprometterne il
funzionamento.

. Non caricare il Gamepad in prossimita di fiamme o altre fonti di calore;

. Non collocare oggetti pesanti sul prodotto;

. Non toccare la porta con le mani e non inserire oggetti estranei nella porta;

.1 non addetti ai lavori non devono smontare il prodotto, altrimenti non sara coperto dalla
garanzia post-vendita.

. | bambini devono utilizzare questo prodotto sotto la supervisione di un adulto.

Risoluzione dei problemi
v Perché il controller non viene riconosciuto dalla smart TV Android?

1. Verificare se I'interfaccia USB della smart Android TV funziona correttamente.
2. L'alimentazione della smart Android TV € insufficiente, con conseguente tensione USB instabile.
3. Provare a scollegare la porta USB della smart Android TV e provare con un‘altra porta USB.

V Perché non & possibile utilizzare il controller nel gioco?

1.1l gioco stesso non supporta le periferiche del controller.
2. E necessario impostare il Gamepad nel gioco prima di poterlo utilizzare.

v Perché il Gamepad non vibra?

1.1l gioco non supporta la vibrazione
2. La funzione di vibrazione non ¢ attivata nelle impostazioni del gioco.
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Scheda di Garanzia

Italiano

’ Numero di prodotto:

‘ ’ Data di acquisto:

’ Data di acquisto:

‘ ’ Nome utente:

’ Contact numbr: ‘ ’ E-mail: ‘
Indirizzo utente:
Record di garanzia
L\‘tg'g'é. Descrizione del guasto manDuat[ean(zii‘one Firma
Certificato
Ispettore
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1. Concepto de Gamepad

R1
R2

Panel tactil

Opciones

Llave cruzada

L3/Palanca
izquierda

Toma de auriculares de 3,5 mm
Hogar

45

Espariol

L1
L2

OPCIONES

X,0,0A

R3/Palanca
derecha



2. Método de conexién del host de PS5 Espafiol

1! Nota: La primera vez que se conecta un nuevo controlador a la PS5,
se requiere una conexién por cable.

1. Cuando el controlador esté apagado, conéctelo a la PS5 mediante un cable USB,
luego presione el “botén PS” para conectarlo a la PS5

2. Cuando la conexion por cable sea exitosa, desconecte el cable USB y presione el botén “PS"

para conectarse a la PS5 de forma inalambrica.
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3.PC Wired Connection

Espariol

PC

—

@ Enciendatape.

0 El controlador se conecta a la computadora mediante un cable USB-C.
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4. Conexion Bluetooth-PC Espaniol

PC

—

@ Tum on Bluetooth on the PC.

First press and hold the \I/ key, then press the PS key combination (\14+PS), press and hold for
3 seconds, the indicator light flashes, the controller enters the pairing state, and then release the button

(@ search for Bluetooth "DualSenes Wireless Controller” and dlick to connect
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Espaniol

5.MACRO Programming Function

1. Pulse la tecla SET durante 3 segundos, la luz indicadora P parpadea lentamente y el motor vibra.

2. Pulse cualquier tecla de funcién 1, |, —, —, x,O,A, L1, L2, L3, R1, R2, R3 y registre los tiempos
de pulsacion y liberacion de la tecla (la programacion de macros puede registrar un maximo de
24 valores de’tecla)3. Busque "Controlador inalambrico DualSenes” con Bluetooth y haga clic para
conectar.

3. Después de la grabacion, pulse una tecla PL/PR, el motor vibra y el indicador P siempre esta
encendido, la programacién del botén es exitosa.
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Espafiol

6. Clear Macro Programming Function

1. Mantenga presionado el boton SET durante 5 segundos, la luz indicadora parpadea
lentamente y el motor vibra.

2. Presione el boton PL/PR, la luz indicadora permanece encendida, la configuracion de
macro se cancela y el motor vibra.
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Espariol

7. Turbo Function

Presiona y mantén pulsada cualquier tecla de funcion
(X.0.0.4, LB, LT, RB, RT)

Al mismo tiempo, presiona el botén Turbo, entonces la
tecla de funcién tendra la funcién de conexién Turbo.

Para desactivar la funcién de conexién Turbo, simplemente
repite la operacion anterior
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Espafiol

8. RBG Lights

0 Presiona el boton "Light" para cambiar los colores de iluminacion.

Los colores son: transformacion multicolor - transformacion ciclica
de un solo color - rojo sélido - azul sélido - verde sélido - rosa solido -
naranja solido - cian solido - purpura soélido.

9 Presiona y mantén el boton "Light" durante 3 segundos para

encender o apagar la iluminacién RGB (incluyendo las luces de
los botones).
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Espanol

9. Calibracion de Gatillos y Joysticks 3D

@®Mantén pulsado el boton “\l+ =" y enciende el dispositivo. Use un cable USB y enciéndalo.
El botén de inicio parpadearé répidamente. El botén Home parpadearé rapidamente.

@Presiona los gatillos L2/R2 2 - 3 veces, gira cada uno de los dos joysticks 3D 2 - 3 circulos.
Luego, mantén pulsado el botén X durante 1 segundo para confirmar. El botén Home
permanecera encendido. La calibracién esté realizada; apaga el dispositivo para guardar

los cambios.
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/\ Precauciones Espafiol
. Por favor, no guarde este producto en un lugar hiimedo o con altas temperaturas;

. No golpee, pegue, perfore ni intente desmontar el producto, para evitar para evitar dafos
innecesarios;

. Evite la entrada de agua u otros liquidos en el Gamepad, ya que podrian afectar a su
funcionamiento.

. No cargue el Gamepad cerca del fuego u otras fuentes de calor;

. No coloque objetos pesados sobre este producto;

. No toque el puerto con las manos ni introduzca objetos extrafios en él;

. Los no profesionales no deben desmontar este producto, de lo contrario no estara cubierto por
. Los nifios deben utilizar este producto bajo la supervisién de un adulto.

Solucién de problemas

v Por qué no se reconoce el mando en smart Android TV?

1. Confirme si la interfaz USB del smart Android TV funciona correctamente

2. La fuente de alimentacion del smart Android TV es insuficiente, lo que provoca una tension
USB inestable

3. Intente desconectar el puerto USB del smart Android TV y pruebe con otro puerto USB

v Por qué no se puede utilizar el mando en el juego?

1. El juego en si no es compatible con periféricos de controlador
2. Es necesario configurar el Gamepad en el juego antes de poder utilizarlo

v Por qué no puede vibrar el Gamepad?

1. El juego en si no es compatible con la vibracion
2. La funcion de vibracion no esta activada en los ajustes del juego
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Tarjeta de Garantia

Espafiol

’ NUmero de producto:

Fecha de compra:

’ Concesionario:

Nombre de usuario:

|
|
|

’ Numero de contacto: E-mail: ‘
Direccién del usuario:
Registro de garantia
Nombre de S Fecha de .
usuario Descripcion del fallo Imantenimiento| Firma
Certificado
Inspector
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FCC STATEMENT

This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to
the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference.
2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void your authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation.

This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of the following measures:

© Reorient or relocate the receiving antenna.

o Increase the separation between the equipment and receiver.

e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

e Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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