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(EN) English

1. Product specifications, see Table 1 and Table 2;

2. Operating instructions as below:

2.1 Product appearance, see Figure 1;

2.2 Before first use, please charge the product to unlock it, see Figure 2;

2.3 Turn on in two ways, see Figure 3;

The switch is at the bottom of the product. Press the bottom switch or the top of the light
ball (when the product is placed on a hard surface) to operate the product.

2.4 0n, see Figure 4;

When the light is off, press or double press to turn on.

2.5 0ff, see Figure 5;

When the light is on, double press to turn off.

2.6 Mode switching, see Figure 6;

When the light is on, press to switch the modes, and the output cycles through the
following modes: white light — red light — red flashing — colored light 1 — colored
light 2 — colored light 3 — colored light 4 — white light. Release to select the desired
mode.

Please note: Apart from white light, red light, and red flashing modes, the default lighting
modes can be replaced with static or dynamic colors in the Olight Hub app. Replacement
method: While using replaceable lighting modes, select your preferred mode in the app,
then turn the light off and it will be automatically memorized.

2.7 Change brightness level, see Figure 7;

When the light is on, press and hold to change the brightness level steplessly. First
long-press increases the brightness, second long-press decreases the brightness, and
release to select the desired brightness.

2.8 Turn on White Light Low, see Figure 8;
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When the light is off, press and hold to enter the default White Light Low.
2.9 Lockout/unlock, see Figure 9;
Lockout: When the light is off, press and hold for 2 seconds until the default White Light
Low is turned on and off.
Unlock: Press and hold for 1 second until the white light is on.
2.10 Auto sleep mode, see Figure 10;
When turned off, the light automatically enters sleep mode after 30 minutes of non-opera-
tion. In sleep mode, it cannot be controlled via the app and needs to be awakened before
control is possible. To wake the light from sleep mode, charge it or press the switch.
2.11 Battery indicator, see Figure 11;
Green: 50%~100%; Yellow: 10%~49%; Red: < 10%; When the light is turned off, the
battery indicator will flash once from top to bottom.
2.12 Application of adhesive metal badge, see Figure 12;
3. App operating instructions as below:
3.1 Download and install the Olight Hub app, see Figure 13;
3.2 Launch the app, see Figure 14;
3.3 Enter the pairing mode, see Figure 15;
When the light is turned on (non Whac-a-Mole mode), press the switch five or more times
in a row until the green light flashes, indicating that the light is in pairing mode. If the
device is not added successfully within 3 minutes, re-enter the pairing mode.
3.4 Add devices successfully, see Figure 16;
3.5 White light/colored light control interface, see Figure 17;
3.6 Music rhythm interface, see Figure 18;
3.7 Plan/Interaction interface, see Figure 19;
3.7.1 Whac-A-Mole Function (Place the Sphere on a hard surface first):
—In the app's Plan/Interaction interface, users can enter or exit this mode.
—Interact with the lights to simulate the Whac-a-Mole. The light randomly turns on, and
when users hit it, it flashes.
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—Press the switch five or more times in a row to exit this mode.

—Automatically exits this mode after 30 seconds of non-operation.

After exiting this mode, the light will enter the memorized mode.

3.7.2 Restore factory light mode:

Tap "Restore factory light mode" in the app's Plan/Interaction interface, and the Sphere
can be restored to the factory mode.

Note: (D Brightness limit signaling: When the light's brightness is limited due to low
battery or high temperature, if users try to change the brightness beyond the limit range
with the app, it is normal that the light flickers. 2) In lockout mode, the light cannot be
controlled by the app. To use the app to control it, please unlock the Sphere first.

3.8 Smart Scenes, see Figure 20;

In combination with Olight Obounds gateway, on the Scene page, users can create smart
scenes to control devices based on device states, external environment, geographic
locations, and timing function, allowing for custom effects.

3.9 Home Management, see Figure 21;

In the app, all devices are within the Home. On the Home Management page, users can
add rooms and family members to facilitate device operation.

4. Group Control, see Figure 22;

On the Device Management page, users can create groups. After a group is created, all
devices within the group can be controlled simultaneously.
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( F1) Finnish

1. Tuotetiedot, katso Table 1 ja 2;

2. Kayttoohjeet alla

2.1 Tuotteen ulkonaka, katso Figure 1;

2.2 Lataa tuote ennen ensimmaista kayttoa sen

2.3 Kaksi kytkinvaihtoehtoa, katso Figure 3;

Kytkin on tuotteen alaosassa. Kayté tuotetta painamalla alempaa tai ylakytkinté (kun tuote
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i, katso Figure 2;

on asetettu kovalle alustalle).

2.4 Padlla, katso Figure 4;

Kun valo ei pala, paina tai tuplaklikkaa kéynnistaaksesi.

2.5 Pois paalta, katso Figure 5;

Kun valo palaa, sammuta se tuplaklikkaamalla.

2.6 Tilan vaihtaminen, katso Figure 6;

Valaisimen ollessa paalla, pida kytkinta pohjaan painettuna, jolloin tehotilat kiertavat

seuraavasti: valkoinen valo — punainen valo — punainen vilkkuva — varillinen valo 1 —

varillinen valo 2 — varillinen valo 3 — varillinen valo 4 — valkoinen valo. Vapauta kytkin

haluamasi tilan kohdalla.

Huomaa: Valkoisen valon, punaisen valon ja punaisen vilkkuvan ftilojen lisaksi

oletusvala\stustllat voidaan korvata staamswlla tal dynaam\swlla varell\a Olight Hub
Kun kaytat valitse hal i tila

sovelluksesta ja sammuta sitten valo, jolloin se tallentuu automaattisesti.

2.7 Kirkkauden saatd, katso Figure 7;

Valaisimen ollessa péalla, pida kytkintd pohjaan painettuna vaihtaaksesi kirkkautta.

Ensimmainen pitka painallus nostaa kirkkautta, toinen pitkd painallus laskee kirkkautta.

Vapauta kytkin haluamasi kirkkaustason kohdalla.

2.8 Valkoisen valon kaynnistaminen Low-tilassa, katso Figure 8;

Kun valo on pois pééltd, paina kytkinta ja pidd painettuna siirtyéksesi valkoisen valon

Low-tilaan.

2.9 Lukitse/avaa lukitus, katso Figure 9;

Lukitus: Kun valo on sammutettu, paina kytkinté ja pida painettuna 2 sekuntia, kunnes valo

valahtaa Low-tilassa.

Avaa lukitus: Paina kytkintd ja pida painettuna 1 sekunnin ajan, kunnes valkoinen valo

syttyy.
2.10 Automaattinen lepotila, katso Figure 10;
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Kun  valaisin se siirtyy i lepotilaan oltuaan 30 min
kayttamattomana. Lepotilassa valoa ei voida operoida aplikaation kautta, vaan se taytyy
heréttad painamalla kytkinta tai lataamalla laite.

2.11 Akun varauksen ilmaisin, katso Figure 11;

Vihred: 50%~100%; Keltainen: 10%~49%; Punainen: < 10%; Kun valaisin
sammutetaan, akun varauksen ilmaisin valahtaa kerran alhaalta ylgs.

2.12 Metallialustan kiinnitys, katso Figure 12;

3. Aplikaation kayttdohjeet alla:

3.1 Lataa ja asenna Olight Hub -aplikaatio, katso Figure 13;

3.2 Kaynnista aplikaatio, katso Figure 14;

3.3. Kaynnista laiteparitus, katso Figure 15;

Kun valaisin on paall (ei Whac-a-Mole-tila), paina kytkinté 5 kertaa tai useammin, kunnes
vihred valo vélahtaa merkiksi laiteparitustilan aktivoinnista. Mikéli paritusta ei suoriteta 3
min kuluessa, aktivoi paritustila uudestaan.

3.4 Lisaa laite onnistuneesti, katso Figure 16;

3.5 Valkoisen valon/varikkaan valon hallinta, katso Figure 17;

3.6 Musiikin hallinta, katso Figure 18;

3.7 Vuorovaikutuksen hallinta, katso Figure 19;

3.7.1 Whac-A-Mole-tila (aseta Sphere kovalle alustalle ennen kayttoa):

- Sovelluksen suunnittelu/vuorovaikutusliittymassé kéyttajét voivat siirtya tai poistua tasta
tilasta.

- Ole i valojen kanssa
satunnaisesti, ja kun kdyttéja painaa sita, se vilkkuu.
- Paina kytkinté 5 kertaa tai useammin poistuaksesi tasté tilasta.

- Automaattinen poistuminen tésta tilasta, jos laitetta ei kéytetd 30 sekuntiin.
Kun tilasta on poistettu, valo palaa viimeksi kaytdssa olleeseen tilaan.

3.1.2 Palauta tehdasasetukset:

i Whac-a-Molea. Valo syttyy
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Napéyta “palauta

palautetaan.

Huom: (D Kirkkausrajan signalointi: Kun valon kirkkautta rajoitetaan alhaisen varauksen

tai korkean lampdtilan vuoksi, jos kéyttajat yrittdvat muuttaa kirkkautta raja-alueen yli

sovelluksella, on normaalia, ettd valo vélkkyy. (2) Lukitustilassa valoa ei voi ohjata

sovelluksella. Jos haluat kéyttda sovellusta ohjaamiseen, avaa ensin Sphere: n lukitus.

3.8 Alykkaat kohtaukset, katso Figure 20;

Olight Oboundsia kéytettdessd, Scene-sivulla kayttajat voivat luoda alykkéita kohtauksia

ohjatakseen laitteita laitteen tilojen, u\kmsen ympéristn, maantieteellisen sijainnin ja
mikd tehosteet.

3.9 Koti-hallinta, katso Figure 21;

Sovelluksessa kaikki laitteet ovat kodin sisélla. Kodinhallinta-sivulla kéyttdjat voivat liséta

huoneita ja perheenjésenié helpottaakseen laitteen kéyttoa.

4. Ryhmien hallinta, katso Figure 22;

Laitehallinta-sivulla kéyttajat voivat luoda ryhmid. Kun ryhma on luotu, kaikkia ryhméan

laitteita voidaan ohjata samanaikaisesti.

-painiketta jolloi

(NO) Norwegian

1. Produktspesifikasjon, se tabell 1 og tabell 2;

2. Bruksanvisning som nedenfor:

2.1 Produktets utseende, se figur 1;

2.2 Fgr fgrste bruk, lad produktet for & I3se det opp, se figur 2;

2.3 To koblingsmuligheter, se figur 3;

Bryteren er nederst pa produktet. Trykk pd den nederste bryteren eller toppen (nar produktet
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er plassert pa en hard overflate) for & betjene produktet.

2.4 P3, se figur 4;

N&r lyset er av, trykk eller dobbelttrykk for & sI& pa.

2.5 Av, se figur 5;

N&r lyset er pd, dobbelttrykk for & sI8 av.

2.6 Modusbytte, se figur 6;

N&r lyset er p, trykk for & bytte modus, og utgangen gar giennom fglgende moduser: hvitt
lys — rgd lys — rgd blinkende — farget lys 1 — farget lys 2 — farget lys 3 — farget lys
4 —> hvitt lys. Slipp for & velge gnsket modus

Vennligst merk: Bortsett fra hvitt lys, rgdt lys og radt blinkende moduser, kan standard
lysmodus erstattes med statiske eller dynamiske farger i Olight Hub-appen.
Erstatningsmetode: Mens du bruker utskiftbare lysmoduser, velg din foretrukne modus i
appen, og sI& deretter av lyset, og det vil automatisk bli lagret.

2.7 Endre lysstyrkeniva, se figur 7;

N&r lyset er p, trykk og hold for & endre lysstyrkenivdet trinnlgst. Farste lange trykk gker
lysstyrken, andre lange trykk reduserer lysstyrken, og slipp for & velge gnsket lysstyrke.

2.8 SI3 pé hvitt lys Lavt, se figur 8;

N&r lyset er av, trykk og hold for & angi standard hvitt lys lavt.

2.9 Las/L3s opp, se figur 9;

Lés: Nar lyset er av, trykk og hold i 2 sekunder til standard hvitt lys lavt sI3s p4 og av.

Lés opp: Trykk og hold i 1 sekund til det hvite lyset lyser.

2.10 Automatisk hvilemodus, se figur 10;

N&r den er slatt av, gér lyset automatisk i hvilemodus etter 30 minutter uten bruk. |
hvilemodus kan den ikke styres via appen og m8 vekkes far kontroll er mulig. For & vekke
lyset fra hvilemodus, lad det eller trykk p8 bryteren.

2.11 Batteriindikator, se figur 11;
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Grgnn: 50%~100%; Gul: 10%~49%; Rad: < 10 %; Nar lyset er slétt av, vil batteriindika-
toren blinke én gang fra topp til bunn.

2.12 Péfgring av selvklebende metallmerke, se figur 12;

3. Bruksanvisning for appen som nedenfor:

3.1 Last ned og installer Olight Hub-appen, se figur 13;

3.2 Start appen, se figur 14;

3.3 G4 inn i paringsmodus, se figur 15;

N&r lyset er sIatt p8 (ikke Whac-a-Mole-modus), trykk pé bryteren fem eller flere ganger p&
rad til det grgnne lyset blinker, noe som indikerer at lyset er i paringsmodus. Hvis
sammenkoblingsoperasjonen ikke er fullfgrt innen 3 minutter, g8 inn i

batteri eller hpy temperatur, hvis brukere prover & endre lysstyrken utover grenseomradet
med appen, er det normalt at lyset flimrer. 2) | 1&semodus kan ikke lyset kontrolleres av
appen. For & bruke appen til & kontrollere den, vennligst 1&s opp Sphere farst.

3.8 Smarte scener, se figur 20;

| kombinasjon med Olight Obounds gateway, p& Scene-siden, kan brukere lage smarte
scener for 5 kontrollere enheter basert p& eksternt miljg,
plasseringer og tidsfunksjon, noe som gir mulighet for tilpassede effekter.

3.9 Home Management, se figur 21;

| appen er alle enheter i hjemmet. P4 Home Management-siden kan brukere legge til rom og

dus p8 nytt.

3.4 Legg til enheter vellykket, se figur 16;

3.5 Kontrollgrensesnitt for hvitt lys/farget lys, se figur 17;

3.6 Musikkrytmegrensesnitt, se figur 18;

3.7 Plan/interaksjonsgrensesnitt, se figur 19;

3.7.1 Whac-A-Mole-funksjon (Plasser Sphere p en hard overflate farst):

- 1 appens plan/interaksjonsgrensesnitt kan brukere g8 inn eller ut av denne modusen.

- Samhandle med lysene for & simulere Whac-a-Mole. Lyset tennes tilfeldig, og ndr brukere

treffer det, blinker det.

- Trykk p8 bryteren fem eller flere ganger pé rad for & g8 ut av denne modusen.

- Gar automatisk ut av denne modusen etter 30 sekunder uten bruk.

Etter at denne modusen er avsluttet, g&r lyset inn i den lagrede modusen.

312 Gjenoppren fabrlkklysmodus

Trykk pé «Gj dus» i appens pl

kan genuppretles til fabrikkmodus.

Merk: (D Lysstyrkegrensesignalering: N&r lysets lysstyrke er begrenset p& grunn av lavt
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, 0g Sphere

for & lette enhetens drift.

4. Gruppekontroll, se figur 22;

P4 Enhetsadministrasjon-siden kan brukere opprette grupper. Etter at en gruppe er
opprettet, kan alle enheter i gruppen kontrolleres samtidig.

(SV) Swedish

1. Produktspecifikation, se tabell 1 och tabell 2;

2. Bruksanvisning enligt nedan:

2.1 Produktens utseende, se figur 1;

2.2 Fore forsta anvandning, ladda produkten for att I3sa upp den, se figur 2;

2.3 Tva omkopplingsalternativ, se figur 3;

Strombrytaren finns langst ner p& produkten. Tryck pa den nedre knappen eller den dvre (nar
produkten &r placerad pé en hérd yta) for att anvanda produkten.

2.4 Tand, se figur 4;

Nar lampan &r sléckt, tryck eller dubhelklickaizfdr att sI3 pa.

2.5 Slack, se figur 5;
Nar lampan ar tand, dubbelklicka for att stanga av.
2.6 Justering av lagen, se figur 6;
Nér ljuset ar tant, tryck for att véxla lagen, véxlingen sker i féljande ordning: vitt ljus — rétt
ljus — rott blinkande —> férgat ljus 1 — férgat ljus 2 — fargat ljus 3 — fargat ljus 4 —
vitt ljus. Slépp for att vélja dnskat lage.
Observera: Forutom vitt ljus, rétt ljus och rdtt blinkande lagen kan standardljuslagena
ersattas med statiska eller dynamiska farger i Olight Hub-appen. Ersattningsmetod:
Medan du anvander utbytbara belysningslagen valjer du dnskat lage i appen, stang sedan
av ljuset och laget kommer automatiskt att memoreras.
2.7 Justera ljusflode, se figur 7;
Med ljuset tant, tryck och hall ned for att stegldst justera ljusflddet. Forsta troyket okar
ljusflddet, andra trycket minskar ljusflodet. Slépp for att vélja dnskat ljusflade.
2.8 SI3 pa vitt ljus Low, se figur 8;
N ljuset &r sléckt, tryck och hll ned for att ange standard vitt ljus Low.
2.9 Las/Is upp, se figur 9;
Lés: Nar ljuset ar slackt, tryck och héll ned i 2 sekunder tills standard vitt ljus Low sl&s p&
och av.
Lés upp: Hall intryckt i 1 sekund tills den vita lampan lyser.
2.10 Automatiskt vilolage, se figur 10;
Nar lampan 4r avsténgd gér den automatiskt in i vilolage efter 30 minuter utan anvandning.
| viloléige kan den inte styras via appen och méste véckas innan kontroll & mjlig. For att
vécka ljuset frén vilolage, ladda den eller tryck p8 strdmbrytaren.
2.11 Batteriindikator, se figur 11;
Gront: 509%~100%; Gul: 10%~49%; Réd: < 10 %; Nér lampan slacks blinkar
batteriindikatorn en g8ng uppifrén och ned.
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2.12 Applicering av sjélvhaftande metallmarke, se figur 12;
3. Appens bruksanvisning enligt nedan:
3.1 Ladda ner och installera appen Olight Hub, se figur 13;
3.2 Starta appen, se figur 14;
3.3 G4 in i parkopplingslége, se figur 15;
Nar lampan &r tand (icke Whac-a-Mole-Iage), tryck pé brytaren fem eller flera génger i rad
tills den grona lampan blinkar, vilket indikerar att lampan &r i parkopplingslége. Om
parkopplingen inte &r Klar inom 3 minuter, teraktivera parkopplingsléget igen.
3.4 Lagg till enheter, se figur 16;
3.5 Granssnitt for kontroll av vitt ljus/férgat ljus, se figur 17;
3.6 Granssnitt for musikrytm, se figur 18;
3.7 Plan/interaktionsgranssnitt, se figur 19;
3.7.1 Whac- A Mole-f lunlmnn (Placera Sphere pa en hard yta forst):
- l'appens plan/i itt kan anva g&ini eller ur detta lge.
- Interagera med lamporna for att simulera Whac-a-Mole. Ljuset tands slumpméssigt och
nér anvandare traffar det blinkar det.
- Tryck pa brytaren fem eller flera génger i rad for att limna detta lage.
- Léget avslutas automatiskt efter 30 sekunder utan anvandning.
Efter att ha lamnat detta 5ge gar lampan tillbaka till det memorerade laget.
3.7.2 Rterstall fabrlksl]uslage
Tryck p3 "Rterstill fabri 3
Sterstllas till fabriksléget.
Notera: (1) Signalering for gréns av ljusflode: Nér ljusflodet 4r begrénsat pa grund av I8gt
batteri eller hdg temperatur, &r det normalt att ljuset flimrar om anvandare forsoker dndra
ljusflidet utanfor gransintervallet med appen. (2) | 18st lage kan ljuset inte styras med
appen. For att anvanda appen for styrning, Iﬁls4upp Sphere forst.

i appens pl s& kan Sphere

3.8 Smarta scener, se figur 20;

| kombination med Olight Obounds gateway, p& Scene-sidan, kan anvéndare skapa smarta
scener for att styra enheter baserat pa enhetstillstdnd, extern miljg, geografiska platser och
timingfunktion, vilket mdjliggdr anpassade effekter.

3.9 Hemhantering, se figur 21;

| appen finns alla enheter inom hemmet. P4 sidan Hemhantering kan anvandare lagga till
rum och familiemedlemmar for att underlatta enhetens anvéndning.

4. Gruppkontroll, se figur 22;

P4 sidan Enhetshantering kan anvandare skapa grupper. Efter att en grupp har skapats kan
alla enheter inom gruppen styras samtidigt.

( NL) Nederlands

1. Productspecificatie, zie Tabel 1 en Tabel 2;

2. Bedieningsinstructies, zie hieronder:

2.1 Uiterlijk van het product, zie afbeelding 1;

2.2Voor het eerste gebruik dient u het product op te laden om het te ontgrendelen, zie
afbeelding 2;

2.3 Twee schakelopties, zie afbeelding 3;

De schakelaar bevindt zich aan de onderkant van het product. Druk op de schakelaar aan de
onderkant of aan de bovenkant (als het product op een hard oppervlak staat) om het product
te bedienen.

2.4 han, zie Afbeelding 4;

Als het licht uit is, drukt u op of drukt u tweemaal op om het licht aan te zetten.

2.5 Uit, zie afbeelding 5; 5

Als het licht aan is, dubbel indrukken om uit te schakelen.

2.6 Modusomschakeling, zie afbeelding 6;

Als het licht aan is, indrukken om van modus te wisselen, en de uitgang doorloopt de
volgende modi: wit licht — rood licht —> rood knipperend — gekleurd licht 1 — gekleurd
licht 2 — gekleurd licht 3 — gekleurd licht 4 —> wit licht. Laat los om de gewenste modus
te selecteren.

Opmerking: Naast wit licht, rood licht en rood knipperen kunnen de standaard
verlichtingsmodi worden vervangen door statische of dynamische kleuren in de Olight Hub
app. Vervangingsmethode: Tijdens het gebruik van vervangbare verlichtingsmodi,
selecteert u uw voorkeursmodus in de app en schakelt u vervolgens het licht uit, waarna het
automatisch in het geheugen wordt opgeslagen.

2.7 Wijzig het helderheidsniveau, zie afbeelding 7;

Wanneer het licht aan is, houd je ingedrukt om het helderheidsniveau traploos te wijzigen.
De eerste lange druk verhoogt de helderheid, de tweede lange druk verlaagt de helderheid en
laat los om de gewenste helderheid te selecteren.

2.8 Zet wit licht aan Laag, zie afbeelding 8;

Als het licht uit is, houdt u ingedrukt om de standaardinstelling voor wit licht laag te openen.

2.9 Vergrendelen/ontgrendelen, zie Afbeelding 9;
Vergrendelen: Als het licht uit is, 2 seconden ingedrukt houden tot de

Groen: 50%~100%; Geel: 10%~49%; Rood: < 10%; Als het lampje wordt
uitgeschakeld, knippert de batterij-indicator één keer van boven naar beneden.

2.12 Toepassing van zelfklevende metalen badge, zie Afbeelding 12.

3. Gebruiksaanwijzing zoals hieronder:

3.1 Download en installeer de Olight Hub app, zie Afbeelding 13;

3.2 Start de app, zie Afbeelding 14;

3.3 Ga naar de koppelmodus, zie Afbeelding 15;

Als het lampje aan is (niet in de Whac-a-Mole-modus), druk dan vijf of meer keer achter
elkaar op de schakelaar totdat het groene lampje knippert, wat aangeeft dat het lampje in
de koppelstand staat. Als het koppelen niet binnen 3 minuten is voltooid, ga dan opnieuw
naar de koppelmodus.

34 Voeg apparaten succesvol toe, zie Afbeelding 16;

35 interface wit licht/ge licht, zie Afbeelding 17;

3.6 Muziekritme-interface, zie Afbeelding 18;

3.7 Plan/interactie-interface, zie Afbeelding 19;

3.7.1 Whac-a-Mole functie (Plaats de Sphere eerst op een harde ondergrond):

- In de Plan/Interactie interface van de app kunnen gebruikers deze modus in-of
uitschakelen.

Wit licht laag wordt in-en uitgeschakeld.

0ntgrendelen Houd 1 seconde ingedrukt tot het witte lampje brandt.

2.10 zie af 10;

Als de lamp is ui gaat hij isch in de na 30 minuten niet te
zijn gebruikt. In de slaapstand kan de lamp niet worden bediend via de app en moet ze
worden gewekt voordat bediening mogelijk is. Om de lamp it de slaapstand te wekken,
laad je hem op of druk je op de schakelaar.

2.11 Batterij-indicator, zie afbeelding 11; ;¢

- Ci iceer met de lampjes om de Whac-a-Mole te simuleren. Het licht gaat
willekeurig aan en als gebruikers erop slaan, knippert het.

- Druk vijf of meer keer achter elkaar op de schakelaar om deze modus te verlaten.

- Sluit deze modus automatisch af na 30 seconden zonder bediening.

Na het verlaten van deze modus gaat de lamp naar de opgeslagen modus.

3.7.2 Herstel de fabrieksmodus van de verlichting:

Tik op "Restore factory light mode" in de Plan/Interaction interface van de app, en de Sphere
kan worden hersteld naar de fabrieksmodus.n

Opmerking: (D Helderheidslimietsignalering: Als de helderheid van de lamp beperkt is
vanwege een bijna lege batterij of een hoge temperatuur, is het normaal dat de lamp flikkert
als gebruikers de helderheid proberen te veranderen buiten het limietbereik met de app. (2)
In de vergrendelingsmodus kan het licht niet worden bediend door de app. Als je de app wilt
gebruiken om het te bedienen, moet je eerst de Sphere ontgrendelen.

3.8 Slimme scénes, zie afbeelding 20;

In combinatie met de Olight Obounds gateway kunnen gebruikers op de Scéne-pagina
slimme scénes maken om apparaten te bedienen op basis van apparaatstatus, externe
omgeving, geografische locaties en timingfunctie, waardoor op maat gemaakte effecten
mogelijk zijn.

3.9 Thuisbeheer, zie afbeelding 21;

In de app bevinden alle apparaten zich in de Home. Op de Home Management pagina
kunnen gebruikers kamers en gezinsleden toevoegen om de bediening van apparaten te
vergemakkelijken.

4. Groepsbeheer, zie Afbeelding 22;

Op de pagina kunnen gebruikers groepen Nadat een groep is
aangemaakt, kunnen alle apparaten binnen de groep tegelijkertijd worden bediend.

( PL) Polska

1. Specyfikacja produktu, zobacz Table 1 i Table 2:
2. Instrukcja obstugi:
2.1 Wyglad produktu, zobacz Rysunek 1;
2.2 Przed pierwszym uzyciem prosimy natadowa¢ produkt, aby go odblokowac,
zobacz Rysunek 2;
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2.3 Dwie opcje naciskania przycisku, zobacz Rysunek 3;
Przycisk znajduje sie na dole, Nacisnij przycisk lub gore produktu (kiedy produkt znajduje
sie na twardej powierzchni), aby go uzy¢.
2.4 Wiaczanie, zobacz Rysunek 4;
Kiedy swiatlo jest wytaczone, nacisnij jedno lub dwukrotnie przycisk, aby je wiaczyc.
2.5 Wytaczanie, zobacz Rysunek 5;
Kiedy $wiatlo jest wtaczone, dwukrotnie nacisnij przycisk, aby je wylaczy¢.
2.6 Przetaczanie trybow, patrz Rysunek 6;
Gdy $wiatto jest whaczone, nacisnij, aby przefaczac tryby w kolejnosci: biate $wiatto —
czerwone Swiatfo —> czerwone migajace —> kolorowe Swiatto 1 —> kolorowe $wiatto 2 —
kolorowe $wiatto 3 — kolorowe Swiatto 4 — biate $wiatto. Zwolnij, aby wybra¢ pozadany
tryb.
Nalezy pamigtaé: Oprécz trybuw bla!ego Swiatta, CZerWonego Swiatta i CZerwonego
migania, domyslne tryby 0$ moga by¢ i lub d
koloraml w aplikacji Olight Hub. Metoda zastepowania: Podczas korzystania z

trybow oswietlenia, wybierz p tryb w aplikacii, nastepnie wytacz
Swiatto, a zostanie on automatycznie zapamietany.
2.7 Zmiana poziomu jasnosci, patrz Rysunek 7;
Gdy $wiatto jest wiaczone, nacisnij i przytrzymayj, aby ptynnie zmienic poziom jasnosci.
Pierwsze diugie nacisniecie zwieksza jasnosc, drugie diugie nacisniecie zmniejsza
jasnos¢. Zwolnij, aby wybrac pozadana jasnosc.
2.8 Wiaczanie trybu niskiego $wiatta biatego, zobacz Rysunek 8;
Kiedy swiatlo jest wytaczone, nacisnij i przytrzymayj przycisk, aby przej$¢ do trybu niskiego
Swiatfa biatego.
2.9 Blokowanie/odblokowanie, zobacz Rysunek 9;
Blokowanie: Kiedy Swiatfo jest wytaczone, nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 2 sekundy,
az Swiatto biate wigczy sie i wylaczy. 19

0dblokowanie: Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 1 sekunde, az wiaczy sie $wiatto
biate.

2.10 Tryb automatycznego uspienia, patrz Rysunek 10;

Gdy wylaczona, lampka automatycznie przechodzi w tryb uspienia po 30 minutach
bezczynnosci. W trybie uspienia nie mozna nig sterowac za pomoca aplikacji i musi
z0stac obudzona. Aby wybudzic lampke z trybu uspienia, nalezy ja natadowac lub
nacisna¢ przetacznik.

2.11 Wskaznik baterii, patrz Rysunek 11;

Zielony: 50%~100%; Zotty: 10%~49%; Czerwony: < 10%; Gdy $wiatto zostanie
wytaczone, wskaznik baterii zamiga raz od géry do dotu.

2.12 Zastosowanie metalowej naklejki, patrz Rysunek 12;

3. Instrukcja obstugi aplikacji ponizej:

3.1 Pobierz i zainstaluj aplikacje Olight Hub, patrz Rysunek 13;

3.2 Uruchom aplikacje, patrz Rysunek 14;

3.3 Wejdz w tryb parowania, patrz Rysunek 15;

Gdy $wiatto jest wiaczone (poza trybem Whac-a-Mole), nacisnij przetacznik piec lub
wiecej razy z rzedu, az zielone $wiatio zacznie miga¢, co oznacza, ze lampka jest w trybie
parowania. Jesli operacja parowania nie zostanie zakoriczona w ciggu 3 minut, ponownie
wejdz w tryb parowania.

3.4 Dodanie urzadzen zakorczone sukcesem, patrz Rysunek 16;

3.5 Interfejs ia $wiattem biatym/ ym, patrz Rysunek 17;

3.6 Interfejs rytmu muzyki, patrz Rysunek 18;

3.7 Interfejs planu/interakeji, patrz Rysunek 19;
3.7.1 Funkcja Whac-A-Mole (Najpierw umies¢ Sphere na twardej powierzchni):

- Winterfejsie Planu/Interakcji aplikacji uzytkownicy moga wejs¢ lub wyjsc z tego trybu.
- Wejdz w interakcje z lampka, aby symu\ovgaoc’ gre w Whac-a-Mole. Swiatfo losowo sig

wiacza, a gdy uzytkownicy je uderza, zaswieci sie.

- Aby wyjsc z tego trybu, nacisnij przetacznik piec lub wiecej razy z rzedu.

- Automatyczne wyjscie z trybu nastepuje po 30 sekundach bezczynnosci.

Po wyjsciu z tego trybu, lampka wejdzie w zapamietany tryb.

3.1.2 Przywrac fabryczny tryb $wiatta:

Dotknij "Przywrd¢ fabryczny tryb $wiatta" w interfejsie Planu/Interakcji aplikacji, a Sphere

zostanie przywrdcony do trybu fabrycznego.

Uwaga: (D Sygnalizacja ograniczenia jasnosci: Gdy jasnosc $wiatta jest ograniczona z

powodu niskiego stanu baterii lub wysokiej temperatury, jesli uzytkownicy prébuja zmieni¢

jasnos¢ poza zakresem limitu za pomoca aplikacii, $wiatto zamiga. (2) W trybie blokady,

lampka nie moze by¢ kontrolowana za pomoca aplikacji. Aby uzy¢ aplikacji do

kontrolowania jej, prosze najpierw odblokowat Sphere.

3.8 Inteligentne sceny, patrz Rysunek 20;

W potaczeniu z bramka Olight Obounds, na stmnle Sceny, uzytkownicy mogq tworzy¢
sceny do urzad na podstawie stanu urzadzenia, warunkow

zewnetrznych, lokalizacji geograficznej oraz funkeji czasowej, co umozliwia tworzenie

niestandardowych efektow.

3.9 Zarzadzanie domem, patrz Rysunek 21;

W aplikacji wszystkie urzadzenia znajduja sie w zaktadce Dom. Na stronie Zarzadzanie

domem uzytkownicy moga dodawac pokoje i cztonkow rodziny, aby utatwic obstuge

urzadzen.

4. Sterowanie grupowe, patrz Rysunek 22;

Na stronie Zarzadzanie urzqdzemaml uzytkownicy moga tworzy¢ grupy. Po utworzeniu

grupy wszystkie urzadzenia w jej obrebie mogq by¢ sterowane jednoczesnie.
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( DE ) Deutsch

1. Produktspezifikation, siehe Tabelle 1 und Tabelle 2;
2. Bedienung:
2.1 Uibersicht des Produkts, siehe Abbildung 1;
2.2 Das Produkt vor der ersten Verwendung zum Entsperren aufladen, siehe
Abbildung 2;
2.3 Zwei Bedi oglichkeiten, siehe Abbil 3;
Der Schalter befindet sich an der Unterseite des Produkts. Den Schalter direkt auf der
Unterseite driicken oder von oben auf das Produkt driicken, wenn es sich auf einer harten
befindet.
2.4 Einschalten, siehe Abbildung 4;
Im ausgeschalteten Zustand den Schalter einmal oder doppelt driicken, um die Lampe
einzuschalten.
2.5 Ausschalten, siehe Abbildung 5;
Im eingeschalteten Zustand den Schalter doppelt driicken, um die Lampe auszuschalten.
2.6 Moduswechsel, siehe Abbildung 4;
Im eingeschalteten Zustand driicken Sie die Taste, um zwischen den Modi zu wechseln. Der
Ausgang wechselt zwischen den folgenden Modi: weiBes Licht — rotes Licht—rotes
Blinken — farbiges Licht 1 — farbiges Licht 2 — farbiges Licht 3 — farbiges Licht 4 —
weiBes Licht. Durch Loslassen wird der gewiinschte Modus ausgewahlt.
Hinweis: Neben den Modi weiBes Licht, rotes Licht und rotes Blinken kdnnen die
Standardbeleuchtungsmodi in der 0I|ght Hub App durch statlsche nder dynamlsche Farhen
ersetzt werden. Er Bei der \
Beleuchtungsmodi wahlen in der App den bevorzugten Modus aus, dann die Lampe
ausschalten und der Modus wird automatisch gespeichert.
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2.7 lindern der Helligkeitsstufe, siehe Abbildung 7;
Im eingeschalteten Zustand den Schalter gedriickt halten, um die Helligkeit stufenlos
einzustellen. Beim ersten langen Driicken wird die Helligkeit erhdht, beim zweiten langen
Driicken wird die Helligkeit verringert, und beim Loslassen wird die gewiinschte Helligkeit
ausgewahlt.
2.8 Niedriges weiBes Licht einschalten, siehe Abbildung 8;
Im ausgeschalteten Zustand den Schalter gedriickt halten, um die Standardeinstellung mit
niedrigem weiBen Licht zu aktivieren.
2.9 Sperren/Entsperren, siehe Abbildung 9;
Sperren: Im ausgeschalteten Zustand den Schalter 2 Sekunden lang gedriickt halten, bis
das weiBe Licht mit niedriger Helligkeit aufblinkt.
Entsperren: Den Schalter 1 Sekunde lang gedriickt halten, bis das weiBe Licht leuchtet.

. siehe Abbil 10;
Im ausgeschalteten Zustand wechselt die Lampe nach einer Dauer von 30 Minuten ohne
Betrieb automatisch in den Schlafmodus. In diesem Modus ist eine Steuerung iber die App
nicht mdglich, sodass eine Aufweckung erforderlich ist, bevor eine Steuerung maglich ist.
Um die Leuchte aus dem Schlafmodus zu wecken, ist eine Aufladung oder ein Betétigen des
Schalters erforderlich.
2.11 Ladestandsanzeige, siehe Abbildung 11;
Griin: 50-100%; Gelb: 10-49%; Rot: < 10%; Beim Ausschalten des Lichts blinkt die
Batterieanzeige einmal von oben nach unten.
2.12 Befesti der siehe Abbil 12;
3. Die APP wird wie folgt bedient:
3.1 Herunterladen und Installieren der Olight Hub APP, siehe Abbildung 13;
3.2 Die APP starten, siehe Abbildung 14;
3.3 Aufrufen des Netzwerkei siehe Abbil 15;
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Im eingeschalteten Zustand (nicht im Whac-a-Mole-Modus) den Schalter 5 Mal oder
haufiger in schneller Folge driicken, bis das Licht griin blinkt, um die Aktivierung des
Kopplungsmodus zu signalisieren. Wenn das Gerdt nicht innerhalb von 3 Minuten
hinzugefiigt wird, bitte den Kopplungsmodus erneut aufrufen.

3.4 Gerate erfolgreich hinzufiigen, siehe Abbildung 16;

3.5 WeiBes Licht/farbiges Licht steuern, siehe Abbildung 17;

3.6 Oberflache fiir den Musikrhythmus, siehe Abbildung 18;

3.7 Oberflache fiir Planung/Interaktion, siehe Abbildung 19;

3.7.1 Whac-A-Mole-Funktion ( Der Sphere muss zuerst auf eine harte Oberflache
gestellt werden):

- In der Planungs-/Interaktionsschnittstelle der App kdnnen die Nutzer diesen Modus
aufrufen oder verlassen.

- Interagiere mit der Lampe, um Whac-a-Mole zu simulieren. Die Lampe schaltet sich nach
dem Zufallsprinzip ein und blinkt, wenn der Benutzer sie trifft.

- Driicken der Schalter fiinf oder mehr Mal hintereinander, um diesen Modus zu verlassen.

- Dieser Modus wird automatisch nach 30 Sekunden Inaktivitat beendet.

Nach dem Verlassen dieses Modus geht die Lampe in den Speichermodus iiber.

3.1.2 Wi des iti

In der “Oberflache Planung/Interaktion” der App ist der “Werkslichtmodus wiederherstellen”
auszuwahlen, um den Sphere in seinen urspriinglichen Zustand zuriickzusetzen.

Hinweis: (1) Signalisierung der Helligkeitsgrenze: Bei begrenzter Helligkeit der Lampe
aufgrund eines schwachen Akkus oder hoher Temperatur ist es normal, dass die Lampe
flackert, wenn Benutzer versuchen, die Helligkeit iiber den Grenzbereich hinaus mit der App
zu andern. (2) Innerhalb des Sperrmodus ist eine Steuerung der Lampe iiber die App nicht
maglich. Um die App zur Steuerung zu verwenden, ist es zunachst erforderlich, den Sphere
2u entsperren.
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3.8 Intelligente Szenen, siehe Abbildung 20;

In Kombination mit Olight Obounds Gateway kinnen Benutzer auf der Seite Scene
intelligente Szenen erstellen, um Geréte auf der Grundlage von Geratezustanden, externen
Umgebungen, geografischen Standorten und Zeitfunktionen zu steuern und so individuelle
Effekte zu erzielen.

3.9 Hausverwaltung, siehe Abbildung 21;

In der App befinden sich alle Gerate im Haus Auf der Seite "Home Management" konnen
Benutzer Rédume und Fami i um die Bedi der Geréte zu
erleichtern.

4. Gruppensteuerung, siehe Abbildung 22;

Auf der Seite Gerateverwaltung knnen Benutzer Gruppen erstellen. Nachdem eine Gruppe
erstellt wurde, kénnen alle Geréte innerhalb der Gruppe gleichzeitig gesteuert werden.

(HU) Magyarorszag

1. Miiszaki adatok, lasd 1. és 2. tablazat.
2. A hasznalat modja alabb ismertetve:
2.1 A késziilék részei, lasd 1. abra;
2.2 Elsé hasznalatbavétel el6tt kérjiik, toltse fel a késziiléket a feloldashoz, lasd 2.
abra.
2.3 Kétféle bekapcsolasi lehetéség, lasd 3. abra;
A kapcsold a késziilék also részé talalhato. A késziilék also részén lévé gombnak vagy
késziilék felsé részének (ha a késziilék kemény felilletre van helyezve) egyszeri
megnyomasakor a lampa bekapcsol.
2.4 Bekapcsolas, lasd 4. abra.
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A kikapcsolt allapotban Iévé lampa egyszeri vagy kétszeri gombnyomassal bekapcsolhato.

2.5 Kikapcsolas, 1asd 5. abra.

A bekapcsolt allapotban Iévé lampan nyomja meg kétszer egyméas utan a gombot a

kikapcsolashoz.

2.6 Uzemméd valtas, lasd 6. abra.

A bekapcsolt allapotban lévé Iampa a gomb nyomva tartdsaval végigkapcsolhatd az egyes
az 0dok az alabbi valtjakegymast feherfeny

—> piros fény — piros villogd — szines mdd 1 — szines mod 2 — szines méd 3 — szines

méd 4 — fehérfény. A gomb felengedésével valaszthato ki a kivant izemmad.

Keérjiik, tartsa szem elétt: A féhérfény, a virosfény és a villogd vrdsfény modok kivételével

az ,Olight Hub" appban az alap fénymddok élland vagy valtozé szinmdokra cserélheték

le. A élés modja: A 6 szinméd kézben vélassza ki az appban

a kivant modot, majd kapcsolja ki a lampat. A lampa kikapcsolaskor automatikusan

megjegyzi a kivalasztott modot.

2.7 A fényerd megvaltoztatasa, lasd 7. abra;

A bekapcsolt allapotban 1évé lampén tartsa nyomva a gombot a fényerd fokozatmentes

allitésahoz. Az elsé hosszan tartd lenyoméssal novelhetd a fényerd, a masodik hosszan

tartd lenyoméssal csokkenthetd a fényerd, a gomb felengedésével kivalaszthatd a kivant

fényers.

2.8 Az alacsony erdsségii Fehérfény mod kapcsolasa, lasd 8. abra.

A kikapcsolt allapotban 1évé [ampén tartsa nyomva a gombot az alapbedllités szerinti

alacsony er6sség Fehérfény mod kapcsoldsahoz.

2.9 Lezéras/feloldas, lasd 9. abra.

Lezaras: A lampa lezérdsahoz a kikapcsolt Idmpan tartsa nyomva 2 mésodpercig a

gombot, amig a lampa fehér fénnyel révid idore fel nem villan, majd ismét ki nem kapcsol.

Feloldas: A lezért 4llapotban Iévo ldmpén tartsa nyomva 1 masodpercig a gombot, amig a
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|émpa Fehérfény médra nem all.
2.10 Automatikus alvo iizemmad, lasd 10. dbra.
Ha a klkapcso\t allapotban 1évé l1dmpa nincs hasznalatban, 30 perc e\teltevel
alvd i 6dra 4ll. Alvé i 6 a lémpa nem irdnyit az app
segitségével. A felébresztés toltéssel vagy a gomb megnyumasa\/al érhet el.
2.11 Az akkutoltottség kijelzése, lasd 11. abra;
Z6ld: 50% - 100%; Sarga: 10% - 49%; Voros: <10% ; A lampa kikapcsolasakor az
akkutoltottség kijelz6je feliilrd| lefelé haladva egyszer villan.
2.12 Az 6ntapado fém alaplap hasznalata, lasd 12. abra.
3. Az APP hasznalatanak modja:
3.1 Toltse le és telepitse az Olight Hub APP-ot, lasd 13. dbra;
3.2 Nyissa meg az APP-ot, lasd 14. abra;
3.3 Lépjen be a parositas modba, lasd 15. abra;
A bekapcsolt allapotii [ampan [nem "Whac-a-mole" (vakond hajsza) modban] nyomja meg
gyorsan egymas utan dtszor vagy 6tnél tibbszr a gombot egészen addig, amig a parositas
madba |épést jelz6 zold fény villogni nem kezd. Ha a parositas 3 percen beliil nem torténik
meg, kérjiik, 1épjen be Gjra a parosités médba.
3.4 Eszkozok sikeres hozzaadasa, lasd 16. dbra.
3.5 Fehérfény/Szines fény kezelofeliilet, lasd 17. abra.
3.6 Zenei ritmus kezeldfeliilet, 1asd 18. abra.
3.7 Tervezés/Interakcio kezelofeliilet, 1asd 19. abra.
3.7.1 A"Whac-A-Mole" (vakond hajsza) funkcio (el&szor helyezze az Sphere-t szilard
feliiletre):
- Az app Tervezés/Interakeid kezelofeliiletén lehet belépni és kilépni a funkcidbdl.
- Figyelje a "Whac-A-Mole" (vakond hajsza) iizemmddban lévé [ampét. A [ampa
véletlenszerdien bekapcsol, és amikor a felhasznald réiit, villog.
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- Az iizemmodbal vald kilépéshez nyomja meg Gtszor vagy otnél tobbszor egymés utan a

gombot.

- 30 mésodperc hasznalaton kiviiliség esetén a lampa automatikusan kilép az

iizemmddbol.

Ebbél az izemmédbol vald kilépés utan a lampa a megjegyzett iizemmddra 4ll.

3.7.2 Visszaallas gyari lampamodra:

Az app Tervezés/Interakcio kezel&feliiletén érintse meg a "Restore factory light mode" mezét

az Sphere gyéri bedllitasokra torténd visszadllitdsahoz.

Megjegyzés: (1) Fényerélimit kijelzése: Ha az alacsony akkutdltottség vagy a tilmelegedés

miatt mikodésbe Iépett a fényerélimit funkcié és a felhasznalo az app segitségével

megprébalja a limit szerinti tarwmany folé novelni a fényerét, a lampa vwllogasha kezd, ami

nem jelent meghibasodas rt modhan 1évé lampa nem iranyithaté az app
Azapp pavezérlé kérjiik, el&szor sziintesse meg

az Sphere lezarasét.

3.8 ,Smart Scene” funkcid, lasd 20. abra;

,Olight Obounds Gateway” eszkoz alkalmazasakor a ,Scene” (latvany) oldalon a

felhasznélok az eszkiz vezérlésére és idézitésére szolgdld, eszkdzallapothoz, kiilsé

kornyezethez, foldrajzi helyhez ill6 ,Smart” latvanybedllitdsokat adhatnak meg, melyekkel

egyedi effektusok érhetdk el.

3.9, Home Management” (otthonkezeld) funkcid, asd 21. abra;

Az appban minden eszkoz a ,,Home" kezel6feliileten kap helyet. A ,Home Management”

oldalon a felhasznalok szobékat, helyeket, csaladtagokat adhatnak hozza a késziilék

hasznélatanak megkonnyitéséhez.

4. ,Group Control” (csopartvezerlo) lasd 22. abra;

A Device M 6) oldalon a felt alok kat hozh k létre.
Egy csoport Iétrehozasa utan, a csoportban |évé minden eszkdz egyidejiileg vezérelhetd.
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(RU) Pycckuin

1. Cneundukauma npoaykTa, cm. Tabn. 1 v Tabn. 2;

2. PYKOBOACTBO N0 3KCMNyaTauum, NpuseieHHOE Hike:

2.1 BHelwHwit BUA n3genus, cm. puc. 1;

2.2 Nepepn nepBbiM UCMONIb30BaHNEM HEO6XOANMO 3apAANTL

YCTPOIACTBO ANA Pa36N10KNPOBKY, CM. pUC. 2;

2.3 [1sa BapunaHTa BKNIOYEHNS, CM. puc. 3;

lMepeknioyaTesnb HAXOANTCA B HIKHEN YacTn usaenua. [na pabotbl

YCTPOWCTBA HaXMUTE Ha HUXKHII UMW BEPXHWI NepeKioyaTensb (ecnn

YCTPOICTBO PacMonoXeHo Ha TBEPAOII MOBEPXHOCTH).

2.4 BKnoueHue, CM. PUCYHOK 4;

Korpa cBeT BbIKNIOUEH, HAXMUTE U [iBaX/bl HAXKMUTE ANA BKIIOYEHNA.

2.5 BbiknioueHne, CM. pUCYHOK 5;

Korpa cBeT ropuT, ABaX/abl HaXMUTE AA BbIKMIOUEHNS.

2.6 MNepeknioueHne pexxnmos, cM. PUCyHoK 6;

Koraa ¢poHapb BK/IOUEH, OfVH pa3 HaXmUTe ANA NepeKmioyeHnsa PeXMOB,

BbIBO/] PEXKVMOB MEHAETCA NO LMKY: 6enblit CBET — KpacHbIii CBET —

KpacHbIil MUraloLuii —> LBETHOI CBeT 1 —> LIBETHOI CBET 2 —> LIBETHOI CBET

3 — UBeTHoI1 cBeT 4 — Genblil ceeT. OTNYCTUTE KHOMKY, 4TO6bI BbIOGPaTL

HYXXHDI PEXUM.

O6paTuTe BHMMaHue: KpoMe 6e10ro, KPacHOTO 1 MUTaloLLEro PEXUMOB,

pe>KI/IMbI OCBeLLeHNA MO yMONYaHMIO MOXHO 3aMeHUTb Ha CTaTUdecKme Unu
Kie uBeTa B 1 Olight Hub. MeToa 3ameHbi: Mpn

wcnonbsosaumm CMEHHbIX PEXIMOB OCBELEHNA BbiGepUTe XXenaemblii

PeX1M B NMPUNOXEHUM, 3aTem BbiKNlouuTe poHapb, 1 OH byaeT

aBTOMATNYECKM 3aMOMHEH,
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2.7 3ameHeHne ypoBHSA APKOCTH, CM. PucyHok 7;

Korpa cBeT BK/IoUEH, HaXMUTe 1 yiepXKuBaiTe, 4ToGbl NNaBHO U3MEHNTL
ypoBeHb APKOCTL. [epBoe ANUTeNbHOE HaXaTIe yBENNUMBAET APKOCTD,
BTOPOE A/INTENIbHOE HaXaThe yMEeHbLIAET APKOCTb 11 OTMYCTUTE, YTOBbI
BbIOPATH XKenaemyto APKOCTb.

2.8 BknioueHue 6enoro cBeta HU3KMiA ypoBeHb APKOCTH, CM. puc. 8;
Ec/in cBET BBIKMIOUEH, HaXMUTE 1 YiepXuBaliTe KHOMKY AN nepexoaa B
PEXIM HU3KOTO 6e/0ro CBETa N0 YMONUaHMIO.

2.9 BnoKnpoBKa/pa3bnokKupoBKa, cm. puc. 9;

Brokuposka: Korjja CBET BbIK/IOUEH, HAXMUTE 1 yAepXiBaiiTe B TeueHue 2
CeKyH/}, IOKa He BKIIIOUUTCA 11 He BbIKIIOUNTCA UHAUKATOP HIN3KOTO YPOBHS
6e10ro cBeTa o yMoNyaHuio.

Pa36nokupoBka: HaxmuTe 1 ygepxusaiite B TeueHne 1 ceKyHfpl, noka He
3aroputca 6enblii nHAMKaTop.

2.10 ABTOMaTMYeCKMIl CNALLWIT peXxnm, cM. PucyHok 10;

Tpu BbIKNIOYEHNI POHAPb aBTOMATUYECKI NEPEXOANT B CALNI PEXUM
yepes 30 MUHYT 6e3encTBIA. B cnaLiem pexnme 1M Henb3A yNpaBnaTb
yepes NpuoXeHue, 1 ero HeobXoANMO PasbyauTe, Npexae Yem
ynpaBneHmne CTaHeT BO3MOXHbIM. HTo6bl BbIBECTI GOHAPD 13 CRALIEro
PeX1Ma, 3apAANTE ero UM HaXMUTE NepeKoyaTenb.

2.11 Nnpukatop 3apaga 6atapeu, cm. PucyHok 11;

50-100 % 3eneHbiit; 10-49 % xenTbiit; < 10 % KpacHbIi1; JUHaMUYeCcKn
oTObpaxaeTca CBepXy BHU3 NOC/NE BbIKNIOYEHUA.

2.12 HaHeceHue c: ocA KOTO 3HauKa, ctM. PucyHok
12;

3. IHCTPYKLMM NO 3KC! HIXe:

3.1 3arpysuTe 1 yctaHosuTe npunoxenue Olight Hub M. Puc. 13;
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3.2 3anycTuTe npunoxeHue, cm. Puc. 14;

3.3 Boigute B pexum conpaxeHus, cm. Puc. 15;

Koraa ¢poHapb BKtoueH (B pexume "6e3 HaKaTA KHOMKN"), HaXMUTe Ha
nepekyaTens NATb UK Gonee pas NnoapsAA, NoKa He 3aMu1raeT 3eNeHbii
VIHAVIKATOP, YKa3biBaIOLLWi1 Ha TO, 4TO GOHaPb HAXOAUTCA B pexume
conpsixeHna. ECin onepawia conpsxeHna He 3aBeplueHa B TeyeHue 3
MUHYT, CHOBa BOVANTE B PEXIM CONPAXEHNA.

3.4 YcnewHoe fo6aBneHue ycTpoincTs, cm. Puc. 16;

3.5 UHTepdelic ynpaBneHns 6enbim/LBETHbIM CBETOM, CM. PUCYHOK 17;
3.6 NHTepdelic MysbikanbHOro putma, cm. Puc. 18;

3.7 UHTepdeiic iicTBusA, cm. PucyHok 19;

3.7.1 ®yHkuna Whac-A-Mole (cHauana nomectute Sphere Ha TBepayto
MOBEPXHOCTD):

- B unTepdetice «Mnan/B3aumogeincTame» NpuNoxXeHUA Nonb3osatenn
MOFYT BOITM UAM BbIATY U3 3TOMO pexuma.

- B3aumopelicTByiiTe CO CBETOM, YTOGbI IMUTUPOBATL UrPy «YAapb KPOTa».
CBeT BK/II0YAETCA CyyaliHbIM 06Pa30M, 1 KOT/ja NONb30BaTeNN NOMAZAT B
Hero, OH muraert.

- ﬂﬂﬂ BbIXOAa 13 3TOrO PeXUMa HaXXM1Te KHOMKY NATb Un 6onee pas
noapaa.

- ABTOMATMYECKI BLIXOAWUT U3 3TOrO pexima nocne 30 cekyHp besaenctaus.
Mocne BbIXOAa 13 3TOTO pexrMa GoHapb NepenaeT B 3anoMHeHHbII
peXnm.

3.7.2 BoccTaHOBIEHME 3aBO/ICKOTO PEXIMa OCBElLeHNA:

Haxmute «BOoCCTaHOBUTH 3aBOACKOI PEXNM OCBELLEHMS» B UHTepdeice
«[nax/B3anmopeiicTare» NpunoxeHus, n Sphere MoxHo Gyaet
BOCCTAHOBMTb B 3aBOACKOV PEXNM.
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Mpumeyanme: (D CurHanusauma 06 orpaHMueHnm ApKocTy: ECv ApKOCTb
(oHapA orpaHNyeHa n3-3a HN3KOTO 3apAza 6atapen MM BbICOKON
Temnepartypbl, €CIv NOJ/Ib30BaTe/NN MbITATCA N3MEHUTb APKOCTb C
MOMOLLBIO NPUNOXKEHUA 3@ I'Ipeﬂel'lbl AONYCTUMOro AuanasoHa, 3To
HOPMasbHO, YT CBET MepLiaeT. (2) B pexime 610KMPoBKI GpoHapb He
MOXEeT yNpasnATbCA NPUNOXKEHNEM. Y1o6bl Mcnonb3oBaTh npunoxeHue
ANA ynpasneHuna, CHauana pasbnokupyire Sphere.

3.8 CmapT cueHapuu, cm. puc. 20;

B coueTaHuu co wio3om Olight Obounds Ha cTpaHuue «CueHa»
noNb30BaTeNN MOTYT CO3aBaTb MHTENNIEKTYalbHbIE CLiEHb ANA
ynpaBneHus yCTPOUCTBaMM Ha OCHOBE COCTOAHIAI YCTPOICTBA, BHELHe
cpepbl, reorpadnuyeckoro MecTononoXeHns 1 GYHKLMM CUHXPOHWU3aLMY,
4TO MO3BONAET HACTPaMBATb SPdEKTbI.

3.9 YnpasneHue AOMOM, CM. PUCYHOK 21;

B npunoxeHunm Bce yCTPOIACTBa HaXOAATCA B Npeaenax Aoma. Ha cTpanuue
"YnpaBneHvie AOMOM" NONb30BATENN MOTYT J063BNATL KOMHATbI 1 YNEHOB
cemb, 4TOGbl yNPOCTUTL PaboTy C yCTPOCTBaMM.

4. TpynnoBoe ynpasnieHue, CM. PUCYHOK 22;

Ha ctpanuue «YnpaeneHue ycTpoincTBammu» Nob3oBateny MOryT CO3aBatb
rpynnbl. Mlocne cosaaHna rpynmbl BCeMU yCTPOWCTBAMM B Fpynne MOXHO
YNPaBnATb OJHOBPEMEHHO.

(ES) Espaiiol

1. Consulte las caracteristicas del producto en la Tabla 1y la Tabla 2;
2. Instrucciones de manejo como se muesslzra a continuacion:

2.1 Apariencia del producto, consulte la Figura 1;

2.2 Antes del primer uso, cargue el producto para desbloquearlo, consulte la Figura 2;
2.3 Dos opciones de conmutacion, consulte la Figura 3;

El interruptor estd en la parte inferior del producto. Presione el interruptor inferior o superior
(cuando el producto esté colocado sobre una superficie dura) para operar el producto.

2.4 Encienda, consulte la Figura 4;

Con la linterna apagada, presione o presione dos veces para encenderla.

2.5 Apague, consulte la Figura 5;

Con la linterna encendida, presione dos veces para apagarla.

2.6 Cambio de modos, consulte la Figura 6;

Cuando la linterna esté encendida, presione para cambiar los modos y la salida alterna
entre los siguientes modos: luz blanca — luz roja — parpadeo rojo — luz de color 1 —
luz de color 2 — luz de color 3 — luz de color 4 — luz blanca. Suelte para seleccionar el
modo deseado.

Tenga en cuenla ademas de los modos de luz blanca, luz roja y parpadeo rojo, los modos
de se pueden con colores estéticos o dinamicos en
la aplicacion Olight Hub. Método de reemplazo: mientras usa modos de iluminacion
reemplazables, seleccione su modo preferido en la aplicacion, luego apague la luz y se
memorizaré autométicamente.

2.7 Cambiar el nivel de brillo, consulte la Figura 7;

Cuando la linterna esté encendida, mantenga presionado para cambiar el nivel de brillo de
forma continua. La primera pulsacion prolongada aumenta el brillo, la segunda pulsacion
prolongada disminuye el brillo y suelte para seleccionar el brillo deseado.

2.8 Encienda la luz blanca baja, consulte la Figura 8;

Con la linterna apagada, mantenga presionado para ingresar a la luz blanca baja
predeterminada.

2.9 Bloquee/desbloquee, consulte la Figura 9;
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Bloquee: Con la linterna apagada, mantenga presionado durante 2 segundos hasta que la
luz blanca baja predeterminada se encienda y apague.

Desbloquee: Mantenga presionado durante 1 segundo hasta que se encienda la luz blanca.
2.10 Modo de suspension automatica, consuhe la Figura 10;

Cuando se apaga, la linterna entra en modo de on después de 30
minutos de inactividad. En el modo de suspensidn, no se puede controlar a través de la
aplicacion y es necesario activarlo para poder controlarlo. Para despertar la linterna del
modo de suspension, carguela o presione el interruptor.

2.11 Indicador de bateria, consulte la Figura 11;

Verde: 50%~100%; Amarillo: 10%~49%; Rojo: < 10%; Cuando la luz esté apagada, el
indicador de bateria parpadeara una vez de arriba a abajo.

2.12 Aplicacion de placa metalica adhesiva, consulte la Figura 12;
3. Instrucciones de funcionamiento de la APP como se muestra a

- Interacttia con las luces para simular el Whac-a-Mole. La luz se enciende aleatoriamente
y, cuando los usuarios la presionan, parpadea.

- Presione el interruptor cinco o més veces seguidas para salir de este modo.

- Sale autométicamente de este modo después de 30 segundos de inactividad.

Después de salir de este modo, la luz entrara en el modo memorizado.

3.7.2 Restaurar el modo de luz de fabrica:

Toque "Restaurar modo de iluminacion de fabrica" en la interfaz de Plan/ Interaccién de la
aplicacién y Sphere podra restaurarse al modo de fabrica.

Nota: (D) Sefializacion de limite de brillo: cuando el brillo de la luz est4 limitado debido a
bateria baja o temperatura alta, si los usuarios intentan cambiar el brillo més allé del rango
limite con la aplicacidn, es normal que la linterna parpadee. (2) En el modo de blogueo, la
aplicacion no puede controlar la linterna. Para controlarla usando la aplicacion, primero

3.1 Descargue e instale la aplicacion Olight Hub, consulte la Figura 13;

3.2 Inicie la aplicacion, consulte la Figura 14;

3.3 Ingrese al modo de emparejamiento, consulte la Figura 15;

Cuando la linterna esté encendida (sin modo Whac-a-Mole), presione el interruptor cinco o
mas veces seguidas hasta que la luz verde parpadee, lo que indica que la luz esté en modo
de emparejamiento. Si la operacion de emparejamiento no se completa en 3 minutos, debe
volver a ingresar al modo de emparejamiento.

3.4 Agregue dispositivos correctamente, consulte la Figura 16;

3.5 Interfaz de control de luz blanca/ luz de color, consulte la Figura 17;

3.6 Interfaz de ritmo musical, consulte la Figura 18;

3.7 Interfaz de plano/interaccion, consulte la Figura 19;

3.7.1 Funcion Whac-A-Mole (primero coloque el Sphere sobre una superficie dura):
- En la interfaz Plan/Interaccion de la aplicacion, los usuarios pueden ingresar o salir de
este modo.
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la Sphere.

3.8 Escenas inteligentes, consulte la Figura 20;

En combinacién con la Gateway Olight Obunds, en la pagma Escena, los usuanos pueden
crear escenas inteligentes para controlar dispositivos segin el estado del el

(RO ) Romanesc

1. Specificatii produs, vezi Tabel 1 si Tabel 2;

2. Instructiuni de operare ca si mai jos:

2.1 Aspect produs, vezi Figura 1;

2.2 Inainte de prima utilizare, va rugam sa incarcati produsul pentru a il debloca, vezi
Figura 2;

2.3 Doua modalitati de comutare, vezi Figura 3;

Comutatorul este pe partea de jos a produsului. Apasati comutatorul din partea de jos sau
in partea de sus (atunci cand produsul este plasat pe o suprafata solida) pentru a opera
produsul.

2.4 Pornire, vezi Figura 4;

Cand lanterna este oprita, apasati o data sau de doua ori pentru a o porni.

2.5 Oprire, vezi Figura 5;

Cand lanterna este pornita, apasati de doua ori pentru a o opri.

entorno externo, las ubicaciones geograficas y la funcion de sincronizacion, lo que permite
efectos personalizados.

3.9 Gestion del Home, consulte la Figura 21;

En la aplicacion, todos los dispositivos estan dentro del Home. En la pagina de Gestion del
Hogar, los usuarios pueden afiadir habitaciones y miembros de la familia para facilitar la
operacion de los dispositivos.

4. Control de Grupo, consulte la Figura 22;

En la péagina Administracion de dispositivos, los usuarios pueden crear grupos. Una vez el
grupo sea creado, todos los dispositivos dentro del grupo se pueden controlar
simultineamente.
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2.6 Schimbare mod, vezi Figura 6;
Cand lumina este aprinsa, apasati ca sa schimbati modul, iar ordinea de schimbare a
modurilor este urmatoarea: lumina alba — lumina rosie —> rosu intermitent — lumina
colorata 1 — lumina colorata 2 — lumina colorata 3 — lumina colorata 4 — lumina alba.
Opriti sa mai apasati pentru a selecta modul dorit.
Va rugam retineti: Inafara de modurile lumina alba, lumina rosie si lumina intermitenta
rosie, modul implicit de lumina poate fi inlocuit cu culori statice sau dinamice din aplicatia
Olight Hub. Mod de inlocuire: In timp ce folositi moduri de lumina ce pot fi schimbate,
selectati modul dorit din aplicatie, iar apoi opriti lanterna si acesta va fi memorat automat.
2.7 Schimb nivelului de luminozitate, vezi Figura 7;
Cand lumina este aprinsa, apasati si mentineti apasat pentru a schimba nivelul de
luminozitate in mod continuu. Prima apasare lunga creste luminozitatea, cea de a doua

36

apasare lunga scade luminozitatea, iar pentru a selecta luminozitatea dorita opriti din a mai
apasa.

2.8 Pornire mod lumina alba slaba, vezi Figura 8;

Cand lumina este oprita, apasati si mentineti apasat pentru a porni lumina alba slaba
standard.

2.9 Blocare/Deblocare, vezi Figura 9;

Blocare: Cand lumina este stinsa, apasati si mentineti apasat pentru 2 secunde pana cand
lumina alba slaba standard porneste si se opreste.

Deblocare: Apasati si mentineti apasat pentru o secunda pana cand lumina alba porneste.
2.10 Mod Auto oprire, vezi Figura 10;

Cand este oprita, lumina intra automat in modul oprit dupa 30 de minute de neutilizare. In
modul oprit, acesta nu poate i controlata prin aplicatie si trebuie sa fie reactivata inainte de
a putea fi controlata. Pentru a reactiva felinarul, incarcati-l sau apasati intrerupatorul.
2.11 Indicator nivel de baterie, vezi Figura 11;

Verde: 50%~100%; Galben: 10%~49%; Rosu: < 10%; Cand produsul este oprit,
indicatorul de baterie va lumina o data de sus pana jos.

2.12 Aplicarea ecusonului metalic adeziv, vezi Figura 12;

3. Instructiuni de utilizare a aplicatiei, dupa cum urmeaza:

3.1 Descarcati si instalati aplicatia Olight Hub, vezi Figura 13;

3.2 Porniti aplicatia, vezi Figura 14;

3.3 Accesare mod de imperechere, vezi Figura 15;

Cand produsul este pornit (excluzand modul Whac-a-Mole), apasati intrerupatorul de cinci
ori la rand sau mai mult pana cand sclipeste lumina verde, indicand ca produsul este in
modul de imperechere. Daca imperecherea nu este finalizata in cel mult 3 minute, reintrati
in modul de imperechere.

3.4 Adaugare dispozitive cu succes, vezi Figura 16;

3.5 Interfata de control lumina alba/ lumina colorata, vezi Figura 17;
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3.6 Interfata ritm muzica, vezi Figura 18;
3.7 Interfata de planificare/interactiune, vezi Figura 19;
3.1.1 Functie Whac-A-Mole (Plasati sfera Obulb pe o suprafata solida mai intai):

- In interfata de Planificare/Interactiune a aplicatiei, utilizatorii pot intra sau iesi din acest mod.

- Interactionati cu luminile pentru a simula Whac-a-Mole. Lumina se aprinde la intamplare,
iar cand utilizatorii o ating, aceasta clipeste.

- Apasati intrerupatorul de 5 ori la rand sau mai mult pentru a iesi din acest mod.

- lesire automata din acest mod dupa 30 de secunde de neutilizare.

Dupa ce iesiti din acest mod, lumina se va aprinde in modul memorat.

3.1.2 Restabiliti modul de lumina din fabrica:

In interfata de Planificare/Interactiune a aplicatiei, apasati pe "Restore factory light mode",
iar sfera Obulb se va reseta cu setarile din fabrica.

Retineti: (U Semnalizare limita de luminozitate: Daca utilizatorii incearca sa schimbe
nivelul de luminozitate peste limita din aplicatie atunci cand luminozitatea felinarului este
limitata din cauza bateriei scazute sau a temperaturii prea ridicate, este normal ca si lumina
sa clipeasca. (2) In modul blocat, lumina nu poate fi controlata din aplicatie. Pentru controla
lumina prin aplicatie, va rugam sa deblocati sfera Obulb mai intai.

3.8 Scene Smart, vezi Figura 20;

In combinatie cu dispozitivul Olight Obounds, pe pagina Scena, utilizatorii pot crea scene
inteligente pentru a controla dispozitivele pe baza starilor dispozitivului, a mediului extern,
a locatiilor geografice si a functiei de sincronizare, permitand efecte personalizate.

3.9 Managementul Casei, vezi Figura 21;

In aplicatie, toate dispozitivele se pot accesa din Home. In pagina Home Management,
utilizatorii pot adauga camere si membrii ai familiei pentru a facilita utilizarea dispozitivelor.
4. Control in grup, vezi Figura 22;

In pagina Device Management, utilizatorii pot crea grupuri. Dupa ce un grup este creat, toate
dispoxzitivele din acel grup pot fi controlate simulatan.
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( UA) Ukrainian

1. Cneyndikauis Toapy, avB. Tabn. 1 1a Tabn. 2;
2. MocibHuK 3 ekcnnyaTaLlii, HaBeAEHUI HIXKYe:
2.1 30BHiLuHiN BUrNAg BUpo6y Aus. puc. 1;

2.2 Nepep ney pUCTaHHAM in
PO36710KyBaHHA, AUB. Man. 2;

2.3 [1Ba BapiaHTV BKNIOYEHHA AUB. pUC. 3;
Mepemukay 3HaXOANTLCA Y HUXKHII YacTUHi BUPOBY. [lnsa poboTu npuctpoto
HaTUCHITb Ha HWXKHI abo BepXHil nepemmKay (AKLLO NPUCTPIl 3HAXOANTLCA
Ha TBepAilt NoBepPXHi).

2.4 BKNIOYEHHSA, INB. PUCYHOK 4;

Konu cBiTNO BUMKHEHO, HaTUCHITb a60 fiBiYi HATUCHITD , WOG YBIMKHYTH.

2.5 BAMKHEHHS, AVIB. PUCYHOK 5;

Konu cgitno csitnTbes, ,qulu HaTUCHITb , W06 BUMKHYTU.

2.6 AvB. 6;

Konwn cBiTno yBiMKHEHe, HaTUCHITb KHOMKY ANA NepemMuKaHHA pexumis, i
pexumn ByayTb LMKAIYHO 3MiHIoBaTUCh: Gine CBITNO —> YepBOHE CBiTNO —>
UepBOHe MWroTAMBe —> KONbOpoBe CBITIO 1 —> Konbopose CBiTNO 2 —
KOMbOPOBE CBITNO 3 —> KONbOPOBeE CBiTNO 4 — Gine cBiTNO. BianycTiTh KHOMKY,
106 BU6PaATV NOTPIGHUI peXMM.

3BepHiTb yBary: OKpiM pexumiB 6inoro CBiTiHHA, YePBOHOTO CBITIHHA Ta
UEPBOHOTO MUIOTIHHA, PEXWUMN OCBITNEHHA 3a 3aMOBUYBaHHAM MOXHa
3aMiHNTI Ha CTaTUyHi a6o AuHaMiuHi Konbopw B goaatky Olight Hub. Cnoci6
3amiHu: BUKOPUCTOBYIOUN 3MiHHI XM CBITIHHSA, BUGEPITb HaxaHuii
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3apAaUTY NPUCTpIn ana

PEeXIM y AofaTKy, NOTIM BUMKHITb CBITNO, i BiH aBTOMaTUYHO 3anam'ATaETbCA.
2.7 3miHa piBHA ACKpaBoCTi, AvB. ManioHoK 7;

Konw cBiTNO yBIMKHeHe, HaTUCHITb | yTPUMYIATE KHOMKY ANA NNaBHOI 3MiHN
piBHA ACKpaBoCTi. Meplue TpuBane HaTUCKaHHA 36ibliye ACKPaBICTb, Apyre
TpUBaNie HaTUCKaHHA 3MeEHLLYE ACKPaBICTb. BianycTith KHOMKY, Wo6 obpaTn
NOTPIGHY ACKPaBICTb.

2.8 YBiMKHeHHs 6inoro cBitna Hu3bKuit piBeHb ACKPaBOCTI AVB. Man. 8;
AKWO CBITNIO BUMKHEHO, HAaTUCHITL | YTPUMYIATe KHOMKY ANA nepexogy B
PEXIM HI3bKOTO GINOro 3a NPOMOBYAHHAM.

2.9 briokyBaHHA/pO3610KyBaHHs, AVNB. Man. 9;

y Konwn csitno 0, HAaTWCHITb | yTpUMyiiTe NpoTArom 2
CeKyH[, IOKM He BBIMKHETbCA | He BUMKHETbCA IHANKATOP HM3bKOTO PiBHA
6in0ro 3a NPOMOBYAHHAM.

Po36n0KyBaHHA: HaTUCHITb | yTpuMyiiTe npoTaArom 1 cekyHau, [OKW He
3acBiTUTbCA Ginuni iHAMKaTop.

2.10 ABTOMaTUYHWIN PeXUM CHy, avB. ManioHok 10;

MicnA BUMKHEHHA NIXTapuK aBTOMATUYHO NEPEXOANTL Y CMNAYNI PEXIM
uepe3 30 XBUMMH Ge3[iANbHOCTI. Y CNAAYOMY PEXUMi HUM He MOXHa
KepyBaTu 4epes 3acTOCYHOK, i ioro noTpi6HO "po3byauTi’, nepu Hix
KepyBaTu HUM. LLlo6 BMBECTW NiXTapuK 3i CANAYOro pexumy, 3apaaiTb Noro
a60 HaTUCHITb BUMMKaY.

211 Iup p 3apagy pa, AVB. 11;

3eneHnin: 50% ~ 100%; XosTuii: 10%~49%; YepsoHuii: < 10%; Konu nixtapnk
BUMUKAETbCS, iHANKaTOP 3apAfly 6atapei 6nMmac OAUH pa3 3BepXy BHI3.
2.12 KpinneHHs meTanesoro 6eingka, aue. ManoHok 12;
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3. IHCTpYKLiA 3 ekcnnyaTalyii 40AATKY HaBe/jeHa HIKYe:

3.1 3aBaHTaxTe Ta BcTaHOBITb flofatok Olight Hub, ave. ManioHok 13;

3.2 BigkpwuiiTe 3aCTOCYHOK, AvB. ManioHok 14;

3.3 VBiiiAiTb y pexum 3'eaHanHA, avB. ManoHok 15;

Konu nixtap yBimKkHeHO (He B pexumi Whac-a-Mole), HaTUCHITb KHOMKY M'ATb
abo binblue pasis Nocninb, AOKN He NOYHe BAMMATK 3eNeHU IHAUKATOP, WO
BKa3ye Ha Te, Wo nixTap nepebyBae B pexumi 3'€fHaHHA. AKwWo onepaljia
3'€flHaHHA He 3aBEpIINTLCA NPOTATOM 3 XBUMMH, 3HOBY YBINAITb Y PEXUM
3'€fiHaHHA.

3.4 lopaiite npucTpoi, avB. ManioHok 16;

3.5 InTepdeiic Kep, 6inum cBiT
MantoHok 17;

3.6 InTepdeiic kepy y putmom, aus. M 18;

3.7 Iutepdei i, AVB. 19;

3.7.1 OyHkuia Whac-A-Mole (cnouatky noknapite Sphere Ha TBepay
MOBEPXHI0):

- B iHTepdelici nnaHysaHHaA/B3aeMopii fOAATKY KOPUCTYBaui MOXyTb YBIlTH
abo BUIATY 3 LibOTO peXunMy.

- B3aemogiitte 3 nixTapukamu, wob cteoputh imitauilo rpu Whac-A-Mole
"Bnap no kporty". CBiTNO BINaAKOBMM YYHOM BMUKAETbCS, | KONW KOPUCTYBaui
B/yYaloTb Y HbOTO, BOHO 6nnMac.

- HaTcHiTb KHOMKY N'ATb a6o Ginblue pasiB Mocninb, Wo6 BUIATK 3 LbOTO
pexumy.

- JlixTapuk aBTOMaTWYHO BUXOAWTb 3 LbOro pexumy uepes 30 cekyHj
6e3gianbHOCTI.

CBiTIOM, AuB.

4

Micna BUxOAy 3 UbOrO pexumy NiXTapuk nepeipe B pexum, Aknid Gyno
36epexeHo B nam'aTi.

3.7.2 BinHOBNEHHA 3aBOACHKIX HaNnawTyBaHb:

HatucHitb ~ "BigHOBMTW  3aBOACHKI  HanawTyBaHHA" B  iHTepdeiici
"MnaHyBaHHA/B3aemopia" y AOAATKY, | Sphere noBepHeTbCA 4O 3aBOACHKIX
HanawTyBaHb PEXUMIB CBiTNa.

3epHitb yBary: (I losigomneHHA npo obmexeHHs AckpaBocTi: Konn
ACKPaBICTb NixTapA obMexeHa Yepes HM3bKWI 3apap 6atapei abo BUCOKY
Temnepatypy, AKWO KOPUCTYBaui HaMaraloTbCA 3MIHUTI ACKPABICTb NOHaj
rpaHYHII AianasoH 3a AOMOMOrok NPorpamu, CBITIO Moxe MepexTitn. 2) Y
pexumi 67I0KyBaHHA JIXTapUKOM He MOXHa KepyBaTW 3a [J0MOMOroio
nporpamu. LLlo6 BMKOPUCTOBYBATU [OAATOK ANA KepPyBaHHSA, CrouaTky
po3s6nokyiite Sphere.

3.8 CmapT- cueHapii, auB. ManioHok 20;

Y noepHanHi 3i wntozom Olight Obounds Ha cTopiHui "CueHapii” KopucTyBaui
MOXYTb CTBOPIOBATM PO3yMHi CLIeHapil ANA KepyBaHHA NPUCTPOAMM Ha OCHOBI
CTaHy NPUCTPOIO, 30BHILLIHBOTO CepeaoBNLLa, reorpadiuHOro posTalllyBaHHA Ta
byHKUIT cuHXpoHi3aLyii, 4O AO3BOMAE CTBOPIOBATU BnacHi epekTm.

39 pdeiicom, AvB. 21;

Y popatky BCi npucTpoi 3HaxoaATbcA y posgini " [lim". Ha cTopinui "KepyBaHHA
[IOMaLLHIM iHTepericom" KoprcTyBadi MOXyTb JOAABaTU KIMHATV! Ta YneHiB
Cim', 06 NONerMTY KepyBaHHA NPUCTPOAMM.

4. KepyBaHHs rpynoio, aus. ManioHok 22;

Ha cTopiHui KepyBaHHA NpPUCTPOAMM KOPWUCTYBaui MOXYTb CTBOPIOBATU
rpynn. Tlicna CTBOPEHHA TFPyn MOXHa OJHOYacHO KepyBaTu BCiMa
NPUCTPOAMK, AKI BXOAATb [0 Hel.
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(FR) Frangais 21 de niveau de 6, voir Figure 7 ; 3.3 Entrez dans le mode d'appairage, voir Figure 15 ; d'abord déverrouiller I'Sphere pour pouvoir la contrdler via I'application. Quando la luce & spenta, premere o premere due volte per accenderla. inattivita. In modalita di sospensione non pud essere controllato tramite I'app e deve essere Dopo essere usciti da questa modalit, la luce entrera nella modalita memorizzata. 2.1 Vzhlad produktu, pozri obrézok 1; Z&mok: Ked' je svetlo vypnuté, stlacte a podrzte na 2 sekundy, kjm sa nezapne a nevypne pouZivatelia zasiahnu, zablika.

1. Caractéristiques du produit, voir tableau 1 et tableau 2 ;
2. Instructions d'utilisation ci-dessous;

2.1 Apercu du produit, voir Figure 1;

2.2 Avant la premieére utilisation, veuillez recharger le produit pour le déverrouiller,
voir Figure 2 ;

2.3 Deux options d'activation, voir Figure 3 ;

L'interrupteur se trouve au bas du produit. Appuyez directement sur I'interrupteur du bas ou
appuyez sur le haut de la lampe lorsqu'elle est placée sur une surface dure pour faire
fonctionner le produit.

2.4 Allumage, voir Figure 4 ;

Lorsque la lampe est éteinte, appuyez une ou deux fois sur I'interrupteur pour 'allumer.

2.5 Extinction, voir Figure 5 ;

Lorsque la lampe est allumée, appuyez deux fois sur l'interrupteur pour I'éteindre.

2.6 Commutation des modes, voir Figure 6 ;

Lorsque la lampe est allumée, appuyez sur I'interrupteur pour changer de mode et la lampe
passera successivement par les modes suivants : lumiére blanche — lumiére rouge —
rouge clignotant — lumiére colorée 1 — lumiére colorée 2 — lumiére colorée 3 — lumiere
colorée 4 — lumiére blanche. Reldchez 'interrupteur pour sélectionner le mode souhaité.
Remarque : outre les modes lumigre blanche, lumiére rouge et lumiere rouge clignotante,
les modes d'éclairage par défaut peuvent étre remplacés par des couleurs statiques ou
dynamiques dans l'application Olight Hub. Méthode de remplacement : lorsque vous
utilisez des modes d'éclairage modifiables, sélectionnez votre mode préféré dans
Iappllcatmn puis éteignez la lampe et le nouveau mode par défaut sera

Lorsque la lampe est allumée, appuyez et maintenez l'interrupteur enfoncé pour modifier le
niveau de luminosité en gradation continue. Un premier appui long augmente la luminosité,
un deuxiéme appui long diminue la luminosité ; reldchez pour sélectionner la luminosité
souhaitée.

2.8 Allumage de mode lumiere blanche faible, voir Figure 8 ;

Lorsque la lampe est éteinte, appuyez et maintenez enfoncé l'interrupteur pour accéder au
mode lumigre blanche faible par défaut.

2.9 Verrouillage/déverrouillage, voir Figure 9 ;

Verrouillage: lorsque la lampe est éteinte, appuyez sur linterrupteur et maintenez-le
enfoncé pendant 2 secondes jusqu'a ce que la lumigre blanche faible par défaut soit
allumée avant de s'éteindre.

Déverrouillage: appuyez sur l'interrupteur et maintenez-le enfoncé pendant 1 seconde
jusqu'a ce que la lumiére blanche soit allumée.

2.10 Mode veille automatique, voir Figure 10 ;

Lorsqu'elle est éteinte, la lampe passe automatiquement en mode veille aprés 30 minutes
dinactivité. En mode veille, elle ne peut pas étre contrdlée via I'application mobile et doit
étre réactivée avant de pouvoir étre controlée. Pour quitter ce mode, chargez la lampe ou
appuyez sur n'importe lequel de ses boutons.

2.11 Indicateur de batterie, voir Figure 11 ;

Vert : 50 % ~ 100 % ; Jaune : 10 % ~ 49 % ; Rouge : < 10 % ; Lorsque la lampe est
éteinte, l'indicateur de batterie clignote une fois de haut en bas.

2.12 Application du badge metallique adhésif, voir Figure 12 ;

3. Instructions d'utilisation de I'application mobile :

mémorisé.
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3.1Télé etinstallez I Olight Hub, voir Figure 13 ;
3.2 Activez I'application, voir Figure 14 ;
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Lorsque la lampe est allumée (sauf pour le mode Whac-a-Mole/Jeu de la taupe), appuyez
rapidement sur le bouton cing fois de suite ou plus jusqu'a ce que le voyant vert clignote,
indiquant que la lampe est en mode d'appairage. Si l'opération d'appairage n'est pas
terminée dans les 3 minutes, veuillez entrer & nouveau en mode d'appairage.
3.4 Ajoutez des appareils avec succes, voir Figure 16 ;
3.5 Interface de contrdle de lumiére blanche/lumiére colorée, voir Figure 17 ;
3.6 Interface de rythme musical, voir Figure 18 ;
3.7 Interface plan/interaction, voir Figure 19 ;
3.1.1 Mode Whac-A-Mole/Jeu de la taupe (Placez d'abord I'Sphere sur une surface
dure) ;
-Dans I'interface Plan/Interaction de I'application, les utilisateurs peuvent entrer ou quitter
ce mode.
-Les lampes sharmonisent pour simuler le Whac-a-Mole/Jeu de la taupe. Les lampes
s'allumeront de maniere aléatoire et lorsque vous frappez avec succes celle qui s'est
allumée, elle clignotera.
-Appuyez sur l'interrupteur cing fois de suite ou plus pour quitter ce mode.
-La lampe quittera automatiquement ce mode apres 30 secondes d'inactivité.
Apres avoir quitté ce mode, la lampe basculera vers le dernier mode mémorisé.
3.1.2 Réinitialisation ;
Appuyez sur le bouton « Restaurer le mode usine » dans linterface Plan/Interaction de
I'application et I'Sphere sera réinitialisée.
Note: (D Rappel de limite de luminosité : lorsque la luminosité de la lampe est limitée en
raison d'une batterie faible ou d'une température élevée et si vous tentez de modifier la
luminosité au-dela de cette limite avec 'application, la lampe scintillera.
(2) En mode verrouillage, la lampe ne peut pas &tre contrdlée par I'application. Veuillez
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3.8 Scenes intelligentes, voir Figure 20 ;

En combinaison avec la passerelle Olight Obounds, sur la page Scéne, les utilisateurs
peuvent créer des scénes intelligentes pour controler les appareils en fonctlon de I'état de
ces appareils, de leur externe, de leur etdela
fonction de minuterie, permettant ainsi des effets personnalisés.

3.9 Gestion domestique, voir Figure 21 ;

Dans I'application, tous les appareils se trouvent dans la Maison. Sur la page Gestion de la
"Maison", les utilisateurs peuvent ajouter des piéces et des membres de la famille pour
simplifier l'utilisation de I'appareil.

4. Controle de groupe, voir Figure 22 ;

Sur la page Gestion des appareils, les utilisateurs peuvent créer des groupes. Une fois un
groupe créé, tous les appareils du groupe peuvent étre contrdlés simultanément.

(IT) Italiano

1. Specifiche del prodotto, vedere Tabella 1 e Tabella 2;
2. Istruzioni operative come di seguito:
2.1 Aspetto del prodotto, vedere la Figura 1;
2.2 Prima del primo utilizzo, caricare il prodotto per shloccarlo, vedere Figura 2;
2.3 Due opzioni di commutazione, vedere la Figura 3;
L'interruttore si trova nella parte inferiore del prodotto. Premere l'interruttore inferiore o
superiore (quando il prodotto & posizionato su una superficie dura) per azionare il prodotto.
2.4 Acceso, vedere Figura 4;
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2.5 Spento, vedere Figura 5;

Quando la luce & accesa, premere due volte per spegnerla.

2.6 Cambio modalita, vedere Figura 6;

Quando la luce & accesa, premere per cambiare modalita e l'uscita passa ciclicamente

attraverso le seguenti modalita: luce bianca — luce rossa — flash rossa — luce colorata

1 — luce colorata 2 — luce colorata 3 — luce colorata 4 — luce bianca. Rilasciare per

selezionare la modalita desiderata.

Nota: oltre alle modalita luce bianca, luce rossa e lampeggiante rossa, le modalita di

illuminazione predefinite possono essere sostituite con colori statici o dinamici nell'app

Olight Hub. Metodo di sostituzione: durante lutilizzo di modalita di illuminazione

sostituibili, seleziona la modalita preferita nell'app, quindi spegni la luce e verra

automaticamente memorizzata.

2.7 Modificare il livello di luminosita, vedere la Figura 7;

Quando la luce & accesa, tenere premuto per modificare il livello di luminosita in modo

continuo. La pnma pressmne prolungata aumenta la luminosita, Ia seconda pressione
la ita e rilascia per i la

Z 8 Accendere la luce bianca bassa, vedere la Figura 8;

Quando la luce & spenta, tenere premuto per accedere allimpostazione predefinita Luce

bianca bassa.

2.9 Blocco/sblocco, vedere Figura 9;

Blocco: quando la luce ¢ spenta, tenere premuto per 2 secondi fino all'accensione e allo

spegnimento della luce bianca bassa predefinita.

Sblocco: tenere premuto per 1 secondo finché la luce bianca non si accende.

2.10 Modalita di sospensione aulumatlca vedere Figura 10;

Quando & spenta, la luce entra in modalita

dopo 30 minuti di
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riattivato prima che sia possibile il controllo. Per riattivare la luce dalla modalita di
sospensione, caricarla o premere l'interruttore.
2.11 Indicatore batteria, vedere Figura 11;
Verde: 50%~100%; Giallo: 10%~49%; Rosso: < 10%; Quando la luce & spenta,
lindicatore della batteria lampeggera una volta dall'alto verso il basso.
2.12 Applicazione badge metallico adesivo, vedere Figura 12;
3. Istruzioni per l'uso dell'app come di seguito:
3.1 Scaricare e installare I'app Olight Hub, vedere Figura 13;
3.2 Awviare I'app, vedere Figura 14;
3.3 Accedere alla modalita di abbinamento, vedere Figura 15;
Quando la luce & accesa (modalita non Whac-a-Mole), premi l'interruttore cinque o pidl volte
di seguito finché la luce verde non lampeggia, indicando che la luce & in modalita di
accoppiamento. Se l'operazione di abblnamemo non viene completata entro 3 minuti,
accedere alla modalita di
3.4 Aggiungere dispositivi con successo, vedere la Figura 16;
3.5 Interfaccia di controllo luce bianca/luce colorata, vedere Figura 17;
3.6 Interfaccia del ritmo musicale, vedere la Figura 18.
3.7 Interfaccia del piano/interazione, vedere la Figura 19.
3.1.1 Funzione Whac-A-Mole (posizionare prima Sphere su una superficie dura):
- Nell'interfaccia Piano/Interazione dell'app, gli utenti possono accedere o uscire da questa
modalita.
- Interagisci con le luci per simulare il Whac-a-Mole. La luce si accende in modo casuale e
quando gli utenti la colpiscono, lampeggia.
- Premere l'interruttore cingue o pidl volte di seguito per uscire da questa modalita.
- Esce automaticamente da questa modalita dopo 30 secondi di non funzionamento.
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3.1.2 Ripristinare la modalita luce di fabbrica:

Tocca "Ripristina modalita luce di fabbrica" nellinterfaccia Pianificazione/Interazione
dell'app e Sphere potra essere ripristinato alla modalita di fabbrica.

Nota: (D ione del limite di luminosita: quando la a della luce € limitata a
causa della batteria scarica o della temperatura elevata, se gli utenti tentano di modificare
la luminosita oltre I'intervallo limite con 'app, & normale che la luce sfarfalli. (2) In modalita
blocco, la luce non puo essere controllata dall'app. Per utilizzare I'app per controllarlo,
shlocca prima Sphere.

3.8 Scene intelligenti, vedere Figura 20;

In combinazione con il gateway Olight Obounds, nella pagina Scene, gli utenti possono
creare scene intelligenti per controllare i dispositivi in base agli stati dei dispositivi,
all'ambiente esterno, alle posizioni geografiche e alla funzione di temporizzazione,
consentendo effetti personalizzati.

3.9 Gestione della casa, vedere Figura 21;

Nell'app, tutti i dispositivi sono allinterno della casa. Nella pagina Gestione della casa, gli
utenti possono aggiungere stanze e membri della famiglia per facilitare il funzionamento del
dispositivo.

4. Controllo di gruppo, vedere Figura 22;

Nella pagina Gestione dispositivi, gli utenti possono creare gruppi. Dopo aver creato un
gruppo, tutti i dispositivi all'interno del gruppo possono essere controllati simultaneamente.

( SK) Slovenskyjazyk

1. Specifikacia produktu, pozri tabulku 1 a tabulku 2;
2. Navod na obsluhu, ako je uvedené nizsie:
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2.2 Pred prvym poutzitim produkt nabite, aby ste ho odomkli, pozri obrazok 2;
2.3 Dve moznosti prepinania, pozri obrazok 3;
Vypinat sa nachddza v spodnej Casti produktu. Stlacte dolny alebo horny spinat (ked' je
vyrobok umiestneny na tvrdom povrchu), aby ste vyrobok ovlddali.
2.4 Zapnuté, pozri obrazok 4;
Ked je svetlo vypnuté, zapnite ho stlagenim alebo dvojitym stladenim.
2.5 Vypnuté, pozri obrazok 5;
Ked je svetlo zapnuté, dvojitym stlacenim ho vypnete.
2.6 Prepinanie reZimov, pozri obrazok 6;
Ked'je svetlo zapnuté, stlacenim prepnete rezimy a vystup sa bude striedat v nasledujicich
rezimoch: biele svetlo — Cervené svetlo — Cervené blikajice — farebné svetlo 1 —
farebné svetlo 2 — farebné svetlo 3 — farebné svetlo 4 — biele svetlo. Uvolnenim vyberte
poZadovany rezim.
Poznamka: Okrem rezimov bieleho svetla, Serveného svetla a Gerveného blikania je mozné
predvolené rezimy osvetlenia nahradit statmkym\ alebo dynammkyml farbami v aplikacii
Olight Hub. Spasob vymeny Pri pouzivani vymenitelnych reZimov osvetlenia vyberte v
aplikacii preferovany rezim, potom svetlo vypnite a svetlo sa automaticky ulozi.
2.7 Zmena rovne jasu, pozri obrazok 7;
Ked je svetlo zapnuté, stlacenim a podrzanim zmenite drovery jasu plynule. Prvym dlhym
stlacenim zvySite jas, druhym dlhym stlacenim zniZite jas a uvolnenim vyberiete
poZadovany jas.
2.8 Zapnite biele svetlo Slabé, pozri obrazok 8;
Ked je svetlo vypnuté, stladenim a podrZanim vstdpite do predvoleného nastavenia Slabé
biele svetlo.
2.9 Zamknutie/odomknutie, pozri obrazok 9;
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predvolené nastavenie White light low.

Odomknutie: Stlacte a podrzte na 1 sekundu, kym sa nerozsvieti biele svetlo.

2.10 Rezim automatického spanku, pozri obrazok 10;

Po vypnuti sa svetlo automaticky prepne do rezimu spanku po 30 mindtach neginnosti. V
rezime spanku sa nedd ovladat cez aplikéciu a pred ovladanim je potrebné ho prebudit. Ak
cheete svetlo prebudit z reZimu spanku, nabite ho alebo stlacte vypinat.

2.11 Indikétor batérie, pozri obrazok 11;

Zelena: 50%~100%; ZIta: 10%~49%; tervena: < 10 %; Ked'je svetlo vypnuté, indikator
batérie raz zabliké zhora nadol.

212 Aplika’cia nalepovacieho kovového odznaku nozri obrazok 12;

3 1 Stiahnite si a nainstalujte apllkaclu Olight Hub, pozri Obrazok 13;

3.2 Spustite aplikéaciu, pozri obrazok 14;

3.3 Vstiipte do rezimu parovania, pozri obrazok 15;

Ked'je svetlo zapnuté (nie rezim Whac-a-Mole), stlacte spinaC pét alebo viackrat za sebou,
ky'm nezacne blikat zelené svetlo, Co znamend, Ze svetlo je v rezime parovania. Ak sa
parovame nedokon¢i do 3 mindt, znova prejdite do reZimu pérovania.

34 Uspesne pridanie zarladem pozri ohrazok 16;

35 a bieleho svetla/f: svetla, pozri obrazok 17;

3.6 Rozhranie hudobného rytmu, pozri obrazok 18;

3.7 Rozhranie plan/interakcia, pozri obrazok 19;

3.7.1 Funkcia Whac-A Mole (na]prv umiestnite Sphere na tvrdy povrch):

-V rozhrani pla ie aplikacie mozu lia vstapit do tohto reZimu alebo
ho opustit.

- Interakcia so svetlami na simulaciu Whac-giMo\e. Svetlo sa nahodne rozsvieti a ked'nan

- Stlacte spinaC pat alebo viackrat za sebou, aby ste opustili tento rezim.

- Automaticky opusti tento reZim po 30 sekundéch neinnosti.

Po opusten tohto reZimu svetlo prejde do reZimu uloZeného v paméti.

3.7.2 Obnovenie vyrobného svetelného rezimu:

Klepnite na “Obnovit tovérensky svetelny rezim” v rozhrani planovania/interakcie aplikicie

a Sphere je mozné obnovit' do vyrobného rezimu.

Poznémka: () Signalizécia limitu jasu: Ked' je jas svetla obmedzeny z dovodu nizkej

batérie alebo vysoke] teploty, ak sa pouzivatelia pokusia pomocou aplikacie zmenit jas nad

limitny rozsah, je normélne, Ze svetlo bliké. (2) V rezime uzamknutia nie je mozné svetlo

ovladat aplikéciou. Ak ju cheete ovladat pomocou aplikcie, najskdr Sphere odomknite.

3.8 Inteligentné scény, pozri obrazok 20;

V kombinacii s branou Olight Obounds mdZu pouZivatelia na stranke Scene vytvarat

inteligentné scény na ovladanie zariadeni na zaklade stavu zariadenia, vonkajSieho

prostredia, geografickej polohy a funkcie Casovania, ¢o umoZriuje vlastné efekty.

3.9 Sprava domov, pozri obrazok 21;

v apl\kacu sii vietky zariadenia v ramci Domov. Na stranke Home Management mozu
ia pridévat mi i a rodinnych prisluSnikov na ulahCenie prevadzky

zariadenia.

4. Kontrola skupiny, pozri obrazok 22;

Na stréanke Sprava zariadenia mgZu pouZivatelia vytvérat skupiny. Po vytvoreni skupiny je

mozné sicasne ovladat vSetky zariadenia v skupine.

(PT) Portugués

1. Especificacao do produto, consulte a Tabela 1 e a Tabela 2;

2. Instrugdes de operacao conforme abaixo:

2.1 Aparéncia do produto, consulte a Figura 1;

2.2 Antes do primeiro uso, carregue o produto para desbloquea-lo, veja a Figura 2;
2.3 Duas opgoes de comutacao, consulte a Figura 3;

0 interruptor esta localizado na parte inferior do produto. Pressione o interruptor inferior ou
o superior (quando o produto for colocado em uma superficie rigida) para operar o produto.
2.4 Ligado, consulte a Figura 4;

Quando a lanterna estiver desligada, pressione ou pressione duas vezes para liga-la.

2.5 Desligado, consulte a Figura 5;

Quando a lanterna estiver acesa, pressione duas vezes para desligé-la.

2.6 Mudanca de modo, consulte a Figura 6;

Quando a luz est4 acesa, pressione para alternar os modos e a saida alterna entre os seguintes
modos: luz branca — luz vermelha — vermelho piscando — luz colorida 1 — luz colorida 2 —
luz colorida 3 — luz colorida 4 — luz branca. Solte para selecionar o modo desejado.
Observacao: além dos modos de luz branca, luz vermelha e vermelho piscando, os modos
de iluminacdo padrao podem ser substituidos por cores estéticas ou dindmicas no
aplicativo Olight Hub. Método de substituicao: Ao usar modos de iluminagao substituiveis,
selecione seu modo preferido no aplicativo, apague a luz e ela serd memorizada
automaticamente.

2.7 Alterar o nivel de brilho, consulte a Figura 7;

2.9 Bloquear/desbloquear, consulte a Figura 9;

Bloquear: Quando a luz estiver desligada, pressione e mantenha pressionado por 2

segundos até que a luz branca padrao baixa seja ligada e desligada.

Desbloqueio: Pressione e mantenha pressionado por 1 segundo até que a luz branca se

acenda.

2.10 Modo de suspensao automatica, consulte a Figura 10;

Quando desligada, a luz entra automaticamente no modo de espera apds 30 minutos sem

operagao. No modo de suspensao, ndo pode ser controlado através do aplicativo e precisa

ser ativado antes que o controle seja possivel. Para tirar a luz do modo de espera,

carregue-a ou pressione o botao.

2.11 Indicador de bateria, veja a Figura 11;

Verde: 50%~100%; Amarelo: 10%~49%; Vermelho: < 10%; Quando a luz estiver

apagada, o indicador da bateria piscara uma vez de cima para baixo.

2.12 Aplicagao de cracha metalico adesivo, ver Figura 12;

3. Instrucdes de operacao do aplicativo conforme abaixo:

3.1 Baixe e instale o aplicativo Olight Hub, veja a Figura 13;

3.2 Inicie o aplicativo, veja a Figura 14;

3.3 Entre no modo de emparelhamento, consulte a Figura 15;

Quando a luz estiver acesa (sem modo Whac-a-Mole), pressione o interruptor cinco ou mais

vezes seguidas até que a luz verde pisque, indicando que a luz estd no modo de
Se a operacao de emp nao for concluida em 3 minutos, entre

no modo de

Quando a luz estiver acesa, pressione e segure para alterar o nivel de brilho
0 primeiro toque longo aumenta o brilho, o segundo toque longo diminui o brilho e solte para
selecionar o brilho desejado.

2.8 Ligar a luz branca Baixa, consulte a Figura 8;

Quando a luz estiver desligada, pressione e mantenha pressionada para entrar no modo
padrao de luz branca baixa. o

3.4 Adicione dispositivos com sucesso, veja a Figura 16;

3.5 Interface de controle de luz branca/luz colorida, consulte a Figura 17;
3.6 Interface de ritmo musical, veja a Figura 18;

3.7 Interface de plano/interacao, ver Figura 19;
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3.7.1 Funcao Whac-A-Mole (coloque o Sphere em uma superficie dura primeiro):

- Na interface Plano/Interaco do aplicativo, os usuérios podem entrar ou sair deste modo.

- Interaja com as luzes para simular o Whac-a-Mole. A luz acende aleatoriamente e, quando
0s usuarios a acertam, ela pisca.

- Pressione o botao cinco ou mais vezes seguidas para sair deste modo.

- Sai automaticamente deste modo apds 30 segundos de inatividade.

Apbs sair deste modo, a luz entrard no modo memorizado.

3.7.2 Restaurar 0 modo de luz de fabrica:

Toque em "Restaurar modo de luz de fabrica" na interface Plano/Interacao do aplicativo e o
Sphere pode ser restaurado para o modo de fabrica.

Observagao: (1) Sinalizacao de limite de brilho: Quando o brilho da luz é limitado devido a
bateria fraca ou alta temperatura, se os usudrios tentarem alterar o brilho além da faixa
limite com o aplicativo, & normal que a luz pisqu No modo de bloqueio, a luz néo pode
ser controlada pelo aplicativo. Para usar o aplicativo para controld-lo, primeiro desblogueie
0 Sphere.

3.8 Cenas Inteligentes, veja a Figura 20;

Em combinag@o com o gateway Olight Obounds, na pégina Cena, os usudrios podem criar
cenas i para controlar dispositivos com base nos estados do dispositivo,
ambiente externo, localizagdes geogréficas e funcdo de tempo, permitindo efeitos
personalizados.

3.9 Gestao Doméstica, ver Figura 21;

No aplicativo, todos os dispositivos estao dentro da Casa. Na pagina Home Management, os
usuarios podem adicionar salas e membros da familia para facilitar a operagdo do
dispositivo.

4. Controle de grupo, veja a Figura 22;

Na pagina Gerenciamento de dispositivos, os usudrios podem criar grupos. Apds a criagao
de um grupo, todos os dispositivos dentro do grupo podem ser controlados
simultaneamente. 65

« Do not ingest the battery, as there is a Chemical Burn Hazard.

o If the small battery is swallowed, it can cause severe internal burns in just 2 hours
and may lead to death. Keep new and used batteries away from children.

« |f the battery compartment does not close securely, stop using the product and keep it
away from children.

« If you think batteries might have been swallowed or placed inside any part of the
body, seek immediate medical attention.

* Do not replace the battery with an incorrect type that can defeat a safeguard, such as
certain types of lithium batteries.

= Do not dispose of the battery in fire, a hot oven, or by crushing or cutting it, as it may
result in an explosion.

« Avoid leaving the battery in extremely high-temperature environments, as it may
cause an explosion or the leakage of flammable liquid or gas.

* A battery exposed to extremely low air pressure may result in an explosion or the
leakage of flammable liquid or gas.

Control distance <25m
FCC ID: 2A44S-SPHERE
1C: 28283-SPHERE

For Europe Frequency
Operation Frequency: BT: 2402MHz-2480MHz
Maximum Output Power: BT<10dBm

EU Declaration of Conformity

Hereby Dongguan Olight E-Commerce Technology Co,Ltd declares that the equipment
[Sphere] is in compliance with Directive 2014/53/EU and RoHS Directive 2011/65/EU &
(EU) 2015/863. The full text of the EU declarabon of conformity is available at the
following internet address:

https://www.olight.com/download

The light source of this luminaire is not replaceable:

when the light source reaches its end of life, the whole luminaire shall be replaced.

WEEE Disposal and Recycling Information

All products bearing this symbol are waste electrical and electronic equipment (WEEE
as in directive 2012/19/EU) which should not be mixed with unsorted household waste.
Instead, to protect human health and the environment, you should dispose of your
waste equipment at a designated collection point for the recycling of WEEE, appointed
by the government or local authorities. Proper disposal and recycling will help prevent
potential negative consequences to the environment and human health. Please contact
the installer or local authorities for more information about the location as well as terms
and conditions of such collection points.

A DEPOSER A DEPQSER
EN MAGASIN EN DECHETERIE

Les ampoules

et batterie
recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr

FCC Compliance Statement

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Any changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user's authority to operate the equipment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following

ETUI BARQUETTE

measures:
-Reorient or relocate the receiving antenna.

-Increase the separation between the equipment and receiver.

-Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver
is connected.

-Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth for an uncontrolled
environment. This equipment should be installed and operated with a minimum distance
of 20cm between the radiator & your body.

SAR Warning

Dans des conditions normales d'utilisation, cet équipement doit étre maintenu a une
distance d'au moins 20 cm entre I'antenne et le corps de I'utilisateur.

In normal use, a separation distance of at least 20 cm between the antenna of the
equipment and the body of the user should be maintained.

ISED Notice

This device complies with Industry Canada's licence-exempt ICES standard(s). Operation
is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference, and

(2) this device must accept any interference, including interference that may cause
undesired operation of the device.

Le présent appareil est conforme aux NMB d'Industrie Canada applicables aux appareils
radio exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes:

(1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et

(2) l'utilisateur de I" apparell doit accepter tout broulllage radioélectrique subi, méme si le
brouillage est d'en comp le

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-005.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-005 du Canada.

IC RF Statement:
When using the product, maintain a distance of 20cm from the body to ensure compliance
with RF exposure requirements.

Déclaration IC RF:
Lors de l'utilisation du produit, maintenez une distance de 20cm du corps pour assurer
Conformité aux exigences d'exposition aux RF.

WARRANTY

We are proud to offer a lifetime warranty in Australia, China, France, Germany, and
the USA. We are also working hard to expand coverage to more countries, where we
provide a 2 or 5-year warranty. The warranty covers defects in material and
workmanship under normal use, excluding loss, theft, deliberate damage, or
cosmetic damage. For complete warranty information, please visit Olight.com or
your local Olight official website.

Australia Customer Support
contact@olightstore.com.au
Austria Customer Support
kontakt@olightstore.at
Canada Customer Support
cs@olightstore.ca

China Customer Support
Wechat: olightcs

Japan Customer Support
cs@olightstore.jp

Korea Customer Support
olightkorea@olight.com
Spain Customer Support
contacto@olightstore.es
Thailand Customer Support
cs@olightstore.co.th

France Customer Support UK Customer Support
cs@olightstore.fr contact@olightstore.uk
Germany Customer Support USA Customer Support

kontakt@olightstore.de
Italy Customer Support
contatto@olightstore.it

cs@olightstore.com

For other countries and regions, please
contact Global Customer Support
contact@olight.com

QOoOLIGHT

Dongguan Olight E-Commerce Technology Co., Ltd

Ath Floor, Building 4, Kegu Industrial Park, No. 6 Zhongnan Road, Chang'an Town,
Dongguan City, Guangdong, China.

Made in China
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